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八イロット〇 
イトシミュレ ー シヨンが体_で去る/ 
への挑 m だ！! 




目前に拡がる映像は、今まで出せなかっだスピード感や遠近感を、 
□ジック画面と 3 D グラフィックスを駆使して表現した本物志向。 
待ちに待っだ本格的フライトシミュレーションが簡単な操作で、誰 
にでも気軽に体験できちやう/そしてフライトクリアランス（管制 
許可）や画面の動きに合せて、君の乗っだ操縦席が動いちやうんだ 
ぞ。はっきり言ってもう本物気分、心はすでに空の上/さあ……君 
も今日からバイ□ット、大空への挑戦だ!！ 


g 升■⑱ 


株式会社胃 

本社/東京都千代田区平河町 2-5-3 S03-264-86I1 (大代表)〒102 


アミ っーズ メント•マシンの製造•販売/キスカラー•ラボシステムの販売•リース•サービス/サービス□ボットのレンタル•販売•□ボットのイベント企画 





















•写真♦撮影*取材は開発バージヨンです 
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界から消え、ストリ—トフア 
イタ— となつている よう だ。 

4ステ—ジ 


敵の名前は「ジ『 


5ら 


マ— 


1を 


石 


1 


シャルア—ツの裏のチャンピ 
オン。トレ—ニングがわりに 
ストリ I トフアイトもやるら 

中国 

5ステ I ジ 

敵の名前は「李」。拳法 
の達人だ。真の格闘家と認め 
た人のみ試合に応じてくれる。’ 

6ステ—ジ 

敵の名前は「元： J 。 幼少か 、' b 


数々の拳法の秘伝を学び、暗 
殺拳を完成させる。拳法家と 
.レうよ り暗殺者ち しい。 1 

さて、画面もすごく，迫力が 
ありそう だし、これは もう 格 
闘技感覚でやるしかない i .< PA 発 
売^で ま お間が ぁ： f そう^の 
で、それまでに技を極めてお 
いてくれ。世界の，てごわいス 
卜；：卜 -7 ァイター達も君を 
特つているぜ：5 (ぜんじ) 



ばキ 


て が 
しクなツ 
.1ン きキ 
御扣^'| 
身か 


，.て がチ 
ばパしチな\°> 

舰心|舞 
身か 


転 . 
二触1_ 


敵キャラの 
素性は…… 

さて、謎に包まれた世界の 
ス トリ— トファ ィタ I 達だが、 
対戦相手の素性と経歴が少し 
わかつた。ここに紹介してお 
こぅ。 

日本 

1ステージ 

敵の名前は「激」。闇の世界 
に生きていた奴は忍者の技を 
受け継ぐ。手裏剣を 使ぅ とい 
われる。 

2ステ—ジ 

敵の名前は「烈 J 。 元少林寺 
拳法の師範だが、私闘を繰り 
返したため破門されたらしい。 

2 アメリカ 
3ステ—ジ 

敵の名前は「マィク」。元ボ 
クサ—だが、試合中相手を殺 
してし まい、以後ボクシング 



纏？ 

I い、ァ 
ゲしたフ 
技やつ卜 

J あ負 I 
〇背 U 

的るを卜 
格れ去 rl ス 

本わ過の 

■ //" 


だ 








ゲ 


ク隆敵 

ツ 、て 
ニ オつ 
ク。天わ 
テだのか//: 
。作卜技りせ 
ぞ操ン闘な倒 
るなイ格〇ち 
い妙ポは裕打 
て微か君とを 


第一の特徴は操作方法 

何ごいっても、このゲームの特徽は、その操作方法にある。 
.レバーにボタン2つご言えば、どこが違うのかといわれそうだ 
が、この，ゲー厶のボタンは、加えた力がセンサーによって感知 
され、その量が攻擊乃になるのだ, 0 つまり、強くたたけばたた 
くほど攻擎7:7が強くなるど，いうこ.と：。 

しかし、 こう 聞くど力の強い人だけが有利な ように 思えるが、 
実は強い。ハンチ、キックをするど大振りになって、敵につけこ 
まれるらしい。それぞれが自分に合わせた戦法が使えるぞ。 

ゲ—ムの内容 
と構成 

このゲームは5力国を舞台 
に各国2つのステ—ジで構成 
されている。^{吊のステ—ジ 
は敵と I 対 I で戦い、3本勝 
負ということになつている。 

30 秒以内に勝負がつかなかっ 
た場合には、残りのダメージ 
ゲ—ジの残りの多いほうが勝 
ちとい うこと になる。それで 

も同じであった時には引き分 

けとなり、引き分けの時に残 
ったゲ—ジ数から2本目が行 
われるようになる。 

2人でプレィ r る場合は、 

いきなり2人で対戦モードと 
なり、倒した方が ROUND 
—に進める。しかし' このゲ 
—ムの2人用の特徴は、なん 
といっても乱入ができること。 

I - <でプレィしている時に2 
P が參加すると、ゲー厶途中 
でもいきなり画面がストップ 
して、画面に「挑戦者現わる 
/.」という文字が出て、途中 
参加したステ—:' V の1で対： 


プ 

力 

© 


戦モードとなるのだ。 

また、別の国(舞台)が移 
る時に、ボーナスステ—ジも 
用意されている。パンチボタ 
ンのみで、試し割リができる 
のだ？タイミングと加えた力 
の大きさでボーナス.点が決ま 
るのだ。 






















発汗 • 体感ゲーム 
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耐 i 抜くパワーが君にはあるか!？ 






きびしい訓練が… 


コインを入れた時、それは 
君が明日のエリ—卜戦士とな 
るべ<、名門士官学校へ入学 
した時だ。 

ここは、アメリカ合衆国. 
ワシントン州にある名門士官 
学校^ ^^ 君たちは、今、訓練 
生として入学した。 

しかし、この学校は中途八 
ンパじや卒業させてくれない。 


鬼と恐れられる教官のもと、 
きびしい訓練が次々とまち一つ 
けているのだ/いくつもの 
難関を突破し、はれて卒業の 
栄冠を手にした者だけが、ヒ 
I 口—として新たな戦いに立 
ち向5ことがで$る。 

さあ、キミは最後まで残れ 
るかつ!? 

ヤワな野郎はイラナイゼ/ 


八イパ—.オリンピック 
以上の面白さ 



コナ///といえば、あの名作 
「八イパー •オリンピック S 
.84」を思い出す人も多いでし 

よ I つ。 

その流れを引き継ぐゲーム 
が、ついに出ました。それが 
…そう、このコンパット•ス 
クールです。 

しかも、今度のは 「H •才 
リンピック」を上回る快作と 

なりましたヨ。 

写真を見て分かるよラに、 

グラフィクデザインのセンス 

と色使いは、バッチリ。さら 










































すこしつて時は、ペナルティ 
—ゲームをクリアすれば復帰 
可能なんだ。 

「H •オリンピック」では、 
も-つ少しなのにィ〜つて時で 
も終わつちやつたからね。 
へつ?ペナルテイ1ゲ I 



厶で、ものにィつて時 
はどうなつちやうのかって? 

甘いゾ。そんなに甘えてい 
ては、 エリー ト戦士にはなれ 
ないゾツ。 


必勝の 

攻略と 

いこ1つ/ 


壁越え S 

5んてい 


射撃 


壁を乗りこえて進め！5 

んていで追いつかれると落ち 

るぞ。規定タイム内にゴール 

できなければ失格。 

壁はタイミング良くのぼろ 

ラ。基本的に' この面は当然 

トラックボ I ルを回すスピ I 

ドが勝負。 

好タイムでク U アすれば' 

次の面が有利になるよ/ 


すばやく標的に照準をあわ 

せて撃て/規定タイム内に 
表示された数の標的を撃てな 
ければ失格。 

この面は照準が出るタイミ 

ングをつかみ、一気にクリア 

しよ I つ。 


障害 S 川越え 

地雷に気をつけろ/ボー 


卜を見つけたら、すばやく乗 
りこめ/規定タイム内にゴ 
I ルできなければ失格。 

この面は、前半タイミング 
よく水たまりや岩などを越え、 
後半に上手に杭をよければ〇 
K 。 ぶつかつたり落ちたりす 
るとタイムがかかるそ/ 


射撃 II 


この面は、出て<る敵の車 
が完全なバタ—ンで出現する 
ので、車が来る所であらかじ 
め待ち伏せしていれば〇に。 


STEP. 


腕相撲 


この面はボ—ナスステージ 
だ。だから、ここで負けてし 
まつてもゲ I 厶オーバ I には 
ならない。気を楽に。 

2 P 同時プレイの時は 1 P 
VS 2 P で戦い、勝った方の 
人にボ—ナス点が入るぞ。 


【•】 



射撃 III 


STEP 5 までは、初心者 

でも遊べるよ I つになつている 

わけだが、この面は多少トラ 

ックボールになれている人で 

なければ難しいかもしれない 

ね。でも、あくまでも冷静に 

頑張れば道は開かれる/か 

もね。 


格闘 


この面は、士官学校での最 
後の面、いわば卒業試験みた 
いな面なのだ。当然、鬼と恐 


れられている教官が敵になつ 
ている。しかし、鬼教官とい 
5のは名前だけではないか、 
と相手をのんで対戦しょ-5。 

ジャンプしてキックしてい 
ると意外と簡単に倒せるので 
はないかな。(この面は個人 
的には好$ですね。なんて言 
つたつて' 教官を倒すわけだ 
からね！) 

2 P 同時プレイの時でも、 

I 人ひと〇教官が相手をして 
くれるぞ。 

教官に勝つと卒業。 


ペナルテイ- 


けんすい 


各面とも、あと少しといラ 
所で失格になつてしまつた場 
合、ペナルテイ I •ゲ I 厶の 
けんすいが待つている。この 
ペナルテイ I •ゲー厶で合格 
すると、失格した次の面に行 
くことが出来る。ガンバレ！ 

最後にアドバイス。このゲ 
—厶は多人数でやると、とて 
も盛り上がつちや I つぞ。 

今回は載せてないけど、辛 
業後もゲー厶は続くぞ。それ 
については、次回でやつてみ 
たいと思ラから、みんなも、 
卒業でキ」るだけの「実力」を 
つけていてくれョ— 

「オラオラ—ツ/つて叫びな 
がら、いい汗流そう ぜ！ 


ニューゲームの発表会はこんな 
感じだよ。 




ろお一ん、おいてかないで—。 


Z つ—、僕のランクは? 


3 





































計器の意味を知ろう 

まず、写真を見て下さい。 

① は風速計。 

風向きと風速を表示。 

② は注意信号表示部 
機体が危険な状態になった 

時、つまり滑走路への コース 
から外れた時に、次のうちど 
れかが表示されます。 

• UP /= 機首を上げろ/ 

• DOWN / =機首下げろ/ 
•RIGHT TURN / 二 
操縦桿を右にたおし、機体を 
滑走路の中心に合わせろ/ 
•LEFT TURN /= 操 
縦桿を左にたおし、機体を滑 
走路の中心に合わせろ/ 

③ は方向及び位置の表示 
上段の矢印が滑走路の位置 

を、下段の矢印が飛行機の位 
置を表示。 

④ は高度計 

飛行機の高さを示します。 


⑤ はパワーメーター 
エンジンのパワーの表示で 

レバーの動きと連動していま 
す。パワーアップするとスピ 
ードがアップし、パワーダウ 
ンするとスピードがダウンし 
ます。 

⑥ は滑走路までの距離 

⑦ は機体の前後の傾き 

⑧ は機体の左右の傾きを表 

ノ J、0 

⑨ は速度計 

対気流速度を表示。 

…と、フライトシユミレー 
シヨンにしては計器も必要最 
低限におさえられていて、か 
なり見やすくなっています。 
この中でも特に②と③、着地 
寸前には⑨を常に見ることを 
心掛けましょう。 



君はパイロットになれるか 


ミツドナイトランテイング 


ゲーム 扯初の モニター つき 

フライトシユミ:レーシヨ y 体感ゲームだ/ 


©TAITO 



操作系はカンタン 

フライトシユミレ—ション 
といぅと、やたら操作する部 
分が沢山あつて、それを覚え 
るだけでも嫌気がさしてしま 
ぅ、匕いぅイメージがあつた 
のだけど、このゲ—ムでは、 
実にシンプルな操作系で、分 
かりやすいのです。 

まず、中央の操縦桿ですが、 


これは機体の上昇•下昇•左 
右への機体の傾けを行ない、 
右側についているレバ—が、 
エンジンのパワ—を加減する 
ためのものです。ここで注意 
すべきことは、操縦桿とレバ 
I は入れ具合の加減が決めて 
となること。 

そしてスタ—トボタン。 


ぃよぃよスタ—卜/ 

まず、シ—卜に座り、ドア 
を閉めます。(閉めないとス 
夕—卜できません。)コインを 
入れてると、画面に操縦桿と 
レバ—の絵が表示されるので、 
画面の指示通りに位置を合わ 
せてスタ—トポタンを押しま 
しよぅ。 

すると、これから着陸する 
空港名、自分の操縦する飛行 
機の名前、現在の風速、高度 
が表示され、その後にゲ—厶 
画面に移り変わります。風速 
はゲ—ムをする毎に変わりま 
すが、ラウンド1は必ず無風 
で、それ以降でも、同じラウ 
ンド中で風向や風速が変わる 
ことはありません。 

ゲ—ムが始まつた時は AU 
To — P 丨 LOT になつてい 
て' 操縦することは出来ませ 
ん。間もなくして Go / と 
表示されると、いよいよ操縦 
開始。 ( AUT 9: 表示はラ 
ウンド1のみ) 

操縦桿についてですが、 こ 


れは実際の飛行機と同じよう 
に、上に倒すと下降、下に倒 
すと上昇です(エル ロン)。 ま 
た、右に回せば機体(翼)は 
右へ傾き、その後右へ移動、 
(旋回)を始めます(エレべ 
I 夕丨； 

この時、画面は飛行機の操 
縦から見ているわけなので、 
地面は左へ傾いて見えるわけ 
です。この左右のコン トロー 
ルが、このゲ—ム最大のボィ 
ントで' これを使いこなせれ 
ば、着陸 もそう 難しいもので 
はなくなるはずです。 

というのも、すぐ右へ移動 
しはじめるわけでなく、また、 
操縦桿を中央にもどしても移 
動は止まらないのです。要す 
るに、当て舵が必要というこ 
とです。ラジコンへ リコ プタ 
I をやつていた人なら当て舵 
の聲見が分かると思いますが 
...。要するに、移動を止めた 
い時は、それと反対方向に操 
縦桿を入れるテク•ニックなの 
です。基本的には、早め早め 
に当て舵を使い、大きな舵を 
打たないことです。 


ダライアスに続く'タイト 
I の体_筐体第2弾。-»//ッド 
ナイトランデイング〃をどこ 
よりも早く紹介しましよう。 

ゲーム内容は、フライトシ 
ユミレーシヨンです。飛行機 
を操縦している君は、安全に 
機体を滑走路に着陸させると 
い 5 ものですが' 名前が示す 
よラに、風景は夜、画面は暗 
やみの中に街の灯や滑走路の 
誘導灯が光つています。 


本格的な 

シユミレーシヨンだ 

まず、モニタ—つきの巨大 
な筐体を見て下さい。機体の 
動きに合わせて、コックピッ 
卜が口—リングするタイプで、 
ボデイソニックがついていま 
す0 

まず、ドアを開く。 シート 
に座わる。ドアを閉じる。暗 
やみの中に広がる夜景。もう 
君はパイロットの気分/ 

いやでも雰囲気が盛り上が 
ります よ。 

BGM がすばらしい。シ| 
卜の裏には大型スピ—力—が 
取りつけられ、サウンドも大 
迫力/ 

そして、ギャ ラリ— のため 
に取り付けられた、もう一つ 
のモニタ—テレビは涙もので 
す。なぜって、プレイヤ—の 
ゲ—ムは、コックピットのド 
アを閉めてしまうと、プレイ 
ヤー自#しかゲ—ムは見るこ 
とが出きません。そのために 
考えられたアイデアなのです。 
ギャ ラリ— のためだけに筐体 
にモニタ—を取りつける—— 
これは、ゲ—厶史上初めてで 
はないで しょう か。プレイヤ 
I 以外に、これだけ気をつか 
った設計、なかなかだと思い 
ました。 



























飛行場は… 

全部で8ラウンド。それぞ 
れの面によって、操縦する機 
体が変わるのです。(だんだ 
ん大きくなる) 

1アムステルダム国際空港 
2大阪空港 
3東京国際空港 
4メルボルン国際空港 
5シンガボ—ル国際空港 
6新 i 足国際空港 
7千歳空港 

8ヒ—スロー国際空港 
全8ラウンドをクリアする 
とメッセ—ジが出て、ゲ—ム 
エンドです。 

ぃよぃよ着地 

ゲ—ムオ—バ I になる条件 

は、滑走路から大きく外れた 

所へ行ってしまうか、滑走路 

以外の所へ着地してコ|スア 
ウト となることですが、まだ 
あります。 

その前に着地についてすこ 

し触れましよう。 

だんだん高度を落としてい 

くと滑走路が迫ってきて、音 

声で地面との距離がカウント 

ダウンされます。着地は、か 

なり乱暴に行っても平気で、 

斜めや急角度の着地も大丈夫 

なよう です。|度着地してし 
まう と、あとはゲ—ムが自動 
的に進行するので、いっさい 
の操作はききません。 

さて、これでクリアだと思 
ったら大間違い。この後、滑 
走路の端までに止まらなくて 
はならないのです。(とは言 
っても、自分では何もできな 
いので、ただ見てるだけです 
が)もし' 止まるまでに滑走 
路の端まできてしまつた場合、 
コ—スアウ トと なつて、ゲ| 
ムオ—バ—になります。 

これを防ぐには、着地する 


前に十分スピ—ドを落として 
おくことが一番。400 km 
\ h 以上だと、まずコ|スア 
ウトしてしまいます。 

得点システム 

それぞれのラウンドが終わ 
ると(つまり LANDING 
すると)その飛行状態を上と 
横から見た図が表示されます。 
白い飛行機が今プレイした時 
の着陸経路、青っぽいのが理 


サウンドも大迫力 

ダライアスが大変面白いゲ 
—厶である理由の|つは、サ 
ウンドの良さにあるのと同じ 
ように、音というのはゲーム 
の雰囲気を盛り上げる重要な 
材料だと思うのです。 

その点、ミツドナイトラン 
デイングでも、筐体や画面の 
素晴らし さに も劣らないサウ 
ンドが入つています。デモ中 


こういつたビデオゲ—ムがな 
かつただけに、初めのうちは 
操作に手こずるかも。 

そこで、少なくともラウン 
ド1をクリアするためのテク 
ニックを紹介しましよう。 

あ、その前に、このゲ—厶 
全体に通じるコッを覚えてお 
くこと0 

•パワ—をアップすると速度 
が上がり、上昇する。 

•パワ—をダウンすると速度 
が下がり、下降する。 


などが挙げられます。 

ラウンド1 では風はないの 
で、エルロン(操縦桿の左右) 
を使つてはいけません。エレ 
ベ—夕—とレバ—のみで操縦 
します。 

まずスタ I 卜したら、機首 
を下げて、(操縦桿を上に倒 
して)高度を下げてゆきます。 
舵を入れすぎて機首を下げす 
ぎないように、⑦の計器を見 
ながら、機体が水平かす こし 
前に傾いているぐらいにしま 



想的な着陸経路です。 

この表示が終わると得点が 
表示され ( loo 点満点)次 
のラウンドへ移ります。高得 
点を出すためには、いかに青 
つぼい飛行機と同じよぅに着 
陸するかにかかつているので 
す。 

なお、スコアは着陸した時 
に得られるラウンドごとの得 
点を合計したものです。 


や スタ—卜 時などに流れる音 
楽をはじめ' 効果音、そして 
音声合成(もちろん英語)な 
どなど、大迫力。また、コッ 
クピットのドアが閉められる 
ので' 音響効果も抜群です。 

テクニックを少々 

ミッドナイト ランデイング 
は、完全に飛行機のシュ ミレ 
—シヨンですが、今までに、 


•エレべ—夕— (操縦桿の上 
下)を操作して上昇•下降さ 
せると速度は増速、減速する。 
•操縦桿は長い間倒していて 
はいけない。(大舵を打つな 
ということ) 

•当て舵を打つ。 

•操縦桿を動かしても、すぐ 
には機体は反応しない。 
•滑走路が近づいたら、必ず 
パワ—をダウンして速度を落 
とす。(重要) 


す。画面では' 滑走路の赤い 
誘導灯が画面上部に消えるか 
消えないか位の角度でいきま 
しよラ。 

滑走路がある程度近づいた 
ら、パワ—をダウンさせ、減 
速しつつ下降してゆきます。 
そして着地寸前、エレべ—夕 
I を引いて機首を少し上げ、 
ソフトに着地。 

とにかく、舵は小さく何回 
かに分けて打つのがコツです 


よ。 

それから、このラウンド1 
のみでは、滑走路にある程度 
近づいたが、針路が大きく外 
れていて、とても着陸できそ 
うにないとコンピユ I 夕 I が 
判断した場合に、画面に「危 
険回避ボタンを押せ」と出ま 
す。この表示が出たら- r * ぐに 
スタ I トポタンを押せば、も 
う j 度最初からやりなおすこ 
とが出来ます(一回のみ)。 

ちなみに、それ以降のラウ 
ンドでは、この機能はないの 
でム必のため。 

さて、ラウンド2以降は、 
風があるので急に難しくなり 
ます。エルロンで修正しない 
と滑走路から外れていってし 
まう ので、流された方向と逆 
に舵を打つわけですが、この 
時も大きく翼を傾けすぎない 
ように注意して下さい。また、 
傾いた翼を水平にもどすため 
の動作も早めに行なうことで. 
す。 

また、このゲ—厶では' 宙 
返りや口—ル' 逆噴射などは 
出きないので、必要以上にス 
ピ—ドを上げてもムダです。 

大勢で楽しめるぞ 

ところで、この ミッ ドナイ 
トランデイングは、仲間と大 
勢で順番に腕前の程を採点し 
あうなんていう遊び方は、楽 
しいんじやないかと思います 
よ。もちろん j 人でも何度ア 
タックしてもあきないゲ—ム 
です。 

それにしても、このゲ—厶 
には"敵，というものが出現 
しません。敢えて挙げれば風 
でしようか。 

最後にご忠告。「ミッドナ 
イト ランデイング」にはまっ 
て、金欠が敵にならないよう 
に' 気をつけましよう。 

(鈴木炎) 
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OJ 人同時プレイにエネルギー制 


操作は8方向レバーに2つ 
ボタン。内側がショットで両 
方同時に押すと宙返りと、あ 

の—94 2と動作は同じだ。 

ただし、外側のボタンを押 

せば"メガクラッシュ"とい 

う必殺技が使えるょうになっ 

ています。メガクラッシュと 

いうのは、画面上の敵の弾を 

消し、すべての敵にダ メ—ジ 

を与えることができる技です。 

状況に応じて津波、カミナリ、 

カマイタチなどが出ます。 

次にエネルギーについて説 

明し ましょう0 

エネルギーは時間や敵の弾 

をくらうと減り、エネルギ I 

がなくなるとゲ—ムオ—バー0 

エネルギーの回復は赤水編隊 

の p 〇 W を取れば回復します。 

あと、メガクラッシュを使う 

とエネルギーが減ります。 

r -- と機と機をくつつけれ’ /-+'■ 




mr' 


.0 




■ろ 


*1 


n 


シユ—テイングゲ—厶の実力派、カプコンがサイドア—厶ズに続いて 
送り出すニユ I ゲ1ム。その名も「■943」。 

そう、あのベストセラ I 「1942」の続編ともい5べき期待のシユ I 

セアイングゲ—厶だ。 




























戦艦を倒すと、こちらのデモが。 


エネルギーが多い機から少な 
い機へとエネルギーを補給で 
きます0 

パヮ—ァップも当然あり、 
SHOT GUN * 3 WAY . 
AUTO と、サイドア—ムズ 
でおなじみのパワ—アップに 
加えて ， SUPER SHE 
LL といって普通の弾の2倍 
の破壊力があるパワーアップ 
と、隠しパワーアツプのレー 
サーといぅのもあるのだ。 ま 
た、—942でもあったサイ 

ドファイター (自 機の横につ 

く護衛機)もあるぞ。これがあ 
るとパワ—アツプも変わる。 
パワーアップアイテムは、 

赤水編隊(赤い小型機だょ) 

を全滅させれば POW が出現 
するので、サイドア^ —ムズみ 
たいにシヨットで撃てばいろ 
いろ変化するので、自分で選 
んで取ることができます。 

パワーアップアイテムを取 
れば、その場でパワ—アップ 
できます。ただし、タイム制 
になつていて、タイムが〇に 
なると元に戻ります。 


攻擊目標は亜也虎//: 


ラウンドは全 16 ラウンド。 
丨つのラウンドが空中戦と対 
艦攻撃にわかれています。つ 
まり、32面といぅわけだ。— 
942 と 数 もいつしょ だね。 

ラウンドクリアは、攻撃目 
標の戦艦を 70 %以上破壊すれ 
ば OK 。 これが作戦という形 
になっていて、成功すれば次 




のラウンドへ、失敗した場合 J 
は、 もぅ |度目標を攻撃しな 
くてはなりません。 

といぅこと だけど、 丨 94 
2に熱中した人も、またサイ 
ドア—ムズで武器選択や方向 
転換などに悩まされた人も大 
いに楽しめると思うよ。私も 
このゲ—ムに期待している。 

(悠理) 



クリアするとこんなデモが。おもわず 
ぅつとリ〇 





















操作法はゼビウスタイプ I 

K ラ3ンスピ I !ット 



雛}ナムコ 


黄金バット、いや違う。我らがブルードラ 
ゴンがアリーシャ姫を救い出すため、今天 
空に翻び立った。 

久々のナムコ • シューテイングゲーム// 


I 


6月発売 



ギヤブラス以来だ 

ナムコのシュ I テイングゲ I ム 


スカイキッドをキヤラクタ 
—ゲームごすれば、ナムコの 
シユーティングゲ^は実に 
ギャプラス以来。 

もらろん、最近のナムコの 
キヤラクタ ー ゲームもいいけ 
ど、個人的には、その昔ギヤ 
ラガにはま〇、ゼビウスに狂 
い(自慢じやないが、当時、 


音を聰ぃただけ で 何エリアか 
わかつた)、一一^ギャプラスも 
極めている私 どして 一は、ナム 
コのシユーティン r ゲームは 
待ら 遠し かつた。 その名 も「ド 
ラゴンスピリット J 。 

それにしても自機がドラゴ 
ンどは、ゲームの世界ごして 
は逆転の発相心ですね。 


時は 

神々の時代 

神々の時代；—悪の限りを 
つくして いた 一^: ザゥ土ルは 
太陽神アーリアと聖電フル— 
ドラゴンとの闘いに敗れ、漆 
黒の闇の#に封じ込められた。 

人々はその恩恵に感謝し平 
和に暮らしていたのだが…。 
時は流れ、いつしかその，神 
話，は人々の記憶から完全に 
消えかけていた。 

折しも王国の王女アリ— シ 
ャの生誕祭で、人々の興奮がじ 
最高潮に達したちようどその 
時、突然太陽は光を失い、空 


は闇に包まれてしまつた。 

— I ザゥ H ルが々復活"し 
たのだ//:/:' 

そして、ザゥエルによつて 
かえられ/ C : 魔物たちの手で、 
アリ—シャは連れ去られてし 
まつた。 

混乱の中、ひとり冷静であ 
つた国境守備隊長アムルは、 
ある晚太陽神ア—リアの声を 
聞いた. 0 

「ア厶ルよ/ アリ— シャを 
救えるのはブルードラゴンの 
魂を受け継ぐ おまえ だけです。 
明白の朝、腸が昇る丘に立ち、 
先祖から伝わる聖剣を天に差 
し上 ( fv るので す」 


かくて勇士アムルはブルー 
ドラゴンに姿をかえ、アリ— 
シャを救い出すため翔び立っ 
たのである。 

果たして、この闇に閉 
ざ1れた地に、再び光溢れる 
日は訪れるのか!? 

どんな 
ゲ1ム？ 

1は 今風ですが、操作法 
はゼビ ウスタイ In で 才—ソ ド 
ツクスです。 

まだ開発段階の為、ゲーム 
画面は残念ながら—面しかあ 
りませんが、画面を見て、「お 
や？.」と思った人はスルドイ。 
当然縦スクロール(一定範囲 
の横スクロールも可能)だか 
ら縦画面なんだけど、ナムコ 
最後の縦画面のゲ^一はな一 
んだ？すぐ答えが出てくる 
人はナムコマニアでしょ、っ。 
a 合えはもちろんモトス。) 

話がすっかり横道にそれて 
しまいましたが、このゲ I ム 
はライフケ I ジが3ゲージあ 
り、‘敵や障害物と接触あるい 
は敵の攻撃を受けると、ゲ I 
ジが減り、ライフゲージが〇 
になる とー ミスで、3ミスで 


ゲ彳 A オーパー T す 

パヮーアップ•アイテムは 
地上の玉子や赤く点滅する敵 
を撃破すると、撃破した地点 
にアイテムが出現し、接触さ 
せるとパワ—アツプ します。 

全部で9エリアあり、各エ 
リアの X リアエンド•ボスを 
倒すとクリアで、最終エリア 
のボス敵サウ H ルを倒し、ア 
リーシャ姫を救出するとゲー 
ムエンドとなります。 

パワーアップ•アイテムは、 
自機のドラゴンの首の数が増 
える(要するに連射)物、対 
空中物用のファイヤーの火力 
が上がる物は決定 b てるよぅ 
ですが、その，; ii の— up や1 
機が小さくなる(当たり判定 
が小さぐなる)物や誘等、 
まだはつきりしていないアイ 
テムも多く、アイテムの紹介 
は省かせて もら す。 

今回の紹介は設定イラスト 
等のグラフ v ック中心ですの 
で、まずは目で堪能して下さ 
い。 

なお発売は6月中。待ち遠 
しいゼ"： 

、 RM.«rl': (GOD) 



これが主人公のアムル 
だ。歴代の主人公で、 
i 番カツコイ t - 



アリ—シャ姫。英雄伝 
説に ヒロインは 欠かせ 
ません。 
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♦ご出席の方々 
アイレム販売 

SNK 

カプコン 

コナミ 

セガ 

タィト I 


中野哲雄 
光浪為治 
坂井昭夫 
樹下国昭 
上条経男 
後藤洋三 

(敬称略) 


ゲーメスト編集部からは、御旅 JUP 阿部、それに©.こと高橋が 
Mir : 久、 GOD 鈴木：心片ぜんじ、 出席。. 

多彩な顔ぶれでスタ—卜/ 


高橋ます、メーカーのみなさ 
んに、 c -し紹介をお願いします。 

上条セガの h 条です。セガに 
人社して 18 年、祝在は 41V: 東部常 
袋 Hrr の所 M をしています。ゲーメ 
ストの編集部のある神 H 1 には、ハ 
イテクセガ神 HIM / かあリますか、 
そこにもよく顔を出します。 



坂井カプコンの坂井です。呪 
在、東京支社：営業本部付の営業 
企1**を^ i ておリます。カフコンに 
くる前に、コィンジヤ—ナルとい 
う業界誌で編集の仕事をしておリ 
ました。 

後藤タイト—の後藤です。私 
もセガさん の上条 さんと同じく夕 


•に 入つて18年、いや19年か をしておりまして、アメリカ、ヨ 


な…その間、開発、ロボットの製 
作販売、輸出関係といろいろとや 
リましたが、税在は経営企画室の 
課技をしておリます。 

中野アィレムの中野です。私 
はアィレムが発足した当時からの 
メンバ—ですが、現在は開発と販 
売の部長を兼ねております。人阪 
から寄せていただきました。 

光浪 SNK の光浪です。実は 
私は SNK に入って半年足らずで 
すが、コンシューマ—課の課長と 
して新規開拓の仕事をしておりま 
す。以前は電機関係の貿易の仕事 


丨ロッパ等海外での仕事が 中心と 
なっておりました。今日は札幌か 
ら1#:接こちらにきました。ジプシ 
丨の ごとく、明日は名 古屋 にまい 
リます。(笑) 

樹下 コナミの 樹 下です。 広報 
宣伝 課の課長をしております。入 
社した時は、コナミはまだ小さく 
30 人足らずの会社で、私たち大 f - 
の新人が 10 人入って 40 人になった 
といぅと ころでした。その10人は、 
私も含め、みんな コン ピュ I ター 
関係を専攻していて、私も開発に 
おりました。 


ゲ—マ—の一番の関心は? 


高橋さつそくですが、いま一 
番ゲ—メスト編集部とゲー メスト 
読者の中で、話題になつているこ 
と、関心を呼んでいること、つて 
何だと思いますか。 

上条さあ、なんでしょぅね。 
ゲーメ ストということになると、 
やはリハイスコアの問題、誰がど 
のゲームで、どのようなスコアを 
出したか、ということかな？ 


御旅屋いい線いってる。 

高橋アィレムの中野さん、い 
かがでしょう。 

中野そうですね。いまゲ I ム 
も多様化していて、自分の気に入 
つたゲームを楽しむという傾向が 
あると思うんですょ。 INJ 時に、二 
ユ ー ゲームなら何でも フレィ ― i て 
いただけるかというと、そんなこ 
とはなくて、面 n いゲーム、人気 
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人気ゲ I ムはどこに行く 


ゲ—ムでないと、なかなかプレイ 
していただけない。だからプ レ-イ 
^ - I がお V /に ff って、そのお Vi に 
n 分のしたいゲームがないという 
ことになると、八，までのなじみの 
W であっても、プレイヤーは寄リ 
つかない、という MInj がはっきリ 
とでていると思うんですよ。 

そういうことからぞえると、八， 
どんなゲームか人^かあるかとか、 
Ifiirl いかとか、そういうことが話 
駔になっているんじやないですか。 
鈴木ずばリですね。 

高橋 ^は M 近' 編集部で、い 
え編 1 IS 部のメンバ—-だけじやない 
んですが、.曲^:い视象が起こって 
いるんです。 

どんな 祝象 かといいますと、 編 
集部のメンバーなどが集まってい 

たお Mi に-そこは人変レべルの.^ 

い、^/姣さんも優れた、いいお/^- 
なのですか- tr かなくなってし 

まつたということなんです。 

なぜかといいますと、アイレム 

の 中 野さんのおっしやったことな 

んですね。 II 取近の 人 ：：XI ニュ —ゲー 

厶かそのお Mi に、4機 M も入らな 

かった。それでもうプレイ^ - I は 

我慢できなくなって__>まって、希 

^/する人 VI ゲームの人つているお 

Mi を求めて さまよい 歩き、移 lij し 

てしまつたということなんです。 


石井 確かに、ゲーマーにと っ 
てはゝ‘谢 ㈧ いゲ—ムゝ人気ゲ—ム 
がいまどこにあるか、どんな内容 
か、ということは-番関心のある 
ところで、そこのゲーム場に行け 
ば、仲間に会えるというだけじや、 
満足できないですから…。どうし 
ても、やリたいゲームのある所へ 
行くということになリます。小1然 
といえば”然だと思いますが…。 

御旅屋 いや—、ゲ— メス トの 
.iu f ;- からも、ボクのよく fj くゲー 
ム場には、あのゲ—厶がないよ一 
とか、いつ入ってくるのか待遠 - L 
いよ一、というようなお便りが沢 
山寄せられるんですよね。 

この問なんか、埼 . k 県の浦和の 
読^なんですが、お便リがあリま 
して、めざすゲーム…{犬はダ ラィ 
アスなんですが(笑)、地-; C の浦和 
にない、で赤羽に足をのばしたけ 
どそこに もない、 これじ'や 池袋に 

むくっきやない、 って 悲嗚をあげ 

ていましたけど… . 0 ゲーマ—はや 

リたいゲームなら、足を棒にして 

探し歩いても、やっ、てみたいもの 

なんですよね。 

後藤 あリがたいことですね。 

ダラィアスは ' k 丨初1-:命が m 文に ill 

fl - かず、オペレータ I やプレイヤ 

丨の方々にご迷惑をかけましたが、 

祝在は改淬されつつあリます ，0 


御旅屋 ところで、どうして、 
やリたいゲ I ム、人^ゲ—ムが ， M 
分たちの fr くゲ ー ム場に入って こ 
ないんだ、 という 素朴な疑 fill なん 
です v: o メ—力 I こ- 
販 vt .- 冗 h の問.題とか、 ゲームセンタ 
丨の場八：：は、客 M とか購入資贪の 
問題とか、それぞれさまざまな条 
件があって、簡 ¥- な ことじ やない 
って ことは よく分かるんですか…。 

高橋ゲ ー ム機が どのよう にし 
て ゲーム 場に屈 けられる か、 とい 
うこと を説明していただけ ると、 
なかなか人^ I ゲ—ムに遭遇しない 
と 嘆いている、地元のゲ— メス ト 
読 ^の 方々も納得してくれ るん じ 
やない かと 思うんです。 

阿部.タィトーさ.んのダラィア 
スの場八！！なんか、どうで しよう か。 

後藤そうですね、みなさんも • 
ご承知のように、ゲーム場の数は 
何 ri という数じやなく、何千、い 
や•乃を越す数で、全！；にある訳で 
す。理想をいえば、このゲ—ム場. 
全てに、しかも In] 時期にゲーム機 
をお屈けできるのが•番いいので 


すが、それは メーカー サイドも才 
ペレー タ ー サイドもそれぞれの 事 
情があって不吋能なんですね。 

ダライアスの例をとってご説明 
しますと、まず製造 h 、 あの機種 
は一気に人 M に中)1できるも，ので 
はないんです。小 1然、それぞれの 
ゲーム場にお届けする時期はずれ 
ます 

それから、ダライアスは人刑；：^ 
体 fl * のゲ—ム機で、1機の販売価 
格も III 小—のものになりますから.、 
造って売る立場のタイトーにとり 
ましても、兄込みなしに、ただ造 
ればいいというような形で中廢し 
ていく訳にはいきません。 

また、 n う方のお^場にある才 
ベレータ I も、お店全体の商品構 
成とか' 資金面の問題もあリます 
し、そうそう簡単にお買いになる 
という訳にもいきません。 

という ことで、ご理解いただけ 
ますで しよう か。 

中 野そうですね。このことは 
ダライアスに限らないと思います 
よ。ゲームも多様化しているとい. 



11 

































う^象があリますし、ブレィ^- 

の¥も奸み もさ まざまですし、ま 
た、ゲーム場も^場•荣作、^^、 
^ t 乃も、才べレータ I の^-ノえガ 
もそれぞれ違いますしね。人 yi ゲ 
—ムであっても、すべてのお Mi に 
というのは、なかなか難しいこと 
でしょうね。 

石井 ヵブコンさんの場八：：はい 

、，、、一 »*. I y 〇 

力力てす力 

坂井 私のガも、いまアィレム 
の屮野さんがおつしやつたょうな 
ことを^ノえておリまして、これか 
らはゲームの多様化はもっとすす 
むと思つておリます。 

ですから、.つの冬え;;として 


地方向けとか、女性向けとか、あ 
る年齢のサラリーマン向けとか、 
対象をしぼり込んだゲ—ムもつく 
っていくべきではないかと思って 
います。機数も何千という単位で 
なくても、数百の単位でも採算的. 
に成り立つゲームを提供していく 
と.いうことが、八，後でてくるはず 
です。 

鈴木なる程、よく分かります。 
また繰り返すようで申し訳ないん 
ですか、タイト I さんの場合、自 
社の人奴ゲ—ムは優^的に s 社の 
成^店に迥わされるんでしょうか。 

後藤 いえいえ、そういうこと 
はありません。タイト—の^:常 M / 
でも、 h 地柄、立地条件、客層、 

Mi 舖の规模か八 - F : 部違いますから、 
n 社の商：：1111だから何でも仕入れる 
というよ うなことはいたしません。 
それに、これは直営店をお持ち 
のセガさん、ナムコさん、アイレ 
ムさん、 SNK さんもみんな [ M ] じ 
だと恐うんですが、それぞれ 、 n 
分のところでつくったゲームのお 
得^様でもある, ( K です。 

御旅屋そまつにはできません 

ねえ。突) 

後藤その M リです。 c 社の IA : 
常 / rii 、 他社の成常. W 、 また独 Ar . し 
て経常なさつているオペレータ I 
の fv さん、まったく K 別はあリま 
せん。今までのお取* JI きの歴史と 
いいますか、. , A - 績にもとずいて、 
ゲ—ム機は流れていくと思ってい 
ただければいいんじやないかと思 
います。 


いいゲ—ム0てなんだ? 


高橋よくブ レィヤー はあのゲ 
—ムはいいゲームだとか、逆だと、 
--.|| 菊 として どうなんだろうと思う 
んですが、死んでるゲ I ムだ、と 
かよく .v いますよね。 メ I カーさ 
んにとつて、いいゲームとは…。 
樹ドさん、いかがでしょう。 

樹下やはリ楽しいゲ—ム、小！ 
然沢 III ブレイしていただけるから 


ィンカムも沢 111 あかるゲーム(笑) 
でしょぅ ね。 

高橋 プレィヤ—の立場から >li 
、つと… 〇 

石井 やはリ楽しいゲーム 、 Ifll 
C ： いゲームということになリます 
が…。何が楽しく何が面 rl いかと 
いうことになリますと、人によつ 
てさまざまですから、どれと限 a 


することはむずかしいですね。 

高橋 いいゲームということと 
関連のある言葉だと思うんですけ 
ど、.プレイヤ—が奥の深いゲ—ム 
などとよく言うでしよう。この奥 
の深い、というのは…。 

鈴木 それは K 葉通リで、例え 
ば一度クリアしたゲームでもアキ 
がこないで、何度も何度もやりた 
くなるゲーム、またプレイする度 
に新しい発見とか、面白いクリア 
の方法が兄つかるとか、懐が深い 
ゲームということですね。 

御旅屋 具体的に露うと、コナ 
ミのグラディウス、 sNK の AS 

9.0 

鈴木 アイレムの口—ドランナ 
—、セガの スぺース ハリア—…。 

石井 タイトーの ii 取近のゲ—ム 
でしたら、バブルボブル、それか 
らダライア X もそうたと思います 
が…。カプコンはなんといつても 

魔界村。 

阿部 ナムコだったら道中記で 
すね。 

高橋 だいぶ、いいゲ—ムのイ 
メージ がは つきりとしてきました 
けど、実は M 近、編集部の周辺で 
1 MC い税象が起こったんです。 

そのプレイヤ—は編集部 M では 
ないんですが、編集部 M と親しい 
という関係なんですが、なかなか 
の：流プレイヤ—で、グラディウ 
スに関しては八: F:w でも 3 本の衍に 
入ると：. rl われていて、編集部 It が 
そのプレイを：：：：にしたんですね。 
たちまち、その噂は広まリまして 
そのプレイを兄たいという人が続 
出したんですね。グラディウスの、 
ゲームとしての素晴らしさを、改 
めて再認識したというんです。 

鈴木 いや、めぞん(プレイヤ 
—) の、あのグラディウスは^際 
に兄てみないと、信じられないと 
思いますね。芸術的といっていい 
ですよ。このように、：流のプレ 
イヤーの手でプレイして素晴らし 
い' また未熟なプレイヤ—がプレ 

イしてもそれなリに楽しめる- 

それがいいゲ—ムの条件、特徴だ 



と思います。 

樹 下なるほど。グラデノ 


ヴス 


もそれだけかわいがっていただけ 
れば本望ですね。(笑) 


ゲ—ムの命だ/•難易度の設定 


石 井ところで、難易度の設定 
なんですが、これはどのようにし 
て決められるものなのか、プレイ 
^ — にとっては大変興味もあり、 
関係の深いものなのですが…。夕 
イトーさんの場八"はどうなんでし 
ょうか。 

後藤 難^度の設定というのは 
非常に難しい問題で…。開発が A 
なら A というゲームをつくる場八"、 
小—然基本的なポリシ I というもの 
があって、そのポリシ I にそった 
形で難易度が設定されるんですが、 
でも^際はそう単純ではないんで 
すよね。 

ゲ—ムをつくる^場とフレイす 
る立場というのは、やはり違いま 
すから、この難易度を決める場八：： 
でも、開発が：方的に決めるもの 
でなく、^際にプレイ - I にプレ 
イしていただいて、その意兒.を参 
芩にしたリ、営業にも意兒をきき、 
そしてロケに出して、灾際にプレ 
イしてドさるお客様の反^を M て 


決める訳ですね。 

御旅屋 ロヶの反応•結果とい 
うものは、ピタリと4たるもので 
すか？ 

後藤そうですね。ロヶの場合、 
私たちはプレイされているお客様 
の：：：を兒るんですね。お客様の：：！： 
で、このプレイはどうかというこ 
とは、まず間違いなく判断できま 
す。 

鈴木なるほど、ょく分か リま 
した。ところで、 ： H . 発表された 

ものでも、難易度か-それも割 

八：：簡単に変 le されるという傾 IUJ が 
ある、これはちょっと問題じやな 
いかって思うことかあるんですか 

光浪 U - 体的には？ 

鈴木私の好きなゲ—ムで、非 
常にいいゲーム…輿はナムコの妖 
怪道中記なんですが、これは本米 
1コイン クリア かできないゲーム 
という ことだったんです。 

ところが、1 コイン クリアが^ 
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ゲ_メスト 1 盾薄記念座談会 


ゲーメスト読者1， 0 0 0人 t こ聞きました 

—— 「GAMESTJ 4月号読者アンケート—— 
Contents 

1. 読者の年齢構成 

2. 「ゲーメスト J 4月号記事の人気度 

3. ゲームに関して読者と両親の関係 

a . ゲームセンターに出入りしていることを、両親は知っているか。 

b . ゲームセンターへの出入りを、両親はどう思っているか。 

4. ゲームに関して学校は？ 

〇上記の項目について、読者アンケートを実施しました。（ゲーメスト4月号） 

〇調査結果は、無作為に選んだ読者カード1, 0 0 0枚を基にしております。 

1 . 読者の年齢構成 


% 



高橋 ゲーム環境の改善という 
ことに関連すると思うんですが、 
タィトーさんはウィルト I クなど 
非常に明るい感じ、女性を意識し 
たお店 づくリ をしているように感 
じられるのですか…。 

後藤そうですね。意識的、娱 
期的な展望にたって、お店づくリ 
をしている訳ですが、やはリゲー 
ムセンターには女性のお客がもっ 
と大勢きていただきたいですね。 
年齢層もヂ供から大人まで、ゲー 
ムもその層•傾向に沿って多様な 

ものを提供する-そういう明る 

くて活々とした、楽しい空間にゲ 
丨ム場をしたいですね。 

阿部 それじゃ、プレイヤーの 
方もマナーに気をつけなくつちや 


光浪 それからやはリ、ゲーム 
場には未青年のお客様がくる訳で 
すから、お Mi の^長なリ管理芯が 
お客様であると同時に、未 W 年で 
もあるプレイ^ - — には、適切な対 
応ができるようにならなければな 



〇通を無作為で選びまして、統計 
をとったものですが、ご覧になっ 
て、自由にご発言いただきたいと 
思います。 

光浪 ゲーメスト読者の中心が 
13〜16歳ということになりますと、 
中-^2年から：11校2年が過半数を 
占めるということですね。親と学 
校との関係でも、：番微妙な時期 
ですね。 

後藤 このアンケ I 卜を見て、 
メ—力—として非常に心を打たれ 
ることは、人変厳しい社会的な条 
件のドにあリながら、肩をすぼめ 
るようにして、好きなゲームをし 
てドさっている人勢のお客様がい 
るという事^です。 

ゲーム場を心良く思っていない 
両親か49*5%もいて、その中で 
趣味としてのゲームをする…果し 
て この間 ケームメ I 力 Iも才 
ペレ I 夕 I もどのような努力をし 
たのだろうか、と反^させられま 
す。 

これからは、メ ー カ I も オペ レ 
—夕—も、それぞれの場で、ある 
いは協力して行動できる時は力を 
合わせて、ゲームに対する理解度 
と好感度を高めていかなければな 
らないと思います。 一 

上条 その通りですね。ご両親一 
もネ校の関係者も、现在の、^際一 
のゲーム場をご存知なくて頭から 
悪い所と決めつけてしまわれる^^ 
—そんな傾向かあると思います。 
ゲ—ムつて楽しいものなんだ、と 
いうこと、また音楽と rHJ じように、 
奥の深い：つの趣味なんだという 
ことを、6分の：；：：と膚で感じとつ 
ていただくことが人切ですね。 

そのために、いろいろと企画を 
立て実行していく、私たちのゲ— 
—ム場の環境を改善していく…そ 
れがゲ—ム人 II を広げ、強いては 
ゲ—ム界の繁栄につながるんだと 
思います。 

坂井ゲ—メストの役割も人き 
いですよ。 

御旅屋ありがとうございます。 
がんばらなくつちや。 


給度の設定に手をつけることは問 
題かあると思うんです。 

例えば、あるゲ—ムが人気があ 
って、プレィ^ —もよくつくんだ 
けど、クリアする人が多くて、プ 
レィする時問も割合長い、という 
ことになると、さあ、1、 2- lfii を 
難しくしろという形に簡単に走っ 
てしまう。 

そうすると、結果はむしろ逆に 
なると思うんです。1.向、2.向か 
むちやくちやに難しいとなると、 
初級•中級のプレイヤ—は手を出 
しませんよね。うまいプレイヤー 
は1面、2面に最初は手間どって 


も、そのうちクリアしてしまう。 
そうすると後はもう面 ri くもなく 
なつてしまう。 

ですから、私の H いたいのは、 
1面、2面はやさしく、先にすす 
むに従つて難しくなるというゲー 
ムが：番素直で、多くのプレィヤ 
丨にアピールするんじやないかと 
いうことなんです。 

高橋ということで、ゲーメス 
卜側がプレイヤ—の立場から大演 
説してしまいまして、ごめんなさ 


冗談抜キ J でキビシイぞ/ 親たち ： W 


高橋話をがらりと変えまして 
ゲーメストの読者と両親、^校と 


場の将来ということを、話し合つ 
ていつてみたいと思います。 


の関係、いわば社会とのかかわリ 別表はゲ—メスト4月号でとリ 
をお知らせして、ゲ—ムとゲ—ム ましたアンケ I- のうち、 loo 


地ででてきたんです。そしたら、 
その対策ということだと思います 
が、難易度のめちやくちやに萵い 
パ—ジョンが：部のお/ rif に出始め 
たんです。 

どのくらい難易度が高いかとい 
うと、1 コイン クリアの^力の あ 

るプ レイ^^ -でも2面で終ってし 

まうという もので、このバー ジョ 
ンに出 会っ た人は、 もう：： 度とこ 
のゲ—ムはやらんぞ、と頭に血が 
のぼった という ことです。(笑) 
このパージョンは、現在お店から 
は姿を - ifl しておりますが…。 

ここで考えることは、開発の方 

で、あまリに•部のプレイ^-を 

怠識しすぎているんじやないか、 
という ことです。 さつき、 妖董道 
中記を1 コインクリアした 人が各 
地ででたと言いましたけど' 灾際 
はほんとにわずかで、数えるほど 

のプレイ^-なんです。ですから、 

そのようなプレイヤ—を意識しす 
ぎて難^度設定をすると、とんで 
もないことになると思うんです。 

石 井そうですね。それから、 
思ったようにインカムが h がらな 
いから、ということで、安易に難 


ちつと多く 
の人に楽しま 
れるゲー厶を提 
供したいと話す夕 
ィト—の後藤さん。 
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御旅屋 


石井ぜんじ 





















2. ゲームに関して読者と両親の関係 

a . ゲームセンターに出入りしていることを、両親は知っているか。 

% 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 


知っている 

知っていない 

分からない 


: 66.2 


コ17.0 


116.9 


麵 (1,000 人） 

b . ゲームセンターへの出入りを、両親はどう思っているか。 

% 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 


① 心良く思0ていない 

② よい 

③ どうとも幻ていなレ 

④ 分からない 


~\ 2.2 


コ 49.3 


①心良く思っていない、の内訳 
g いところだと!ている 
怒っている 
0數を少なくす5よう 1 C (餅棚 S ) 

ムダ使いし4いように （ 条件甘錄） 

mmmmm) 



1015 20 25 30 35 40 45 50 55% 


[注]•親が（ゲームセンターを）悪いことだと思っている、の内訳は主に次のとおり. 

1 . 不良のたまり場 

2. ムダ使いをするから 

3. 生活が乱れるから 

•親が（ゲームセンターを）どうとも思っていない、の内訳は次のとおり。 

1. 子供の思い込み（親は別になんとも思っていないと思う、という） 

2. ある程度勉強し、ある程度の成績をとっているから、親は別にとがめない。 

3. 無関心。（仕事が忙して、とか両親が働いているとか •• •） 

3. ゲームに関して、学校は？ 


禁止になっている 
自由である 
その他 

(分からない、条件付） 


43. 


ユ 43.2 
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510 15 20 25 30 35 40 45 50 55% 


- メスト1周年 iE 念座談会 


ゲ 


メ 


卜読者 


〇 〇 〇 


に聞きま 


た 


「 GAMEST 」 4月号読者アンケー!- 


らんと思ぅんですよ。 

これは決して簡単なことではな 
くて、ゲーム場自身はもちろんで 
すけれど、メーカ I も問 M も力を 
八"わせて、お金も時間も使って、 
取リ組んでいかなければと思いま 
すね。. 

御旅屋さき程、ゲームセンタ 
—に女性のお客も七いぅことだつ 
たんですが、読者の中でも、なぜ 
ゲーム場を女性が敬遠するか、と 
a えば、ゲーム場のトイレが男女 
H -. ハ同で、しかも汚たない、女性^ 
用のトィレがぁるのが>|-11然とぃぅ 
状態にならないと、女性や家族づ 


樹下税在、ニユーゲームと ^ W 
てはコンパ.ットスクールです。 
今年もさすがコナミ/.といぅ言 
葉が出てくるよぅな商品をどんど 
ん出そうと、頌張つておリますの 
で、ご期恃ドさい。 コナミと して 
は基本的な姿勢として、キヤラク 
夕—を 変えただけでそれでよし、 


れはゲーム場にやってこないよ、 
と意兒を寄せてきたんですよ。 

上条ごもっともですね。 

高橋ゲーム場を楽しい、健令 
な空間にしよぅといぅ気持ちはメ 
—カーもオペレーターもフレイヤ 
— もみな同じなのですから、頑張 
っていきたいですね。 

まだまだ沢 III ご意兒があって、 
はてしないとは思いますが、^題 
をまた fe 換して、ご出席のメーヵ 
丨の皆様から、： ri ; ずつ抱 II とい 
うか勢いのいい PR をしていただい 
て、まとめとしたいと思います。 

まずコナミさんから。 


といぅよぅ なゲームでなく、常に 
新しい要素を含んだゲームづくリ 
に挑戦していきたいと思っていま 
す。八，半はア—ケィドゲームに力 
を人れますよ。 

光浪 SNK としては、昨年か 
ら 、怒 ZV 層圏、 バミ ューダトライ 
アングル、アテナ、サイコソルジ 


ャーとゲームを発衣してきた訳で 
すけれど、八，後もゲ I マ I かその 
ゲ—ムにのめリ込むょうな、パワ 
丨の ある ものを つくつ ていきたい 
と思つています。 

高橋楽しみですね。アイレム 
の中野さん、お願いします。 

中野ファミコンかいま，般の 
家庭に広く^透していますが、そ 
ういう状態の中で、業務出のビデ 
ォゲームが1-:き残るためには、業 
務⑴は業務⑴という存在価値のあ 
るゲー厶を出して行かなければな 
らない訳です。 

その意味で、プレイヤ—•の皆さ 
んの中の声も、ぜひ沢山お聞かせ 
願いたいですね。. 

後藤タイト—の場合、メ—力 
I としての V /; 場と、ゲーム場経営 
のオペレ—夕—としての立場と、 

.:[ ftl を持つておリますか、まずゲ 
丨ム場については、女性も yi 経に 
入れる、明るい、しやれたお Mi を 
•どんどんふやして行きたいですね。 

メー カ—としては、^性、 f 供 
も今：：めた広い/#にアヒ—ルする健 


全なゲームをつくっていくことと、 
ハイレベルのプレイ^ - I に受ける、 
コクのあるゲームもつくっていき 

たい、と実に欲張りなんですが、 
挑戦していきます。 

坂井ヵプコンの場八 M 、 昨年は 
業務用に関しては、ちょっとお休 
みをいただいたように"開発も営 
業も感じていますので、八，年は… 
r , : さを ぶつけて、挑戦/挑戦/ 
で取リ組んでいきますので、特に 
今年の秋は期恃していてドさい。 

それから In ] 時に、 5 t 程ちょっと 
••ri いましたけれど、地方 fuj けとか 
都市向けとか•'ある年齢層を対象 
に、というように、キメのこまか 
い、(営業的にも)計算のたつゲ 
丨ムもつくってみたいですね。 

上条セガの場八 n 、 タイトーさ 
んと同 じように、 メーカーとオペ 
レ—夕—の両面を持っておリまし 
て、^業(ゲーム場の経常•管理) 
を扒 '■! している私の - vr 場から.--1い 
ますと、やはリゲーム場を地域社 
会で^.解され、歓迎される存在に 
したいということですね。このた 


めには、その地域にマッチする/, 
舗の設計 1 MX 置ということも人切 
ですが、ご利用になる皆様のマ 
ナーとかご協力がなければ、魂の 
ない、単なる人れものということ 
になつてしまいます。 

そういう意味から、ゲーメスト 
さんには、もっとゲームのこと、 
ゲ—ム場の紹介などを、たくさん 
していただきたいですね。 

編集部員一同あリがとうござ 
いました。 



期待でキ J るぞ—■备メ I 力 I から PR 


GOD 鈴木 
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GAME CENTER 

IN 

1 の都、仙台7フルイ古い、君の感覚…。 

仙台こそ間違いない、ゲームセンターの都なのだ。 

SENDAI 

さゥそく仙台ゲーセン、八イジャックといこう// 


RANDOM PICK UP 


行つ てきました、 
ゲ—ムセンタ—の都 


行つ てきました、 ゲ—ム セ 
ンタ—の都•仙台。 

話には聞いていましたが、 

ゲ I ムセンタ I の多さにはび 
つくりし ました。これだけの 
環境なら名プレィヤ—、名の 
あるサークルが生まれるのも 
納得。反面、ゲームセンター 
側は競争相手が多い為、工夫 
をこらして サ ービスをモット 
I とし、良心的なお店が多か 
ったですね。 

なお、せっかくの休日を返 
上して仙台市内を案内してく 
ださった宝文堂の又村さん、 

I 泊世話してくれた大作少年、 
さらに仙台への取材を熱心に 
すすめてくれたぅえに、親切 

にも仙台ゲ—ムセンタ—地図 

まで書き送ってくれた菅原少 

年、 どうもありがとうござい 

ました。 



仙台もシ I ルハイクだぞ/ 

今回紹介する仙台10の店に 


行って、ゲームして、「ゲ—メ 
ストのシ I ルハィクのシ丨ル 
下さい」と言ってシールをも 
らおぅ。 16 頁のハガキに 10 店 
のシールを番号を合わせては 

ったら、裏に必要事項を書い 

て、編集部まで送って下さい。 

〆切は 87 年 6 月 30 日。 

抽選で何かプレゼントがあ 

るョ。 

☆あて先 

〒101 東京都千代田区内神田— 

1515柴田ビル新声 

社ゲ—メスト「シールハィ 

ク」係 

•全部はってなくても、面白 

い手紙を書いた人には何か当 

たるかも。 

•お店の人には、ちゃんと挨 

拶してネ。 


とにかく広いし機種も多いし… 


とにかく広い (—79 坪) 0 
ゲ ー ム台数も一39台もある。 
ゲームセンター内にビデオコ 
—ナ I 、トリンクシ"ョップが 
あって、電話ボックスまであ 
る店は、日本広しといえど、 
ここだけでしょぅ。 

キャロットだけあってナム 
コのォールドゲーム(50円) 

が多かった。ディグダグ、ギ 
ャ ラク シアン、ス—パ—ゼビ 
ウス、 ラリー X 、そして、 と 
どめはボム•ビー//: 

もちろん新製品もどっさり 
入つてるし、ステレオ筐体や 
ヘッドフォンが取りつけてあ 
る台もあるし、とにかく楽し 
い店です。 

s pre a E や M a r S 、 
SVC などのハィスコアラー 
がいる店としても有名。 

■央-2 — 1 3 

Q 〇 2 2— 2 3 8382 


◄駅のまん前にあ 1 0ます。 



プレイシティキヤロット仙ムロ® 
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ジョイランド仙台 


メダルゲームのお客さんが多いネ 



妬 


►宮舰 CH 


「誰にでも手軽にできるメダ 

ルコーナ—が売り物です」 

と、高橋店長さん。メダル 

ゲームにかなり力を入れてる 

様ですね◊なるほど、テーブ 

ルゲー厶より、メダルゲーム 

の方がお客さんがついている 

よぅです。メダルの台数が、 

86台中33台あり、タィト—の 

ィンスピレ丨ションべ—スボ 

—ル等のよぅな大型のメダル 

ゲームも置いてあリました。 

お客さんは学生、サラリ— 

マンが多く、ハイスコアラ1 

やマニアは、.見たところ少な 

いようです。 


木曜来店の女性に2クレジ/" 

ットサービス有。 

㊣ 中央メ 

¢10 2 2 2 2 3 6 2 9 0 




ンド金ちやん 


スあふれるお店 

ビ 


の 

〇 


ユニ—クな店名に似合わず 
(失礼)、白系統の近代的内装 
で、清潔感あふれるお店。 

「他の店とは違ぅものを」と、 
西沢店長さんが話してくれた 
よぅに、店内にはド—ンと、 
今、流行のピリヤ—ドの台が 
2台置かれていました。 

また この店は、バースデ— 
サ I ビス•モーニングサービ 
ス•毎水曜女性にクレジット 


サ—ビス等、サービスが充実 
して おり、仙台の タイト— 3 
店共通のサービス券を時々く 
ばつたり、店内アナウンスで 
ゲームの紹介なども熱心に行 
なぅ、親切なお店でした。 

月に—回ゲーム大会も開い 
ているそうです。ゲ ーメスト 
にもハイスコアを 乗せたい と 
希望がありました。 


f 央11,13 



P フアンタジ、 


学生が多いニュ—ゲ—厶場だよ 



3月に才—プンしたばかり ril/l 一 

のお店です。店長さん、あいド.1 

にくと不在でしたが、；！こ、一' t : 一 

この店のすぐ近くに東北初の □©:§ 

力— ドシステムの店が出来る , A 製 
そぅで、そこの店長さんにな 

られる中越さんが応待してく ▼仙台はきれいなゲ—ムセンタ| 

れました。 カー ドシステムの ーガ多し 
展望を話してくれましたが、 

「カードの絵柄には、仙台の 
七夕祭り」を取り入れたい等 
の会話に、私はアゼンとする 
ばかりでした。 

店内は 50 坪程で、学生が多 
く' とても 明るい店でした。 

㊣ 中央- r - i 6 

Q 〇 2 2 2 5 8 3 9 8 4 



ウィルトーク 
タイト1 


仙台店 


彼女と行くならこ靈かな 



駅から徒歩10分位かかりま 
すが、駅から遠い分サービス 
に努めているよぅです。タィ 
ムサービスを設けサービス券 
を配ったり、火•金曜は女性 
に2ゲ1ムサ ー ビスや、日 • 
休日にはジャンケン大会 (2 
ゲ I ムサービス)等も企画し 
て喜ばれております。：. 

「クレーンは良く取れますよ。 
だから、店は赤字です J と、 

杉山店長さんは PR 。 

バィトの人間と客とのコミ 
ユニケーションをはかり、情 
報収集に努めてると話してく 
れました。 

テーブルゲ—ムには反射よ 
けがつけてあり、こまかい所 
に気を使つていました: 0 
©1 番町 2 — r - 
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ここに40円 
切手をはつ 
てください 


□口 


東京都千代田区内神田1一 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )才 

(男•女） 

ご住所〒 


電話 （ 


) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ ） 年 



③高校 （ 

) 年④大学 （ ） 年 



⑤社会人 

⑥その他 （ 


) 

希望する商品の番号 



キリトリ線 


ここに40円 
切手をはつ 
てください 


tfflffi -ロロ 


東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 

「シール八イク」係 


(ふリがな） 

お名前 


年齢 

( )才 



性別 

(男•女） 

ご住所〒 

□□□- □□電話 （ 


) 

①小学 （ 
③高校 （ 

) 年②中学 （ ） 年 

) 年④大学 （ .） 年 



⑤社会人 

⑥その他 （ 


) 


•紹介されているお店に遊びに行ったら，「ゲーメストのシールくだ 
さい」とお店の人に言ってシールをもらい，とじこみハガキにはっ 
て送って下さい。シ，ルは全部で丨〇枚だよ。 


抽選で5名の方に何かプレゼントがあるよ。メ切6月30日必着。 















キリトリ線 




アテナにリクエス 

ありがとぅ。 

シールハィクの感想も 

ちやんと書いてね。 



穿ノとバル ブ^^卜® 

♦この葉害のアンケートに答えて下さい0答えていただいた方の中から 
抽選で88 ページの 賞品をさしあげます。表側に希望する赏品の番号を忘 
れずに記入して下さい。 

⑧：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 


① 書店 ②ゲームセンター③ その他 

⑧：1番おもしろかったコーナー名 



①口も聞かない ② あいさつする程度 ③ゲームの 話はする 
④ ゲーム 以外の話もする⑤冗談を良く言い合う 
◎:①に〇をつけた人は、なぜですか？ 


⑭：お店の人に今1番望むことはなんですか？ 























宮城野原 キャロッ ト ハウ ト ■ ゲームタウン ABC 


落着いていてアダルトな雰囲気 

ゲ.1ムコ. ー ナーとしては古@中央2 





くからあつて、客層もサ ラリ 
1マンが多く、アダルトな雰 
囲気の店です。店内は広く — 
50坪 もあリ 、.ゲ ー ム台も1 
0 0台以上はあるでしょぅ。 

昔、喫茶店であつたといぅ 
ことで、長いソファやシヤン 
デリア等が、今でも残つ てま 
す。 

「清潔な環境の中で、落ちつ 

いてゲームを楽しんでいただ 

きたい J という、佐々木店長 
さんの PR でした。 




A ( 

I 

ホ 

ヅ 

ァ 


17坪と小さなお店ですが、 

和気あいあいとしたアットホ 

1ムな雰囲気のお店です。 

中高生の常連の客が多く' 

社会人は少ない" 

ゲーム台数は33台ですが、 

50円コーナーもあり、地元に 

密着した店と言えるでしょぅ。 

宮城野原駅徒歩〇分。 

@五輪—10. 7 

〇 2 2 2 9 9 2 8 17 


y ムコ * ナ^^ ロム 


近くの大学生の根城 


•ランド 


小中学生から大人まで客層は厚い 


ダイエーの 8 U - の—フロア 
が全部ゲームコ—ナーで、2 
00坪あります。小中学生か 
ら大人まで、客層が厚く、そ 
の為子供向けの乗り物からダ 
ライアスなどの筐体物、テ— 
ブルゲ—ム、簡単なメダルゲ 
—ム、ピンボールと、実にパ 
ラエテイ—に富んで おり、 ゲ 
丨ム台数も200台は下らな 
いでしょぅ。 

「売り上げょり、お客サービ 
ス本意の店」と阿部店長さん。 
50円コ ー ナ1 iibMr.DO 
vs ユニコーンや出世大相撲 
が ありました。 

@中^213 丨 6 


00 2 2 ft 2 2— - 〇 4 



ダイ H . 


。階 


i 広々としだ店です。 


「店が狹いから思ぅょぅに■台 
が入れられないのが…」 と、 
山田店長さん。でも「ハィテ 
クを目指すょリア ット ホーム 
な雰囲気を」と、楽しい雰囲 
気作りに熱心でした。 

近くに東北大、工大、学院 
大などの大学が多い為、学生 
の根城になつています。 


連絡ノートや掲示板等が、 
店とお客さんの間で利用され、 
コミュニケーションをはかる 
のに、大いに役立つておりま 
した" 

15坪で' テ—ブルは21台。 

全台 50 円。 


日乃出べガス 


うれしくなります庶民派ゲ—セン 




映画館がいつしよに入って 
いる所にある為、映画を観に 


►今日は何のゲームをやろ/つかな。 
帰リの客が多く、他の店とは 
客層が幾分違います。 

-1 I 0 円玉で遊べるよぅに」と 
阿部店長さん。 

そんなゲ—ムを揃えた 20 円、 
30円コーナーがあり、ペンゴ、 
プーヤン、ボンポコなどの才 
— ルドゲームが楽しめます。 

夏に使ぅ巨大な扇風機が、 

超印象的でした。 

©中央110 1 23日乃出興 
業ビル3階 

00221264i 0 5 7 〇 


































































ニア 


プ平塚•茅ヶ畸 . ウン、あの湘南爆走族！ 

じやないそ。 

ゲ CT か楽しめればいい、といラだけのサ 
I クル。といいながら、八イスコアをバン 
ミコバン出しおつて…この， 


IO 


超ス 






仲間がいるから 

ゲ—厶も楽し E > 

みなさん、こんにちわ。風も日ざ 
しも 心地よ<なってきましたネ。 
新しい学校、学年、クラスには慣 
れたかな。ゲーメスト編集部面々 
も、みな' こぞって I つ年をとり 
(あたりまえ)。けどゲ—厶への情 
熱は相変わらず少年のまんま。ほ 
んとに、もうこの子たちつたら。 
(あゆみお母さんより)きっと、み 
んなも同じだと思います。 

さて巨人—中日戦の日曜日、す 
でに過ぎてしまった原稿 〆 切日も 
何のその、あゆみは後楽園なんぞ 
に遊びにゆきました。(オタヤ編集 
長ゴメンナサィ/) 

オッサンがやけに多いと思った 
ら競馬でした。けど、やはりここ 
で職業意識がよみがえり、思わず 
. — F のゲ I ムフロアへ入つてしま 
いました/まあ、あゆみがプレ 
イすると、他の人とスコアが2ケ 


V 
ノ 
の 
は指 
I 鹿 
バ t 
ン U 
メ b 


夕か3ケタ違一つけどネ。これなら 


とみたドライブゲ—厶も、岩にぶ 
つかりトラックにぶつかりで…ま 
すますニブさを自覚したのでした。 
え—ん。悲しい。 

でも、あゆみも「この悲しさを 
なげキ J 合える仲間がいたら」とフ 
卜思いました。ゲ—厶プレイヤ— 
もきつと「この楽しさをわかち合 
えたら」とい I つ気持ちの者同士仲 
間になり、あるいはサ—クルとい 
う形になるんだろうなつて。 

もつたいぶつて、つい前おきが 
長くなつてしまつたけど、今日の 
お客様も、本当にゲ—厶の好きな 
仲間が集まつた、純粋な意味での 
サ—クルなのです。八イスコアを 
独占しよう、な—んて気はまるで 
ない、ゲ—厶が楽しめればいいな 
つて感じの。 

◄◄◄ 

数々の障害を乗りこえ… 

インタビュ—麗/ 

平塚、茅ケ崎からはるばる神田 


の編集部まで来てくれたのは5人 
の少年 S 青年たち。これまた彼方 
の小田原在住の石井ぜんじ編集部 
員が大船キャロツトで知り合つた 
〃友達の輪" 4人が、>"丁 =バリ 
アス•マ I ベラス•チ I 厶、そして 
. —人は別のゲ I ム仲間の代表(サ 
—クルではナイ)という複雑さ。 

だから、今回の発信局は 〃 FR 
OM ぜんちやんのワツ"が実は正 
しいのです。 

エツ、 よく わかんないつて? 
しいて共通項とい|つと〃ゲー厶が 
うますぎる"、並の腕じやないつて 
ことは、おいおいスコアと共に紹 
介しましよう。 

巳 UT 、 これほどまであゆみを 
苦しめたインタビュ—はありませ 
ん。 

午後1時、あゆみ編集部着、1 
時 30 分インタビュー開始予定 、2 
時30分、ぜんちやんから電話「こ 
れから藤沢をでます」。あゆみ「… 
/」。午後4時50分、みんなが到着。 
(コラコラ、時間は守らにや一) 
用意したお菓子は、すでにゲ— 
メスト編集部のえじきと化してい 
ました。しかも、みんなの口がな 
かなかほぐれないのです。 

「ゲームのスコアなんか教えて」 
「いえ—、あんま一つまくないから」 
「得意なゲ—ムは?」「まあ、てキ J 
とうに I 」「サ I クルの活動は?」 
全 <、あゆ 




「—、べつに一」 

み泣かせなんだから。 


舞台は平塚、茅ヶ崎 
腕きき少年が集まつて ：〆 

VMT 、 今のところメンバ—は 
4人。そのレベルの高さは'神奈川 
県のみならず全国でも屈指。ぜひ 
とも、みなにその存在を知っても 
らいたいのです。これはもう、ぜ 
んちゃんのお墨つき。 

DAN= 西田昭典君。 20 歳の社 
会人だけど、〃究極の童顔"の誉れ 
高いべビ—フェイス。なんで会長 
なの?「ただ I 番年くってるか 
ら」。ぜんちゃん問う。「社会人にな 
って、ゲ—ムはどうすんの?」。ダ 
ンちゃん「何でそんなこと聞くの、 
ゲ—厶やめるわけないじゃん/」 

LUM =* 田真澄君、19歳、ス 
ッと鼻スジの通った、なかなかの 
NICE 巳 □ 丫。最後までほぐ 
れなかった張本人なのダ。 

KRS= 来栖匠君、高 2 の 16 歳。 
ちょっぴりク I ルな素敵な少年。 

ABU = 近藤丈晴君も 16 歳。浅 
黒くやけて、 G ジャンがよく以合 
つてました/ 

以上4人が VMT のメンバ—。 
そもそも、西田君が平塚のダイク 
マ、ファミリ—ランドでバイト時 
代に、常連だったのがこのメンバ 
I 。そして吉田君が「サ—クルや 
ろ一つか」と持ちかけた事から話は 
ずんで、 VMT の結成。 

「それつて、いつだつけ」「お前の 
学生服見たことないから…」「じや 


高 3 だったっけ」。とにかく気付か 
ない|っちに VMT は生まれたのダ。 
ゲ—厶がとにかく好きで腕も抜群 
の 4 人がそろったんだから、当然 
の成りゆ$かもね。初めは HPC 
と命名したところ「へツポコ」な 
—んて呼ばれて、こりやいかんと 
今度はカツコよく VMT に改名。 

一方、残る一人のお客様は 、 C 
cv = 星川竜也君19歳。笑ラと目 
がなくなっちやうべビ—フェイス。 
中学生にみられちやうから、ゲ— 
センにはバイクに乗らなくともへ 
ルメツトを持って入る、とい|つ奥 
技を使一っ苦労も。星川君は 、 GA 
T = 松本直樹君、曰巳0=高島し 
んたろ I っ君と3人でグル—プを結 
成。舞台はこちらも負けずに〃茅 
ヶ崎ダイクマ"の屋上でした。サ 
I クル寸前のグル—プってとこ。 

ゲ—厶ってお金? 
答えは" N0/ 

友達、仲間。人口過密の東京と 
違って、地方でプレイする人にと 
ってはゲ—センの少なさもさるこ 
とながら、人間に関しても今ひと 
つ、と感じてるんじやないかな。 

実は、ぜんちやんと VMT のメ 
ンバ I 、そして星川君らの出会い 
ももともとそれがきっかけで…。 
大船キヤロツトへ出向いたのは、 
スコアボ—ドに名を載せるととも 
に、仲間を求める気持ちも大きか 

つた。 
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みんな一、 


たい。特に源平討魔伝はオススメ 
だって。 

◄ ◄◄ 

お疲れ CV ま—のあとは 
〃当然ゲ—セン直行" 

会長から|言「いや！まあ| 
本当にゲー厶だけのサ—クルです 
から」これからも、今までどろり 
ゲ—厶を楽しんでゆ<グル—プと 
して続けてゆく。星川君らは「ぜ 
ひサ—クルをつくりたいのだけど、 
今いち気合いの入ってる人が集ま 
らなくって… J 。 我こそは…という 
読者、いかがですかな。 

取材後、さっそくみな、ぜんち 
ゃんと共にゲーセンへと消えたの 
でした。 

神奈川征覇の次は、夕—ゲット 
は東京かしら。 

「いや—まあ、 I つまくないし、ホ 
ント楽しむだけです よ」 の ワリに 
は昼食代もゲ—厶につぎこんで、 
おなかをすかせながら プレイに 熱 
中したり、この分だとどこまで ス 
コアがのびることやら…今、注目 
度抜群のメンバー達。今日はお疲 
れさまでした。 

編集部って結構乱れてるでしよ。 
「いえ、俺の部屋よりぎれいです 
よ」ま—たまた泣かせるフォロ—。 
いつまでも心に残る、 ほんと に素 
敵なヤングメン。__1 

14 





- f/ •mm 
^ KRS こと来栖君 


「 I 人じやつまらないし、時間も 
お金もかかる。この点からも、攻 
略法を話し合ったりする仲間がい 
るってのは大きな意味があるよ」 
スコアボ—ドに知らない名が載 
ると、やっぱり「オッ、ダレ だ」 と 
気になる。正体が判明しても声が 
かけに<かったりする。そんな時 
は「ダン ( DAN ) ちやんとずい 
分長いこと店のノートで話してた 
な」とぜんちやんは交換日記作戦 
で攻略。そのクセ、会っても知ら 
ん顔してた、っていうから相当の 
テレ屋さん。 

「それにみんな貧乏だからね。ゲ 
—厶って金つぎこむほど I っま<な 
るでしよ。でも俺たちあんまりお 
金ないから、代わりに討論して攻 
略法を考えたんだ」 

実際、ドライブゲー厶はお金が 
ないとできない=5ま<ならない、 
とい5悪循環がなぎにしもあらず。 
だから、例えばアウトランやル. 
マン24がラまい人は地方にあまり 
いない。とぜんちやんも分析。な 
んだかスッキリしないネ。で 4 PV 
MT においては、貧乏など関係な 
い、チ—厶ワ—クと知恵で克服し 
ちやう。そして続々と八イスコア 
をだしちや一つ。 

◄ ◄◄ 

アレックスキッドを 
"ノ I ミスでクリア" 

「うまいのに、地方で、スコアボ 
I ドなんか未発達のところでやっ 
てると、結局出てこないし、せっ 
かくの腕がもったいない」とまた 
またぜんちやんの地方ゲ—厶論。 
いったい、どれだけのスコア? 

「俺うまくね I よ」 「そんなたいし 
たことないよ」。こういって、みな 
あゆみを困せるんだから/でも、 
ボソツと近藤君「アレックスキツ 


ドをノ—ミスで最後まで」。編集部 
「ォーッ」。おたちやん「今まで聞 
いたことないよ」。信じられないで 
しよ。(ど—やつたら、そんなこと 
できんだよ一と I 同叫ぶ。) 

とにかくぜひとも紹介させて。 

西田君はワンダ—ボ IV をノ— 
ミスで最後まで、ラスタンサーガ 
をクリア、口—ドランナーは趣味、 
というヨユウ。今はスーパ—クイ 
ックスにこつているそ|つな。しか 
レオドロキ。 

吉田君はダーウィン 4078が 
730 万、コントラ 700 万、 バ 
ルガスはエンドレス、 etc 。 シ 
ューティングゲ—厶 が 好き。 

来栖君はリブルラブル 40 面を一 
40 万で' ワンダ—モモはクリア。 
ナムコとキヤラクタ—ものが好$。 

近藤君は前述の驚異の記録の他 
に、奇々怪 々 looo 万、サイキ 
ック5が一300万、ワンダーモ 
モ33万。「キヤラクタ—もの好きだ 
し、パタ—ンゲー厶いいし、シュ 
—ティングも得意です」。結局全部 
- つまいのである。 

星川君はファイナライザ— 60 
〇万、今こつてるサイコ•ソルジ 

ヤ ！ 76 万、忍者プリンセス ー 
30 〜 150 万。やはりキヤラク 
夕—ものが好き。しかも女の子じ 
やなきやダメ、とワガママな奴/ 
サイコ•ソルジヤーもアテナちや 
んカワイイしネ。「いや、あれは最 
終面が見たいから…」と本人は苦 
しいフォロ—です/ 

松本君は口—リングサンダ— 
95万。八イスコアをだすと感動し 
て、手がふるえて字が書けないん 
だって。一所懸命の証拠/ 

高島君はピツトフオ—ル 150 
余万。 

みんなの重い口から、やつとこ 
聞キ J だしたのは、ざつと以上だけ 


ど、まだまだ他にもすごいスコア 
がありそ I っ。 

神奈川で！ 2位をあらそうど 
ころか、得意なゲ—厶だったら全 
国1 • 2位を争|っ高いレベルを持 
つ、平塚、茅ヶ崎両地域から、ぜ 
ひとも全国へとびだしてほしいス 
I パ—プレイヤ—たち。もっとも 
当人たちは、メジャーになろうと 
かスコアを自慢しよ I っなんて欲は 
皆無。今日だって、ぜんちやんが 

「編集部の名プレイヤ—のプレイ 
を見せてあげる」とい I っ約束をエサ 
にやっと連れだしたという…。西 
田君は「いえ—、あゆみさんに会い 
に来たんですよ」と泣かせるフォ 
口—。グスッ。何ていい人/ 

▼ ▼▼ 

ルパン3世から 

最新ゲ—厶 W ユ—ジックまで 

ゲ—厶歴はみな相当古く、年季 
が入ってる。吉田君「小6から力 
メレオンア—ミ—とかオズマオ— 
ズとか」。来栖君「小 3 からルパン 
3 世を」。近藤君「小 2 のインべ一 
ダ—から」。星川君「デイグダグと 
かアルペンスキ—とか」となつか 
しい名前に、もりあがりました。 

西田君に至ってはノ—卜にゲー 
厶日記をつけ続け、そのゲ—厶数 
何と 600 /( 実は、その ノ—卜 
〈現物〉は小田原への帰り道に見せ 
てもらった。何で取材の時に見せ 
なかったのと聞いたら「だって恥 
ずかしいじやん」だって…ぜんじ 
談) 

ゲ—厶音楽の方面も結構興味あ 
りで、マシンにゥォ—クマンをひ 
っつけて録音した涙ぐましい経験 
を持つ近藤君から、店長とお友達 
になって台をあけてもらい録音し 
ちや I っ本格派の星川君まで。みな 
ゲー厶を卜 I タルに楽しんでるみ 






























ゲーム場で 
録音するのは_ 

@ か□か？それとも… 


R 

A 

P 


_ lfTAKASHI からの手紙 



先日、とても腹の立つ出^！•が 
あつたので聞いてください。 

僕と 友人、 3人と で、大阪の梅 
田に ある 〇 X 店へ行つた。 

そこで、△△の VGM の録音を 
しようと したら、店員が、 

「録音しちやダメだよ」 

と、僕に言つた。 


な^ダメか ときくと 
「著舊法に触れるから、法律違 
反だょ」 

と、言つた。 

そこで、僕は、 

「録音したテープを、売るわけじ 
やないんですけど」 

と、言つたが、それでもダメだ 


と言われた。 

なんて しつこい 店員なんだ/ 
その日は結局、他の店で録音し 
たが、 そこでは 何も言われなかっ 
た。 

もちろん、今まで録音したゲー 
センでは、何も言われたことはな 
かった。 


しかし、〇 X 店ではダメだつた。 
そこで、お聞きしたいのですが、 
VGM を録音するには、「法律違 
反」なのでしょぅか。それとも、 
ここの店員の勝手な判断なのでし 
ようか。 

とにかく、 VGM マニアとして 
は、とても腹の立つ出^！でした。 


一見なんてことはないょうなお 
便りだつたけど、何回も読んでい 
るう ちに、 

「こ、こいつは…」 

というょうな内容だと気付いた 
んだ。だつて、素晴らしい VGM 
だつたら、個人的に録音して持つ 
ていたいと思うのが並逼だと思う 
し、実際に録音した(させてもら 
つた)経験のある人つて、結構い 
るんじやないかと思う。それが著 
_法という法律にふれるとなれ 
ば…。確かに、いい加減にしてお 
いちやいけない、と思つた。 

八で、私たちゲ—マー もそう 
なんだけど、ゲ ームメーカー サィ 
ドでも、 VGM の生録などに関し 
ては、 あんまり 気を使つていなか 
つた様子なんだよね。 

でも、それじやいけないんじや 
ない、 という ことで、さつ そくメ 
1カーを中心に取材してみたので 


報告しょう。 

取材-^は、まず亂丁八尺八5 
HI の手紙の内容をメ ーカーにご 
紹介し、それに対する回答という 
形で、文書でご.返事をいただいた。 
さつそく紹介し よう 0 
まずは、あの CAR ROT をも 

つナムコの音心見。 

ナムコの意見 

^在、 VGM の録音に関し 
て、総ての直営店で統一した対応 
はなされていませんので、〇 X 店 
での対応は、お店なりの一^があ 
つてのことだと思います。 

彼は他の店では VGM を録音さ 
れているようですが、-®把に言え 
ば、 VGM の録音は、著作権法に 


触れることなのです。 

ゲ—ムソフトは、 VGM を含め 
て、制作した会社の著作物であり、 
許可なく複製利用できません。 

彼の言うように、「売らなけれ 
ば良いし」、ということではない 
のです。 

しかし、彼のように VGM をぜ 
ひ録音したいという方が多いのも 
WIK であり、お店として、そうい 
つたお S に目をつぶつている場 
合もあるかと思いますが、それを 
当然と考えるのは間違つていると 
思います。 

また、各雑誌に掲載されている 
楽譜や GM のプログラムは、正規 
のル—卜でナムコが許可したもの 
です。何ら問題はありません。 


どうしても録音したいという場 
合は、お店の人と良く相談の上で、 
許可を得てから録音するようにし 
てください。(心が通じるとよい 
ですね。) —— ナムコ広報課 
ウ1ン、なるほどねえ一。 
ではもう一つ、ゲームが絶好調 
のタィトーの意見も、あげてみよ 
う。 

タィト—の意見 

.タイト—の直営店、フラン 




チャイズ店においては、個人で楽 
しむ、といぅ方に限り、タイトー 
のオリジナル ゲ—ムのタイト I 才 
リジナル曲に限り録音は OK です。 

ただしコ—ナ I の店員に、必ら 
ず事前に許可を取り、住所•氏名 



— まず 

メ—力—の意見を 
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大切な誠意と 
コミュニケーション 


法律的には前に言った通りだけ 
ど、じゃ実際にはどうかというと 
メーカーとお店によって、対応の 
仕方は微^少に違ってくる。 

ご回答をいただいた二つの会社 
にうち、 ナムコは まず、 ゲーム 場 
での VGM の録音は著作権法に触 
れるとしたうえで、 ナムコ 直営店 
の中で録音した^、場合は許可を得 
てからにしてほしい、と言ってい 
る。ただし、録音は当然の権利と 
して主張できるものではなく、あ 
くまでも許可 • 不許可の判断•権 
利はメーカーとお店の側にあるの 
だから、そこのところを誤角军しな 


いようにと言っている。 

次に、タイトーであるが、こち 
らは著作 t 德去上の権利についての 
見解は、ナムコの考え方と同一と 
言っていいけれど、対応はタイト 
一独自の方針を打ち出している。 

タイトーの直営店及フランチヤ 
イズ店においては、タイトーの才 
リジナルケ、'ームのタイトーオリジ 
ナル 曲に限り 0 K 、 ということて、、、 
おおっ、と喜びの声をあげている 
人も多いと思うけど、いくつかの 
厳しい条件がつけられているので、 
前にご紹介した部分をよく読んで 
いただきたいのだ。 



PART 


メーカーが 
心配していること 


ゲームを 楽しむ人がふえ、また 
VGM の良さ•魅力を認める人が 
どんどんふえていくことは、どこ 
のメ ーカー でもゲ ー ム場でも望ん 
でいることだ。 

V GM の録音を条件付きで認め 
たタイトーの真意もそこにある。 
このことで、ゲーム場力猫注化し 
ゲーム人口の増大に役立てば、そ 
れはいいことだ、という考え方が 
ぁる訳だ。 

同時に、いくつかの不安を、夕 
イト ー カ ? 抱し 、ている ということも 
ここではっきりと明記しておこう。 

第一に、許可がおりたというこ 
とで 、一部のマニアが録音をひん 
は。んに行なうようになること。つ 
いには、日常的に他人のためにダ 
ビングしたり、ビジネスのように 
値:段をつけて売ったりすること。 

これは、明らかに著作権法違反 
の) GJP になる。つまり、メーカー 
の好意とゲーム場活性化の善意が 
悪用されるという結果を、タイト 
一はもっとも恐れて いる のだ。 

第二に、ゲーム場の立場•都合 


をよく考えて行® rr 、 きるかどうか 
ということ 0 ゲ、ーム場もシビアな 
商売をしているんだから、ゲーマ 
一が自分の都合だけを優先させて 
行動しては困るということなんた； 
それらの点をよ 一く理^ i して、 
行動していただきたい。 

約束事は約束事として、しっか 
りと守って行動しないと…約束を 
破れば、せっかくの約束事は取り 
消しとなってしまう。 

みなさん、楽しみを長く、深く 
味わうためには、 ルールと マナー 
を守る ことが 必要なんだ、と理解 
して下さい。 

あ、それから、ゲーム場での録 
音は、収録の条件からいっても収 
録技術からいっても、完全なもの 
とは_いものだということは当 
然。 VGM を音楽として正確に、 
もっとも良い形で'聞くためには、 
市販の VGM レコード、 CD 、 力 
セットテープな どを買うことね。 
これ常識> 

では、またネ。 


今や、ゲ—厶と切って切れ 
ないものとなった A 日楽。 

ゲ—厶をすると巳 GM が流 
れてくる。すると、いっそ-つ 
ゲ—厶の世界に入り込め、テ 
I マに触れることができる。 

ゲーマ—としては、家に帰 
っても、その世界に入りたい 
と思ラのは、至極当然だと思 
-っ〇 

最近は巳 GM としてだけで 
なく > GM として完成された 
曲、魅力的な曲が増えてきた 
のも事実で、それがゲ—ムを 
愛する私たちの心をとらえて 
いる訳だ。 

そんな折、一通のお便りが 
舞い込んでキ J た。 



と、「個人て楽しむために録音さ 
せて下さい」と書いた文書を提出 
しなくてはなりません。 

又、タイト I オリジナルゲ I ム 
でも第三者が作った曲と他社製ゲ 


—ムのすベての曲については、夕 
イト—として法律上許可する権利 
がありませんので禁止となります。 
^イト—経営企画課 

というよう に、分かりゃす- 


答して下さつた。 

また、セガにも取材を申しこん 
だのですが、ぁまり¥0厘の録音 
に関しては、最近まで気を使つて 
いなかつたらしく、現在、社内で 


検討中。近いぅちに統一見解を出 
す、と約束してくださつたので、 
お知らせがあつたら報告す るね0 
じやあ、 ここら へんで、話を整 
理してみよう。 


H V d 


法 { Kg には 



法といぅ法律によつて、 
ゲームソフト (VGM も含む)は 
それを^:した会社の^: 

つまり 大切な財産と して 認められ 
ているんだょ。だから、その会社 
の許可を得なぃで複 
製利用する ことは できないんだ。 

法律だから、 この 定められた こ 
と-ると法®連反といラことに 
なつて、から訴えられる 
と、責任を問われる ことになるん 
だ。 ちよつ と固苦しくなつたけ ど 
法律だからね。 


ただし、法第30条では、 
個人で楽しむ為にのみ音楽を録音 
することは，，_1§の_ 
として認めているんだ。 

これは具 ；^:: g にどぅいぅことか 
と言ぇば、例ぇば、君がアルファ 
レコ ードの" セガ •ゲーム•ミユ 
1 ジック VOL . 2" を買つて、 
そこからテー プにダビングし、 そ 
れを自分(の家)の車の力ーステ 
に セットして ドラィブしながらフ 
アンタジー、ゾーンの V G M を楽し 
むという 口。これは"私的使用 


の為の複製，として認められてい 
るんだ。 

ゲーム場での VGM の録音の場 
合、この，，私的使用の為の録音， 
として認められるか、といぅと非 
常に_だ。(まだ判例がでてぃ 
ないから断定はできないけど〇) 

もし万一、ゲ—ム場での録音が 
"私的使用の為の複製，として、 
(裁8で)認められても、録音 
が当然の ことと して認められるか 
といえばそうとは言えない。 

ゲーム場では、 tear である 


メ—カーの代行者(ゲーム場の管. 
理者)が営業上、例ぇば他のお客 
の 漆惑になる、などと考えたりし 
て、録立 a ボ止の指示を することも 
できる のだ。 録音させる•させな 
ぃは当*#同士 (ゲーム場の管理 
者と VGM を録音させてもらいた 
いとい*フ人) の 問題といぅことで 
録音を 当然の _として主張する 
ことはできない、と考えるべきだ 
と M ぅ 0 

と、まあ固くなつてしまつたけ 

ど、法#: S には以上の通りだ。 
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ダ-フィァスこれが70の秘密だ！ 


出席者 

タイト—ダライアス開発スタッフ 
♦企画 AKR さん 
♦ソフト Z 17 さん 
♦キャラクタ— JUN さん 
♦デザイン H • N さん 

♦サウンド OGR さん 

♦サウンド Y • T さん 

♦ いつもお世話になっている 

中村係長さん 

ゲ—メスト編集部 

♦師匠こと ZNJ 

♦ ダライアス狂こと ZEP 

♦ 隕石こと T • M 



面は 

にか? 


① 


z N J さつそくですが、どの 

ようにして、あの3画面のつなが 

つた筐体というアィデアが出てき 

たのですか？ 

中村係長モニターを2つハー 
フミラーを 使つてつなげる という 

技術は、前から持つておつたんで 

す。昔のゲ—ムでい うと、ワィバー 

ン FO なんかがそうですね。あれ 

を応用して、テレビ画面を3つ切 

れ目なくつなげることが可能なは 

ずだということで、やつてみよう 

ということになつたんです。 

まあ、先にメカの方がありまし 

て、その後に、切れ目なく 3画面 

つながつた場合に、どのようなゲ 

I ムが.いいかとい うこと になつた 

んです。 

AKR 始めはモニターを縦に 

3つつなげるとか、縦長の筐体を 

作るとかも考えたんですが、人間 

の目が そもそも 2つ横につながつ 



ているので、シネラマスコーブと 
いうんですか、視覚的に横長のほ 
うが効果が高いだろうと考えまし 
た。 



ZNJ 魚 cib 戦艦というアイデ 
アはどこから来たんですか？ 
AKR 思いついたのはぼくで 
して、面の終わりに戦艦が出てく 
るシユーテイングゲームというの 
は以前から考ぇていたんですが、 
3画面でやるということになつて 
から、突然ひらめきました。機械 
ものはかなり使われているし、魚 
だつたらおもしろいものになるの 
ではないかと思いまして…。 

J UN 私はキヤラクターデザ 
インと いう ことでやつていたんで 
すが、 メカと かを描いてみて、こ 
んな感じでいつたら どうかという 
ことで決まつたんです。 

AKR 始めは 26 種類戦艦が出 
てく ると いうことになつていて、 
一応全部キヤラクターデザインは 
したんです。中にはエンゼルフイ 
ッシユとか、ゥツボとか、その他 
とんでもないキヤラクターもいた 
んですが、まあ、時間的な問題もあ 
りまして、11種類になつたわけな 
んです。 



ZEP AM シヨーの時点では 
今はないサメとかエイとかがあり 
ましたが…。 


AKR そうですね。あれも、 
見てくれが悪いということで、ビ 
ックラジャーンヌとかタィガーシ 
ヤークとかはやめました。 

ZI7 確か、まだロムの中には眠 
っているはずですよ。今の2つは。 

H - N 確か、 ポスタ— 等は私 
なんかが描いて るヒ マがない とい 
うこと で、外注に回したんですが、 
その時に変更で没キヤラになった 
アンモナィトやミノカサゴなんか 
がのつてしまっているんですよね0 
色もあんなもんてすよ。 

z E P オット、そうすると、 
表に現われていたんですね。 

AKR 当時はグリーンコロナ 
タスなんかが B 面で出てくるよう 
な感じだったんですよ。 

ZEP 「あれ」がですか!? 

ZI7 当時は弱かったですよ。 

W ゾ—ンに出すと決めた後でも、 
ただ単に前に弾を出すだけだった 
んですが、ゲームの下手な私でも 
クリアできて しまつ たんで、 これ 
はまず いと 思つて独断で変えてし 
まいました。 

A K R くじらは 一番強く しよ 
うと 思って作つたんですが、 オト 
シゴがあれほど強くなつていたと 
は思いませんでしたね。 



良いから 


④ 


T•M 今度はサウンドについ 
てお聞きしたいんですけれど…。 

ZEP あの、ボデイソニック 
といぅアイデアはどこから出てき 
たんですか？ 

Y - T ボデイソニックといぅ 













のは、どっから来たんでしようね。 
昔からあったんですけど。昔から 
何かあるごとに考えていたんです。 

F 1のレ I ザーグランプリなんか 
も、ボデイソニックをつけようとい 
うので、直前までやろうとしてい 
たんですが、結局や'めました。ボデ 
イソニックという付加価置をつけ 
て、コストの問題とか総合的に考 
えてどうかと判断するんですよ。 

ダライアスという対象があって 
初めていろんな事を一挙にやって 
みようかということになったんで 
す。昔と違って、かなり若い人の 
力が増しまして、若い人達がチー 
ムリーダーになってできるように 

なったので、ある程度やりたいこ 

とができるようになったんです。 

ただ やりたい だけ じ ゃだめです 

けどね。ちゃんと理由があれば。 

ZN J ボスの音楽などは、ビ 

ッタリ戦艦にあったいい音楽だと 

^3うんですが^:。 

OGR 私が一応作曲は担当し 
ました。ボスの音楽は7曲なんで 
すが、先に音楽を7曲、できるだ 
け雰囲気の違うものを作っておい 
たんです。それでボスに合わせて、 
この曲が合いそうだと後からあて 
はめていったんです。 

ZE P どんな曲が自分では一 
番好きですか。読者に聞いたので 
は、山岳地帯がいいという意見が 
一番多かったんですが。 

OGR 私はバンアレン地帯が 
好きですねえ…。 

ZNJ そういえば、バンアレ 
ン地帯の隕石が降りそそいでくる 
面も印象的でした。 

AKR そうですか!?昔から 
隕石が出てくるというパターンは 
多くて、サラマンダとかも出てま 
すよね。そういえば、始めの頃は 
あれは隕石らしからぬキヤラクタ 
—で、チキンナゲットが降ってく 
るみたいだつたんです。(爆笑)こ 
れじやあどう しよう もないつてこ 
とで、今のキヤラクタ—になつて 
いったんです。 



LJ 


に S 人 


T•M キヤラクターの名前が 
変わつていますね。 

AKR 気がつかれた人も多い 
と思うんですけれど、あれは人の 
名前がさかさまになつています。 
地上•空中のキヤラクタ— 50 種類 
のうち、空中物等は薬品名でつけ 
たんです。マグネシゥムでネシゥ 
ムとか、ホルム、ロロキン等みん 
なそうです。 

しかし、半分くらいでネタが尽 
きまして、(爆笑)これ以上はムリ 
だろうということで、たまたま企 
画会議に出ていた人の名前をさか 
•さまにしてつけたんです。それで 
も、できるだけわからないょうに 
Z 17 とかつけたんですが、ベンサ 
1などはまだいいとして、ワガタ 
—キとかニータササなんてのは、 
さすがにわかつてしまいますね。 


肩 

z E P でも、ティアットとブ 
ロコが TAITO CORP のさ 
かさまだということは読者は怠外 
に気がつかなかったようですよ。 

AKR そうですか。とにかく、 
キヤラクターの名前は一応つけて 
おかないと、ダラィアスのプロジ 
エクトは大人数で、しかもキヤラ 
クタ—の数も多いんで、呼び名が 
ないと困るんですよ。 

OGR でも、私なんかはない 
んですよ。(爆笑) 

Y - T ぼくの名前もついてな 
いですね。 

A K R まあ、それはサウンド 
の方なんかは後から参加してもら 
つたんで、初期からたずさわつて 
いた人達の名前が多いんです。か 
なりいいかげんですよ。 


队卜1は 



⑥ 


T - M これだけ大人数のブロ 
ジェクトとなると、いろいろと苦労 
なさつた点もあると思いますが…。 


OGR 私なんかは、いろいろ 
かけもちでやっているので、音を 
作る時に乗ってきた所でスパッと 
寸断されるんですよ。そうすると 
後でまた、気持ちを盛り上げてい 
つてやらなければいけないでしよ 
う。それがいやでしたね。 

Z I7 私も初めは別のブロジエ 
タトに参加していたんですが、人 
手が足りないということで駆り出 
されたんです。 

AKR 私は初めの ころ マップ 
とか、パワ—アップとか1人でや 
っていたので大変でした。当時パ 
ワーアップの変更とかが ありまし 
て。実は、アームは途中で味方護衛 
機がつくようになっていたんです。 
それは見てくれが悪いという こと 
で とりやめに なったんです。 

T - M あれだけの数多くのキ 
ヤラクタ—は、何人のチームで制 
作したか？ 

JUN 本当に多くの人数でや 
りました。一体のキヤラクタ—は 
ボスで 10 日位かかりましたから：。 
キングフォスルが、一番多くの人 
の手がかかってますよ。あまりに 
も多くの人たちの手で制作されて 
ゆく ものですから、キヤラクター 
のイメ—ジを統一するのに苦労し 
ました。 

T•M ゲーメスト4 月 号で紹 
介され た JUN さんの「ダライア 
ス•ストーリー」は、読者の皆 さ 
んに大好評でしたよ。 

中村係長実はあれは、ダライ 
アスの宣伝に使おうと考え、 JU 
N にそれとなく暗示をかけておい 
たんですよ。イラストは出来上が 
ったんですが、やはり時間がなく 
なつてしまつて…。 

T • M それでゲー メストで大 
公開ということになつた訳ですね。 
制作にどの位時間がかかりました 
か？ 

JUN 正月休みが全部つぶれ 
ました。(爆笑) 

z N J ロゴ作りでは、何かあ 
りました か？ 

H . N 企画からメタル文字を 


使ったロゴといぅ要求だったので、 
メタルにはちょつと考えさせられ 
ました。それでも割とすんなりと 
一週間位でまとまつたかな。空と 
海が反射しているようにしてみま 
した。 



最後に、ダラ 
イアスの第2弾についてお聞きし 
たいんですが。 

中村係長それは早急にやりた 
いです。しかし、普通のゲームと 
較べると3倍の大きさですし、キ 
ヤラクターの数 も 3倍、 ソフトも 
3倍、従って作る時間も3倍にな 
ってしまうんです。実際にダライ 
アスも時間かかってますし。 

ZN J 実際に企画はもうある 
んですか？(とさらに追及する) 

AKR 言っていいんですか!? 
一応もう企画はあります。でも、こ 
れはダライアスとは全然違ったも 
のになると思います。ストーリー 
的にはつながりのない、別の世界 
のゲームになると思いますよ。 

中村係長営業の方からは夏休 
みに間に合わせろとかいわれてい 
るんですが、それはさすがに無理 
ですね。まだ全然これからなので、 
来年の正月あたりにどうかと思っ 
ています。それまでにも、ダライ 
アスのパージョンを変えたものを 
出そうと思っているんですが、こ 
れもどうなるかちょつとわかりま 
せん。 

T - M 本日はお忙しい所をど 
うもありがとうございました。 

さて、こんな感じで幕を閉じた 
ダライアスの座談会だが、ボツに 
なった戦艦をぜひ見たいとブレイ 
ヤーが熱望すれば、もしかすると 
ダライアスの新たな戦艦が出現す 
る、別のバージョンが出るかも!? 
さあみんなもラブ•コールを送る 
しかない：：： 





【第 III 話】 


ゲームセンターもつらいよ 

売れない V 

ホカ弁のテ’ 

メ I 力 I さん聞いて下さい 


■ム^^んて^： 
ブルだよ 






食奚# 



さて、現在のゲ—ム界'「ゲ 
—ムの寿命が短い」とか「印 
象がうすい」とかよく言われ 
ています。 

私も本当にそうだと思いま 
す。二三の例外を除いては' 
印象の薄いゲ—ムが多いです 
ね。 

なぜで しよう か。 

そんなある日' 神奈川県内 
の某ゲー厶センタ—に行った 
のです。その時の目撃シ—ン 
と若い店長さんのやり場のな 
い怒りの声をお伝えしましよ 
、っ0 

ホカ弁ゲ I 厶 

その日は日曜日で、天気も 
よく、 お客さんも そこそこの 
入り。私もゲ—ムをしていた 
んですが、昼不ノし前に、その 
お店の常連が4人程やってき 
ました。近所の弁当屋さんか 
ら買つたらしいホカ弁を持つ 
てね。 


彼らは店長さんに「どこで 
食べていい？」つて聞いてる 
んですよね。店長さんは「そ 
こならいいよ」つて、|台の 
筐体を指さしたんです。 

そしたら彼ら、申訳なさそ 
うな顔をして、 

「〇〇〇じやないか、まだ二 
ユ—ゲ—厶なのにホカ弁の台 
になっていいのかな？」 

なんて話しながら、結局は 
ホカ弁を平らげましたけど…。 

それで、私、彼等が弁当を 
食べ終って他の台に移ってか 
ら、顔なじみの店長に聞いて 
みたんです。 

「店長さん、ホカ弁のテ—ブ 
ルになつたゲ—ム、だめなの 
? まだ1力月もたつてない 
じやない？」 

店長さんが言うには I 
「そうだよ。まだ1力月にな 
らないのに…全然客がつかな 
いんだよ。腹が立ってネ。だ 
つて、客のつかないゲーム機 
なんて、ただの場所ふさぎだ 


し、せいぜいホカ弁のテ—ブ 
ル位にしかならないよ」 

売ればそれまで? 

腹の虫がだんだん暴れ出し 
てきたらしく、店長はこう言 
うんですね。 

「ゲ—ムメーカ—は、ゲ—厶 
をつくつて売るまでは努力す 
るよね。でもね、ゲ—ムセン 
夕—に売つてしまつた後は、 
全く知らん顔なんですよ。 

ニユ—ゲ—ムなのに、イン 
カムが上がらなくとも、全然 
お客がつかなくても、知らん 
顔ですよ。メーカ—はゲ—厶 
を出荷した後は、店側で売る 
努力をしろ/それに買つた 
のは自分でしよ、という態度。 
そりやあ、売り上げの悪い機 
種を仕入れた方が悪いと言わ 
れればそれまでだけど…」 
この店の店長さんは、若く 
てバリバリと実によく働く。 
ニュ—ゲ—ムだって、入荷し 


てくる前から〃近日中に〇〇 
〇が入荷/,と手描きのボス 
夕—を作つたり、"新製品"の 
pop を作つたり' またニユ 
I ゲ—ムは誰にでも見えるよ 
うに入口の近くに設置すると 
か、ポスタ—をはるとか、実 
によく働く。 

ユ—ザ—への 
PR が足りないよ 

「店長さんは努力されてるじ 
やないですか」 

と私が言うと、店長さんは 
こう 言うんです。 

「店側として、できるだけの 
努力はしているつもりだけど 
限界はありますよ。それぞれ 
のゲ—ムの産みの親のメ—力 
I には、もつと努力してほし 
いんだけど…。 

実際、ゲ—ムメ—カーはゲ 
丨ムセンタ I に来るお客さん 
のことは考えてないみたいで 
すよ。本当なら店に来るお客 


に、プレィしてくれるお客に 
一番 PR をしなければならな 
いのは' メ —力—のはずでし 
よ。ところが、何もしないん 
ですね。知らせる必要がない 
と思っているみたいね。メ — 
力—はゲ—ムセンタ—に売っ 
てしまえば、終った終った。 
あとはまかせた。せいぜいガ 
ンバレョっていう態度/」 

店長の口調はますます銳く 
なって— 

「でもネ、これはおかしいと 
思わない？ボクもちよつと 
他の業界にいたんだけど、自 
分のとこで作ったものが、小 
売店のとこまで行けばいい、 
消費者の手には渡らなくても 
いい、つて澄ましているメ — 
力—って' ないと 思うよ。 

お酒だって' しよう油だっ 
て' ミソ だって、洋服だって、 
冷蔵庫だって、本だって、み 
んな消費者の手にわたるよう 
に、ユ—ザ—に向けて、 メ — 
カーがいろいろ努力するでし 
ょ。商品の特長•性能を宣伝 
したり' 小売店には販売のへ 
ルプをしたり…。 

ゲ—ムだって' メーカ—が 
もつと努力して' お客さんに 
遊んでもらえるようにすべき 
だと思うよ。 

お客さんに遊んでももらえ 
ず、売り上げもあげられず、 
返品もできないゲ—ムなんて 
ホカ弁の台にしかならないよ」 

印象が薄い、ゲ—ムの寿命 
が短いというだけでなく、ホ 
力弁の台にしかならないゲ— 
ムを作ったメ—力—に聞いて 
もらいたいお話。 

今回はここまで。 

え—とそれから^^文は|応 
フィクションなので' 実在の 
団体、事件などとはたてまえ 
の上、無関係ということにな 
つてます。 
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◄ (東京都 K 2 君） 

★神の池のお姉さまは色っぽ 
いのダ0でも何故景清がいる 
んだろ7 







^アイランド 


¥ 



八イスコア書4 TJ かえるなつて// 


みなさん 


聞いて下さ 
い。オレの 
家の近くにあるゲ—セン(メ 
I 力— 直営)は、 まるつきり 
人権を無視した' とんでもな 
いゲ—センなんだ n : 

それはとゆ—と、そこの店 
長は勝手にハイスコアを書き 
かえるんだ！ 

ある日、オレの得意なゲ— 
ム.が来たので' ハイスコアを 
出し、 どぅどぅと 自分の名前 
を書いた。それから、オレが 
行くたび、ハイスコアボ—ド 
のオレの名は きちんと 書いて 
あった。 

Yy ノだ/某雑誌に 
L * R しその店はハィス 
コアを送つていたので' オレ 
の名かのつてるな I 、と胸を 


ドキドキさせながら見てみる 
と' そこには、オレの名 じ や 
なく'その店の常連、 Y にな 
つていた。もちろん Y の点ょ 
りオレの点がはるかに上だし 
そ、のゲ—ムが来た日以来、才 
レがハイスコアを出していた 
のだ。 

このことを友人に話したと 
ころ、そこの店長は記録を常 
連のに書き直して出すのだそ 
ぅだ。(ちなみに友人 T もそ 
のギセイになつた といぅ。) 
^.ノは腹がたって腹がた 
しって' 絶対のせてや 
ると思って' 記録を執念での 
ばした。そしたら' いつの間 
にか常連 (という こと)にな 
つたらしく'店長がなれなれ 
しく話しかけてきた。 


だが、オレは無視した。そ 
してゲ— メスト 3 月号に、才 
レの名がのった。 

この時以来、オレは過去の 
ことは水に流そぅと思つた。 
(甘いかな？) 

(長崎県ひで坊) 


ちよいと 


君の学校でちど57 


っやったぜい、ぜい ^ 

ぜぃ…… 。 

な一んと、ぅちの学校では 
"そ—じ"の時に、 VGM が 
流れるんです。 

ただ私が生徒会実行委員会 
の人間なので、視聴覚委員に 
ちょいとやつてもらつてるん 
です。 

今まで流したのは「アウト 
ラン」「スぺ—スハリア—」 


他数曲です。知つてる人は喜 
んでいますが、知らない人は 
..•「何これ// :」と 言つてます。 

さあ、皆さんも生徒会に入 
るか会長になつて、 VGM を 
世の中に広めょぅぜ n : 

(福岡県 BON) 

★甘くカラく'シヨツバイの 
が青春なのだ。 

(⑦) 


VI 

/ 

V 


►(青森県しばた君)★あやつり人形のピノと 
アチヤ。とってもカワイイよ。力—ドあたりだね。 


I 常連第 I だからつて勝手に 




























護 








女性だから 
先生だから 
ゲ I ムをしない… 
なんて偏見さ 
面白ければ誰だつて 
ゲ I ムをするさ 


先生/ 

あなたは何 T 

ゲーセ、 ilip : 


☆某日、僕！5受験生の身でぁ 

りながら 、ゲ— センで奇々怪 

界 をして いたのです。 すると' 
何となんと' それが美術の先 
生 (若い)に見つかつ てしま 

つたんです。 

おかげで小夜ちゃんは、や 

まんば(おいおい、山婆と書 

いて"サンバ，と読むんだよ 

… ») にみ—んな殺られるし、 

せんせ—には「ゲ—ムなんて 

やつてて面白いか？」などと 


つさり言われてしまつた。ち 

くしょ—、自分勝手なせんせ 

I なんて' せんせ一なんて… 
でぇつきれぇだぁぁ-。 

(大阪府魔法のプリンセス 

ワンダ—モモ君) 

★君たちの若い美術の先生、 

しやれてんじやない。魅力あ 

るよ。今度ゲ—センであつた 

ら、ダライアスでも教えてや 

つたら。ついでに、ゲ—メス 

卜も買ってもらつてネ。 


小言を言われるし、もぅ最悪 
でした。 

…とまあ、ここまでは良い 

(あまり良くないけど)のだ 

けれど、忘れもしない' その 

次の週の土曜日のこと n : 

塾の帰りにゲ—センに寄つ 

たら、なんとそのせんせ I が 

w E c L E MAN 24 をプ 

レイしてるではあ丨〇ません 

か"： 

で、何故ゲ—センにいるの 

か聞く と' 「だつ て' ゲ—ム 

が面白いからだも—ん」とあ 






I 


_ / 


I 


正し411えよ 


これは、あなたがどれほど 
「この世界」にハマツている 
かを調べるテストです。マル' 
バツで答ぇ' マル X 4 点があ 
なたの点数です。 

それでは G 〇/ 

① VGM のレコ—ドを 4 枚 
以上もっている。 

② PSG と FM 音源を聞き 
分けられる。 

③ 事あるごとに「必殺//: 
旋風剣//:」とか 「welcome to 

the fantasy zone . Get 
ready /」 とか場所を選ばず 
叫ぶ。 

④ 筐体を買った後' 家まで 
もち帰る方法を真剣に検討し 
たこと がある。 

⑤ 平景清のことを' さりげ 
なく歴史の先生に質問したこ 
とがある。 

⑥ キャロットに下敷きを買 
いに行って、ついつい2回ゲ 
—ムをしてしまう。 

⑦ 横断歩道の信号スィッチ 
を反射的に連打してしまう。 

⑧ ファ〇 コンのカセツトを 
買ぅょ〇、ゲ—センでダラ銭 
使った方が得だと思う。 

⑨ ゲ—メストを買う金があ 
つたら ゲームをするので' 立 
ち読みですます。 

⑭ ギヤ ラリ— がいても、キ 
ンチヨ—せずにプレイを進め 


られる。(うらやましい) 

⑪プレイ中でも VGM を 1 
和音ものがさず聞きとれる。 

(これまたうらやましい) 

⑫ツインビ 1' 沙羅曼蛇で 
決して2人同時プレイはしな 
い。(賢明である) 

⑬「バブルシステム」とい 
う言葉を本で見受け、その実 
体について考えてたら、夜も 
眠れなくなつたことがある。 

⑭トラックボ—ルのしくみ 
について本気で悩み、夜も眠 
れなくなつたことがある。 


かした。 

⑲エィズ以外に自分の最も 
恐れている病気 (？) は' けん 
しょぅ炎と視力低下である。 

㉘ こすりのあとがついてい 
るコンパネを見ていると、悲 
しい気分になつてくる。 

㉑ スカスカポタン' ヒョ ロ 
ヒョ ロ レバ—の台にあたる と 
世間に対し' 怒りがこみあげ 
てく る。 

@ゲ—ム以外' ほとんど他 
に大口の金の使いみちが思い 
ぅかばない。 


I ? 

4 T 九フく： 


丄咼ければ 


ハが泣きます 


⑮ゲ I ムメーカーへ就職す 
るにはどぅしたらよいか考え 
あぐね、夜も眠れなくなつた。 
(こればつかしや…) 

⑭アテナ、ファ〇コン版の 
広告を見て、怒り狂つたこと 
がある。 (SNK さん' ゴメ 
ンナサイ：：：) 

⑫連射がしやすいよぅに、 
右手親指と人さし指のツメを 
のばしている。 

⑱沙羅曼蛇のスト—リ—に 
「口—ド•ブリティッシュ」 
という名前をみつけ' 腰をぬ 


さて、あなたは何点？ 


のオトナになれます。 


1 1251 〜 1491 点の人1 :健全なゲ—ム 
フアンですね。そぅですよ、 
ゲームは楽しけ〇やそれでい 
いんですよ。ちつとも悪いこ 
とじ やありません。胸をはつ 
て町を歩きなさい。学校でい 
やなことがあつたら、ゲ—セ 
ンへ行きなさい。 

1 1501 〜 1741 点の人1 :はっきり言い 
ますと、あなたはマニアです。 


3 日間レバーを握らないと' 


手がふるえるでしょぅ。あな 
たの将来はこのままでは、進 
学や就職はおろか、結婚さえ 
ままなりません。が、毎日リ 
ハピリをかかさず、日々精進 
すれば、社会復帰は望めます。 
努力するあなたを' 神様はき 
つとお見捨てにならないでし 
上、 -70 


⑬古本屋で『ゲ—ムセンタ 
I あらし』を さかしたことか 
ある。 

㉔ すでに伝説となつた『デ 
イグダグ豆本』の仕掛人が誰 
か知つている。 

㉕ 将来' ゲ—ム雑誌の編集 
者になりたい。 


[7 g 〜11001点の人 1 :ァ—ヶ—ドゲ 
丨ム ばかりでなく、ファ〇コ 
ン'パソコンゲ—ムにまで通 
じてしまつているあなた。首 
まで泥沼にはまつています。 


あなたはゲ—ムセンタ—あら 


り〜 241 点の人-^よかったです 


ね、あなたは幸せな人です。 
何も考えずに、ほどほどにゲ 
丨ムを楽しみましょぅ。 普通 




☆いやあ、おどろきました。 

何か0て、ぁるデパ—卜のゲ 

丨ムコーナーでサラマンダを 

していた女の子//: まつたく 

ムダのない動きで' 軽く何周 

かしてしも— た。 


それに、あるバッティング 

センタ—に行つたら' 女の子 

2人で「ダライアス」をキヤイ 


キャィ言いながら、 A 1 C — 


J — 卜 — C 


X と1人は 


行き、もぅ1人も J まで行つ 


あつたらレいな 


11 


怖 I シ U — ス 


☆アウトランの完全回転式夕 
イプ 

☆ダライアスの360度フルスク 
リ丨ン 


用レバ—&ボタン 
☆ダンクシヨツトのラフプレ 
イあり 

☆麻雀ゲ—ムの天和ばっかり 


☆バブルボブルのパスワ—ド ☆フアンタジ—ゾーンの B — 丨ル 
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_ 


しです。やつた ね！ すぐ鉄 
ゴウシのある病院へ行こぅ。 

(北海道の—りん一号君) 
★ありがと-つ。共通一次の問 
題より合理的です。さっそく 
ゲ—メスト編集部でもテスト 
します。でも、病院行き続出 
で、ゲ— メスト出せなくなる 
かも。力—ドあたり。 


G BURN 

☆ LOCK — ON の 3 D タィ 

プ 

☆ゼビウスの上下左右スクロ 




■ 












































▲ (北海道佐野淳子さん）女〇—ん、ヒロイ 
ンのその後…あまり大切にされてないなぁ。 




☆どっかの人かケ I メストア 
イランドで言つてましたが' 
今はコスリだのど—だの言っ 
ている場合か!!: そう' コス 
リや 新風営 法よりもっと ㊣ な 
問題' それは親のゲ—ムセン 
ターに対する見方、つまり目 
だ”： 

前に' ゲ—メストのアンケ 
丨トハガキにもありましたよ 
ね、これ。自分は少し興味が 
あったので' ちよっと親に言 
ってみたんです。すると、具 
体的な話は次のようでした。 

① 親はまだゲ—センは健全 
な場所と思っちやいない。 

② 自分が「何でゲ—セン行 
きがいかんの？」と言うと、 
向こうは「親のスネかじりが 
何言うとるか〜っ//: そんな 
下らん物をやるんじやな一い 
/ ファミコンで充分だろ— 
が//:」ときた。 


③自分もい—かげんに怒つ 
て「そんな事ない??: ファミ 
コンは14 '800 円もする 
のに、なんで50〜100円のゲ| 
センがいかんの？」と言ぅと、 
「自分が汗水たら して かせい 
だ金を' そんなものに使われ 
たらたまらん!! :」と言い返さ 
れました。 

ゥ—ン…これがぅちの親の 
見方です。確かに' 親にした 
らたまらない事かもしれない 
けど' やつば、こづかい とし 
てもらつたものは I 応使つて 
もいいんですょね!? 

だけど' もし、もしも その 
子供たちのお金が' ゲ—セン 
へ行くための親からのお金(小 
遣い)がなくなつたら、子供 
達はどうするのか？ 最悪の 
場合、子は親から金を チヨ ロ 
まかす… という 事になるかも 
しれません。 


ここても し、親の言う事を 
モロに信じたとしたら'「高校 
生以下のゲ—マーは' ゲ—セ 
ンに行くな」と言われる事と 
同じだと思うのです。自分の 
言ってる事、言いたい事がわ 
かるで しょう か？. 

ゲーメストのスタッフは ど 
う 考えるのか、 どういう 答え 
を出すのか、知りたいのです。 
お願いです' 答えて下さい。 

(長野県 M etro . R 君) 
★ I つ〜 ん、「スネ かじり」 と 
言われるとつらいネ。でも、 
この言葉、大人の体のいい逃 
げだとも思えるね。だって、 
こ 5 言われると、子供は何も 
言い返せなくなるんだから。 

ビデオゲ—厶が「金を遣-っ 
に値しない」ものであるかど 
ラか…ってのも価値観の問題 
だと思|つんですよ。そりやあ 
ゲ—センに対するイメ—ジ-つ 
んぬんの問題もあるけれど、 
要はその1プレイに100円ない 
し 50 円を払-つことにどれだけ 
価値を見い出せるか' といラ 
事なんだよね。 

でも、考えてみれば、今の大 
人がまだ子供だったころは、 
いわゆる映画ブ—厶の時代で 
誰もが映画館に足を運んだと 
の事。映画もビデオゲ—厶も 
全く同じ「娯楽」じやあない 
の。時代が変われば「娯楽」 
も変わるもの(実際' 昔はビ 
デオゲ—厶なんてなかったし 


♦ 


これ、 重大問題ですよ 
親たちのゲーセン見る目 


ね)。今、ビデオゲ—ムを頭 
から否定することは、その頃 
のことで言えば、ただやみく 
もに「映画に行くな」と言つ 
たことと同じよ一つにナンセン 
スなことだと思-つんだ。 

そしてお金の問題。いかに 
プレイ代を1するか、とい 
うのは少年プレイヤ—には頭 
の痛い問題だと思う。いや、 
大学生、社会人の私たちだつ 
て、プレイ代の檢出には工夫 
もいるし、我慢も必要。 

ゲ—厶に限らず、趣味には 
お金がかかるもんだし、その 
お金は自分の大好きな趣味の 
ためなんだからとい-つことで 
ためなくちゃ。 

例えば、君もしていると思 
-つけど、お年玉はちゃんとプ 
I ルして おく、 それだけ じゃ 
もちろん足りないから、お袋 
さんのお勝手の手伝いをした 
り、留守番したり、今日はキ 
レイだとお世辞を言つてみた 
り、お父ちゃんには時にはお 
だててみたり…それなりの涙 
ぐましい努力をして始めて、 
小遣い' 貴重なお金は手に入 
るものなん だ。 

そうして得たお金は、自分 
が I 番好キ J なことに注ぎ込め 
ばいいんじゃない。お金がな 
くなつたら、そりゃもラ、次 
のお金が湧いてくるまで我慢 
するしかないよ。 

あ、それから、このビデオ 
ゲ—厶の素晴らしいところは 
ゲ—厶を通じて「仲間、友人」 
ができることネ。この点は親 
たちも理解してほしいところ 
だね。 


〃ゲ— セン5 
と言つただけで… 

も*つそれだけで 
大人たちの見る目が 
違つてくる 
なんかおかしいんじや 
ない? 



ていたではないか n : 

何か最近' 女の子がゲ—ム 
するのが多くなつているんで 
はないかなあ。 

しかし、あの小さい手でか 
る一く クリアされると、自分 


がなさけなくて…。 
(静岡県がんばり まぁす君) 
★最近は女性読者の方からの 
お便りも多く'中には「スぺ 
—ス八リア— In インクリア 
しました」とか「タライアス 


2人プレイで全コ|スクリア 
しましたよ」という強者もい 
るんですよ。男性ゲーマー諸 
君//:女の子だからつて、な 
めたらいかんぜよ//: 


☆スぺ丨スハリア—のリアル 

G タイプ 

☆リブルラブルのレバ— 3つ 
☆源平討魔伝のビームサ—ベ 

レ 

☆サイドア—ムズの無敵時間 


無し 

☆ハングオンの排気ガス付き 
☆リベンジ•オブ•モアイの 
商品化 

…しかし' 実際にこんなの 
出したら、えらいことですね。 


ハツハツハツ。 

(神奈川県大槻潮君) 
★想像' 夢の世界。でも、そ 
こから素晴らしいゲ—厶が生 
まれるのかも。また面白いア 
イデアを待つてます。 


27 

























ヒ ンシュクですよ!!: 
こんなことはやめネフ 


\ 3T 

L 罗 


〇あのですね H 、 1つのゲ— 
ム(人気ゲ—ム)に 一時間 も 
2 時間 もねばるのはやめて 下 
さい！実力で(つま ole 
oi n ) ねばるならまだしも、 
新しい、人気ゲームに50円玉' 
100円玉を山のようにつみあげ 
て' コンティニユ—しまくる 
人！待っている人の迷惑も 
考えようね。 

〇人がゲームをやつていると 
きに' 横から口を出すのはや 
めようね。「あすこにアレが 
あるのに」 とか「あれぐらい 
でヤラれるようじやダメだな 
あ」 とか、ゲ I ムをやつてい 
る 人にとつて' 横からの口出 
しは迷惑です。 

〇やっぱり JADO はやめよ 
う！ イシタ丨で - A A A A 
AA 」 とか、 バブルボブルの 
パワ—アップ•コマンドなど 
は、やつぱし JADO だよ！ 


やっている人はやめた方がい 
いょ。 

(大阪府 by HAT 君) 
★それに、八イスコアを出し 
た時、ギヤラリ—の中に「ボ 
クの友達の 〇〇 君は、もっと 
出せるよ」なんて言 I つヤツが 
いるが、それはマナ—違反だ 
ね。いつしよに喜んでやろ-つ 
よ。ほめてあげよラよ 。 by 
HAT 君、また八ガキ待つて 
ます。 



小さな世界だろ I つけど 
コインが投入口に入れられて 
私たちの世界が広がる 
喜びと悲しみ 
人と人とのふれあい 
そこに全てがある 


「ゴメン」の一言で 
すがすがしさ一杯卜 


みなさん、ぼくの話をどう 
か聞いて下さい。少し前のこ 
とになります が、ぼくは残り 
少なくなつたお年玉の中から 


2000円 をと〇 だし、高田 
馬場のゲームセンタ—に行き 
ました。 

もうお金がなくなりだした 


悲しからずや 

ゲーム機盗る君 

近所のゲ—ムセンタ—から 

僕の好きな"メジャーリーグ" 

が盗まれました。 

同じ ゲ— マ— の行為で しょ 

ぅ。僕は、メジャ—リ—グの 

消えたゲ—センに行き悲しく 

なりました。 

帰ろぅとする僕の足に何か 

がひつかかり' 足元をみると' 

太い鎖でゲ—ム機とゲ—ムが 

つながれていて、さらに悲し 

い思いをしました。 

(愛知県スコアネ—ムが K .—) 


0 

掃 

日 

C 

日 


星 

4 

「密 

f| 

-年一 

W 

6 



油断もスキも…ゲ—厶機盗難 

10 日後 5*25 ごろ、觸沢た U- と稲沢署へ届け出。調 

市井之口大坪町のゲームセベで、犯人は後 8 以降にか 

: ン . 夕 — に機械を設置していぎのかかっ，ていないドアか 

る業者がら「ゲー厶機一台ら入り'、持ち去ったらし 

y-s 四十万円相当 ) を盗まれいミ： 


頃です。ぼくはカップのジユ 
丨スを台の上において'「源平 
討 魔伝」 をやつていました。 
たしか' あれは京都をクリア 
したあたりでした。 "パシヤ 
—ン"といぅ 音がして' 見る 
と、ぼくの貴重なジユースがこ 
ぼれていたのです。やばいと 
思い、持つていたチリ紙でジ 
ユースのこぼれた台の上を必 
死でふいた後、ゲ—ムを見ると、 
当然ゲ—ムオ—バーになつて 
いた。 まわりを 見ると'ぼくの 
右斜め前の人がやばい顔にな 


つて、こつちを見ていた。 

ぼくは' 「あの人がやった 
んだなあ、いつあやまるかな 
あ」と思いながら' スぺース 
ハリア—で、ぅっぶんをはら 
していた。 

しかたなく帰ろぅとしたら 
さっきの人がこっちへ来て、 
「ゴメン、これ」と言つて、 
ぼくが飲んでいたのと同じジ 
ユース をくれた。 

ぼくの心はすがすがしさで 
いっぱいだった。 

(東京都はまちやんマン) 


楽しさ再発見 n 

駄菓子屋ゲーマ1 


私は駄菓子屋ゲ—マ—でぁ 
る。なぜ駄菓子屋ゲ—マ—し 
てるかといぅと' 私の家の近 
所(半径 4 km 位)にゲ—セン 
と呼べる所がひとつも無いか 
らである。 

駄菓子屋のゲ—ムといぅの 
はほとんどリースなので、ど 
うしても 新しいゲームを回し 
てもらえない。それにローリ 


ング筐体や大型筐体なども、 
スぺースの関係上入れる こと 
が出きない。 

でも 駄菓子屋 にもいいとこ 
ろがあるのだ。 

まず' プレイ代が安い！ 

1プレイ loo 円の駄菓子屋 
なんて、有り得ないだろう。 
ふつう 50 円。中には 10 円、 20 
円なんてのもある。(ちなみに 


私は今'20円のドラバスとリ 
ブルラブルに燃えている。) 

次に、サウンドが良く聞こ 
える。普通のゲ—センのよう 
に何十台ものゲ—ムがひしめ 
きあつているのとは違い' 数 
台しかないので、もうヘッド 
ホンなんかなくても十分よく 
聞こえちやう。 

そして' 思いがけない OL 
D ゲームに出会えるというの 
も、良い点のひとつじやない 
かな。ストラジティ X に数年 
ぶりで再会したときは、ホン 
卜感動した。 

この他にも' いろいろ良い 
点があるけど、ひがみのよう 
に聞こえるかもしれないので 
やめておこう。 

ところで' たまにジユーク 
Box 等で音楽をがな〇たて 
ているゲ I センがあるけど、 
あれって無意味ですよね。か 
えって迷惑ですよ。 

あと、駄菓子屋で返却口か 
ら5円玉をブチ込んでいる中 
学生！ 直ちにやめたまえ！ 
そういうのは JADO とは言 
わず、不正行為というのだ！ 
犯罪なのだぞ！ 

(栃木県小森正樹君) 
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l (徳島県フェニックス茂吉君）★ずいぶんとカタそうなお 2 人。カードあげるゾ。 



▲ (佐賀県忍者くん）★そ、そうだ 
ったのか！！私は知らなかった…。力 
ードあたり。 
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▼(茨城県しちみと—がらし君) 

★ゲ—マ—つてこんな風に見えんのかいな? 


►(山形県佃煮司君) ★}- シヤツデザ 
イン n — ナ—あてだけど、かわいいから 
載せちやつた。 


◄(兵庫県能転樹君 ) ★URRYY 
Y //: こいつは力—ドあた〇だ。 



(栃木県小森正樹君)★このゲ 
—ムをやつたことのある人なら、誰 
しも1度は経験してるはずだ n 





「ちょつと 
聞いて下*いょ」 
つて言いたくても 
どこに言えば 
いいかわからない 
そんなと4 TJ は 
この n — ナ— 


一 


せっかくのカードシステムだから 

もつと吏い やすく 


☆最近出てきた力—ドシステ 
ムに一言。 

メーカー やゲ I ムセンター 
(以後 GC ) が違っていても' 
システムを統|してほしいの 
だ。 GC にょって全部システ 
ムが違つていたら' その場ご 
とに力—ドを買わなければな 
らないし、使いわけなければ 
ならないから、かえつて不便 


になつてしまうと思う。 

別の GC で買った力—ドば 
かりで PLAY されて、 もう 
からないという事もほとんど 
ないだろうし' もしあつたと 
しても各オペレ I 夕 I 協会で 
調整(力—ドの売り上げを協 
会でまとめて' 各オペレ—夕 
I が総 インカム数を協会に提 
出し、その分のお金を受けと 


る)するなり' そこ独自のデ 
ザインした力—ドを売るな〇 
して 工夫 すればいい。 

他にも力—ドを買いたくて 
もお金が 足りない 場合等の た 
めに も、 力—ドと お金の両方 
が 使える筐体も出してほしい。 

近い将来' ほとんどの GC 
で力—ドが使えるようになつ 
ていることを信じています。 


★力—ドシステムもまだまだ 
試行錯誤の段階。どんなシス 
テムが I 番よいか…とい-つの 
もまだ明らかじやない。ま' 
ビデオテ—プの VHS と a の 
ように、ある程度まで種類は 
しぼられるだろ-つけど、完全 
な全国統 I システムはまだし 
ばらく出来ないんじやあない 
?…と私は思-つんだけど。 

メ—力—の皆さんも、実際 
にプレイする君たちの意見を 
待つてるんじやない? 
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▲ (静岡県桜井勇仁君）★オシャプリが不 
気味な方ですな、この人も。 


▲ (北海道増田精二君）★シュウがいさな 
り出てくりや、みんな騖くわい.ゲ 
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たくさん来る 
お便りの中で 
今でもダントツの 
コス U の モン、 タイ 
まだまだ続くぞ 



貴重な休験!?: 

連射はキン肉とともに 


私は、昔ものすごく連射が 
おそかつたんです。連射がお 
そくても、けつこぅゲームは 
ぅまい方でした。 

でも、だんだんとついてい 
けなくなつたのです。フアン 
タジ—ゾ—ンなんか、2面が 
精いつぱいでした。 

でもでも' あいつにあつた 
のでした。あいつの名は，，コ 
スリ"。私にとつては神様でし 
た。フアンタジ—ゾーンの6 
面なんか、全部10、〇〇〇で 
とれました。 

コスリは連射のおそいやつ 


の合言葉でした。 

でも、今はちがいます。 
私のクラスでは' 腕ずもう 
が流行つていて、 よく 友達と 
やるのです。だから、だんだ 
んキン肉がついてきまし.た。 


そして驚いたことにキン肉 
がつくと' ものすごく早く連 
射ができるょぅになったので 
す。努力なしでは、連射は速 
くな りません。 

努力しなければ速くな〇ま 
せん!? 

ゆ—し— (英語だぞっと) 
(和歌山県ミンキ—モモ青 
春魔太郎) 


究極のコスリ解決法!? 

ル早打ち名人高橋君 


僕が、先日ゲ—センに行つ 
た時のことです。3時頃だつ 
たので、小さい子もけつこう 
いました。 


// 

ふと見ると' ある子供が妙 
な道具で連射をしていました。 
僕は何だろうと思って' 見せ 


こすり無用！ 連射ボタン 
付き GAME の悲劇 


ので、要旨をご紹介しましよ 

一つ。 

—私共ゲ—ムセンタ—ヤ 
マトでは' 現在60台のゲ—ム 
台が 全部このポタンになつて 
おります。このボタンにかえ 
てから、コス ル人が いなくな 

〇ました。 

このボタンはセイミツから 

取り寄せたもので' オムロン 

で開発した商品ですが、通常 

の 1.5 倍の速さで押せます。 

店では、コスルことも自由 

で、どのようにして遊んでも 

良いと言つてありますが' コ 


スリはゼロです。また、この 
ボタンに変えて半年になりま 
すが' 故障が皆無です。私た 
ちオペレ I ターも、お客さん 
に楽しく遊んでいただくため 
に' もつと努力をしなければ 
ならないと思います。ボタン 

を1つかえること' コンパネ 

を1枚かえることで' 気分ょ 

く店内で過せれば' そんなに 

良いことはありません。 

★いかがでしよ-つか。オペレ 

—夕—の皆さんのご意見もお 

待ちしております。 


私が長崎市€の繁華街のあ 

るゲ—センに行くと、フアン 
タジ—ゾ—ンのテ—ブルに次 
のよぅに書いてあつた。 
「ボタンを押し続けると弾が 
速く 出るよ」 

しばらく、このゲ—ムから 
遠ざかつていた 私だが、 さつ 
そくプレイしてみました。確 
かに' ウ H ボン1の方はすご 
い速さで 弾が 出たの だが、基 
地を攻撃するのにウ X ポン2 
に依存していたので 調子が合 


てもらいました。 

それは，，早打ち名人高橋君" 
といつて、1秒で20連射と書 
いて ありました。 

僕は目からうろこがおつこ 
ちてしまいました。 

さあ' みんな高橋君を買お 
う！ これでこすりとおサラ 
♦、ご ！ 

要は、こすらなければょい 
のだから' これも解決策…!? 

なんという安易な発想' 安 
易なネ I ミング。 

僕は' この道具はコンパネ 
にもキズをつけないし、けつ 
こういいと思うんですけど、 
コスリの解決法として、やつ 
ぱ OJADO でしようか。 

(神奈川県漆原宏君) 


わなかつた。3面程で残り1 
機になつてしまい、ショップ 
で H クストラシップを したら、 
ゥエボン1のボタンを押して 
しまい' 一度に2機買つ てし 
まつた…という訳で悲惨でし 
た。 

が、こうすることにょつて、 
コスリの害などをなくそうと 
している店の人たちの努力や 
工夫は、素晴らしいと思いま 
せんか？. 

(艮崎県 DOKKE 1 号君) 


店長さんからのご意見 

ボタン1個て… 

5月2日、ゲ—メスト編集 

部に一個のボタンとお手紙が 

届きました。送つて下さつた 

方は、長野県のゲ—厶センタ 

—ヤマトの田中店長さんです。 

n スリの問題とゲー厶セン 

夕—の営業姿勢について、参 

考になる点があると思います 



































▲ (富山県宮脇篤志君）★涙を流して逃げる 
累清でした…。 


(富山県 かみづきけい 君） ► 
★魔太郎か、おまんは！! 
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▼(栃木県小森正樹君) 

★あの—、弱点はどこですか' これ? 



►(福岡県 S • 9:君) 

★初公開' モモの舞台裏でした。 


いのだ」…といぅ事で、ビッ 
クコアで戦いを挑む。 

—— ななめスクロール導入»!: 

- ゲ—ム界初 2 P システム 

—— ゲ—ム界初セ—ブシステ 
ム 

(滋賀県スース I 石元君) 
★ついに出たか?リベンジ 
オブ•モアイの続編!?:こい 
つは松だね。アテナの TEL 
力—ドあたり。 
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マンダ、リベンジ•オブ•モアィ1 
に続くゲ—厶はこれだ!?: J っ 


★やるんならとことんまでパロつ 
てしまえ H グラディウス、 
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☆前作の様にモアィは地球人 
に戦いを挑んだが、みごとに 
破れ' 太平洋に深く沈んでい 

った。 

もぅだめだと思っていた時 
私の目に映ったのは、ゼロス 
軍艦ビックコアだった。…私 
は助けられた。そしてビック 
コア艦長に今まであった事を 
全部話した。「地球人達め' 
私達をどれだけ苦しめればい 





































































ゲーメストに _ 申す卜やめて下さ〜い。へ夕な攻略ビデオ 


いら~>し，1, 

とんすよ钠が 
ぼ um じ V ? 


营齡固 fc 

群馬県木村くん 




_奮:| 


I 雯ま 


ゲーメスト • アイラ 
ンドでは、皆さんか 
らのお便り、イラス 
卜等、なんでも結構、 
お待ちしています。 
喜び•悩み.怒り… 
青春を共に語ろろ。 

イラストを八ガキに 
書く場合は黒インク 
で書いて下さい。 


あて先 

〒〗01東京都千代田区内神田 1-15-15 柴田ビル 

新声社ゲーメストお便り係 



いきなりくいす!! 
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車に当たり放しで' クラッシ 
ユしてばつか〇。 

同じくファンタジ I ゾーン 
も少しもテクニックを使つて 
ない。死ぬと、死んだシーン 
を何回も繰り返してゴマ化し 

ているし、スぺ—スハリアー 
に至つては' もう開いた口が 
ふさがらない。 

まず' 残機数(残人数…か 
な？)がめちゃくちゃ多く' 
その数に負けず劣らずに死に 
まくつていること。ステージ 
の合い間にテ—プが切りかわ 
つていること。 BGM がレコ 
1ドか何かのやつをそのまま 
入れたつていう感じで' 実際 
のゲーム中に流れるものとは 
全然違うということ。そして 
極めつけは' 3本ともに言え 
ることだけど、効果音が全く 

入つていないこと。 

……と' 数え上げればキリ 

がないほどなのです。期待し 

ていただけに残念です。もし、 

続編みたいなのを出すつもり 

だつたら、2度とあんなひど 

いモノを作らないょうに、切 

にお願いします。 

(神奈川県 VIFAM - R 

V 君) 


☆セガのチャンピオンテニス 
1500円 、ザクソン •口— 
ドランナ I 、ハイパ—スポ| 
ツ、ドラゴンワン、ピットフ 
才—ル II各2000円 'ハン 
グオン' 青春スキャンダル各 
3 0 0 0 円。 

(IT 028—63 岩手県九戸郡軽 
米町大字上舘18—62早川勧) 

翼10ま^ 

☆グラディウス、又はフアン 
タジーゾーン PCB をできる 
だけ安く。 

(I 丁 518 104 三重県 名 張市栄 
町 293 4—8 中西浩| ) 
☆ビデオゲームの筐体と基板 
を。筐体は一万円前後、基板 
を 8 〇 〇 〇 3 〇 〇 o m •て 
値段以外の点も条件をハガキ 


で知らせて下さい。 

(〒064北海道札幌市中央区 
南 18 条西10丁目 31 11 安藤 
明伸) 

☆ァ—ヶ—ドゲ—ム台、基板 
をできるだけ安く売つて下さ 
い。セガマ—ク III と北斗の拳 
+ a との交換でも OK 。 具体 
的なご返事乞ぅ。ハガキに T 
EL も書いて。 

(IT 442 愛知県豊川市高見町 
4 丁目 981 99 田村浩樹) 
☆1942、戦場の狼、ゼビ 
ゥス' 魔界村の必勝法…写真 
がでている本' ただしビデオ 
版に限る。内容•価格を書い 
て連絡して下さい。 

(〒683鳥取県米子市目原310 
幡原大作) 


まつたくもう、頭にきてし 
まいましたよ。何がつて？ 
あのソニ—から出ているセガ 
ゲ—ムの攻略ビデオのことで 
すょ。 

私は 3 本まとめて入つたセ 
ガスペシャルを1万円もだし 
て買ったのですが、結論から 
いって 3 つとも超駄作。 

ゲ—メスト編集部の方にも 
観た人がおられると思います 
が…というよ〇、ゲーメスト 
5月号の紹介記事を読んで' 
私は期待して買ったんだから。 
ひどいよ、ゲ—メスト/ あ 
なたたち、ほんとにあのビデ 
才がいいと思ってんの!?私 
はそうは思わない。 

まず第一に、ゲ—ムのプレ 
イがとてもへタクソなこと。 
はっきりいって、あの程度、 

小学校低学年の子供でもでき 

ますよ。とにかく見ててスト 

レスがたまつてしょうがない 0 

あのビテオのどこか「観ると 

ゲ—ムがうまくなる」「名人 

のプレイ」なのでしょうか？ 

まつたく'人をバカにするの 

もいいかげんにしてくれ//: 

と言いたくなります。 

まず、ひどいのかアウトラ 

ン。力—ブになるたびに敵の 


☆ Q M ス I パ 


さて、 「一には何が 入るでしようか？ 


〇バブルボブルと答えた方。 
あなたは普通のゲ—マ—です。 

〇マリオブラザーズと答えた 

方。あなたは読む雑誌まちが 

えてます。 

〇パックマンと答えた方。あ 

なたは n amc 〇の回し者で 

すか？ 


〇ピエロと答えた方。"マイ 
〇ン BAOK マ〇ジ ン〃の V 

GG クラスのマニアでは？ 

〇マーケットと答えた方。君 

は駄菓子屋かパン屋でしかゲ 

—ムをやつたことが無いので 

は？ 

〇スプリントと答えた方。君 






pii^r 


★このコ—ナ I では、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、讓ってほ 
しいもの、売りたいちの等々 
どしどし編集部にお便りくだ 
さい。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 

売 ID ます 

☆ファミコン本体' ディスク 
システム' Ac アダプタ— ' 
ディスクゲ—ム 4 本を 2 万円 
で売り。送料込み、箱' 説明 
書あり。 

(〒 799-07 愛媛県宇摩郡土 
居町土居 65 広瀬登美也) 
☆アレックスキッド、グレー 
トゴルフ、阿修羅各1500 

円' アストロウォ丨リア—1 
000円、アストロフラッシ 
ユ、忍者プリンセス、ピット 
ポット、グレ—トサッカ—各 
700 R ❶ 

(〒 77932 徳島県名西郡石 
井町高川原 1855 斉藤誠} 
☆セガ用阿修羅' ハイスク— 


はそれでも日本人か??: アメ 
リカ人だろ：：： 

〇 QIX と答えた方。少数派 
ですね。 

〇ハングオンと答えた方。君 

は SEGA マニアでしよう0 

〇マン ( 〇 r) ガールと答えた 

野郎。ゲ—メスト読者として 

思いつき〇ひねくれてやがる 


ル奇面組、ザ•ブラックオニ 
クス' アストロウォリア—な 
ど各2000円。往復ハガキ 
で連絡乞ぅ。 

(〒578大阪府東大阪市吉田 
8 丁目 6 — 51 田中秀穂) 

☆セガ用ソフト、スぺースハ 
リア—' ロレッタ' 北斗、フ 
アンタジ I ゾーン 'アレック 
スキッド各2000円。チャ 
ックンポップ、ブラックオニ 
クス、テディ—ボ—イ'ゴ— 
ストハウス各15 〇 〇円。 

(IT 141 東京都品川区上大崎 
111916日景泰之) 

☆ PC 8801 MK 2 SR 用 
ソフト、 テグザ— ' ミ ュ—ジ 
アム2各1500円、信長の 
野望20 OQ 円' ザナドゥ、 
グラディウス各2500円、 
ゥイザ—ドリィ' 太陽の神殿、 
めぞん一刻各3000円。箱' 
マニュアルなし。往復はがき 
で連絡を。 

(〒960福島県福島市蓬^^ 
50 1 市住20—34大沼孝 
章) 

☆セガ•ゲ—ムミュ—ジック 
VOU 1 のレ n —ドを100 
0円位で。希望値段を往復ハ 
ガキで知らせて。 

(〒059|03北海道登別市若 
山町2 —214 高橋亮こ 


(兵庫県 KaN . Taki 君) 
★ゲ—メスト 5 月号いきなり 
クイズで' スぺ—ス D の中 
に、君はインべーダ—と入れ 

たつて?ゥ—ン年寄りだ。 

なに?まだ15だつて。更に 

その下に「八—」と入れたつ 

て?ひねくれてるね。 

(©) 







































超初心者の難两〇ナナメにラ 
まくワイヤーをひっかけよう。 



卜^^ット 


石井ぜんじ a joe 山田 



い〇たん左«|の木に移〇てか 
ら右へ ittA ; でい <といい0 

















ナナメ濂 D 在 5 まく利用して 
道もう。 


ROUND3 




断マ 


111 
•，票财 S 


ROUND4 


在こ 


供ま 


すで 


もれ 


うば 


こリ 


なコ 


いプ 


難國。ネズ5が床奄か UD に 
動いた所在上に上がれ。 


ラウンド•ウォーカーを5ま 
く下に請導して钃そ5〇 


け兵 
がに 

使注 

え憲 


場空 


ラウンド•ウォーカーは必ず 
苗していこ〇〇 


下からナナメ臁りで行〇たぼ 
ラが上から行くよ D 安全だ0 


































ここが違う/ 

SV ジョン XI 新 V ジ3ノ 


した'八—ジョンとは少し違-つ 
パ—ジョンがすでに I 部で出 
回っています。この新バ—ジ 
ョンは攻略法がかなり違って 
おります。「ゲ—メスト6月号 
の攻略法は役に立たないよ」 
と言われる前に、新バ J ジョ 
ンについて少し説明しておき 
ましよ-つ。 

新バ—ジョンかど一つかを見 
分けるには、スタ—卜時に画 
面の左上を見ればわかります。 
ノ—マルの武器の時も武器の 
表示があるのが新バ—ジョン 
で、何もないのが旧バ—ジョ 
ンです。 

さて、新'八—ジョンと旧バ 
—ジョンとの違いを説明しま 
しよう。まず、パワーアップ 
についての違いがあげられま 
す。 

新バ—ジョンでは銃のパワ 
I アップが次の面に持ち越さ 
れます。また、旧バ—ジョン 
では全くといっていいほど出 
現しなかった爆烈銃が出て 4 TJ 
ます。 

ワイヤ—パ—ツについては 
I 部ワイヤ—パ—ツを取った 
状態だと、ひっかけられない 
床等があったのですが、ここ 
が改善されています。 

^■た、敵キヤラクタ—も多 
くの点が変わっています。面 
ごとに例をあげていきましよ 

I つ。 

1面…モモンガが木にとま 
っている位置が違-つ。 

2面…ザ n の兵隊が多い。 
また、ブロックを落としてく 
る場所で、完全な安全地帯が 
なくなつた。 

3面…ザ n の兵隊が多い。 

シヤツタ—がノーマルの弾と 


4面…シャツタ I が3面と 
同様である他に、シャツタ— 
を開けるスイツチが、下から 
ワイヤ—を伸ばしても届かな 
くなった。 

また、ヘリ n プタ—があま 
り弾を落とさなくなったかわ 
りに、弾の当たり判定が大キ j 
くなった。耐久力も4発から 
3発になった。ちなみに、2 
周めからはへリコプタ—が常 
に2台になる点も違 I つ。その 
他には、最後のシ—ンでヘリ 
コプタ I を倒してもどんどん 
出てくるよ-つになっている点 
が違ラ。 

5面…小さなしやへい板に 
当たるとはねとばされるよ5 
になり、シャツタ—と同じよ 
-つになった。上に登り始める 
所では、ラウンド•ウォ I 力 
I の初期位置が違ラらしく、 
左側から素直に登るのが難し 
くなった。 

また、フアイヤーマンが旧 
パージョンではいなかった中 
央の段にいる。司令室のシ— 
ンでは' コンピユ—夕—を破 
壊しないと先に進めなくなっ 
た。その他に、最後のボスの 
いる位置や、フアイヤ—マン 
が今までいなかった所にいる 
という点が違う。 

このよ - つに、いろいろな点 
が異なるので、これは、別の 
ゲ—厶としてパタ—ンを造り 
直さなければ攻略できないと 
思-つ。ニユ—バ I ジョンが近 
くにある読者は新たに挑戦し 
てみたらど-つかな。 
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pop 小玉 


⑱マップルート表 


ラウンド1 

ラウンド2 

ラウンド3 

ラウンド4 

ラウンド5 

ラウンド6 

ラウンド7 

© © 
7 L 


© 

© © 



® a 

匕 

ラウンド数 








なあ U … 


⑱エナジー表 


エナジーの色 

増えるライフの量 

レッド 

+ 10ライフ 

オレンジ 

+ 14ライフ 

イエロー 

+ 18ライフ 

グリーン 

+ 22ライフ 

ブルー 

+ 26ライフ 

バイオレット 

+ 30ライフ 




〇〇ーフクンド構成& 
ライフ制 


A At — 

,と r 

、全811 


このゲームは、全8ラウン 
ドで構成されており、各ラウ 
ンドをクリアすると分岐点が 
あつて、ある条件を満たして 
いれば、トビラが2つとも開 


いて、好きなル—卜を選べる 
(アウトラン、ダライアス方 
式)。だから、 ぅまく ル I 卜を 
選択すれば、3ラウンド飛ば 
して最終ラウンドに行けるの 
だ。 

このゲ—厶の特徴は、残機 
制ではなくて、ライフ制にな 
っている点ですね。だから、 
コインを入れてライフを増や 
すことができるのだ。(但し、 
ライフが7000以下の場合 
のみ。)ちなみにライフは、9 
999までためられる。 

ライフは、敵を倒すと出て 
くるエナジ—を取る ことで 増 
やせるし、アイテムのレスキ 
ユ—バックや、パワ—アップ 
パネルの I つ、ライフパネル 
を取っても増やせるので、覚 
えていてほしいな。 


S 

S 

〇 

B 


ク 

ラ 

R 

E •、 


A 

H 

c 


ラウンド 1 のボス…ヒューボ 
—ン 


ラウンド2のボス…マッチフ 



ラウンド3のボス…トリック 

マン 
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④レスキューバック…ライフが ①サイコへルメット-定時間、 

1000増えるのら。数字は （5) 敵を全滅させる（ボスは除く）か 


せぎにも使うアイテムだ。合わせ 
る数字は（0、丨） 



⑤サーチゴーグル…ラウンド内 ②オーラカプセル…一定時間無 
のシェルターの入口が見える。ほ 敵になるゾ。体当たりて敵を倒せ 
とんどスカみたいなアイテムだ。 るが、プレイヤー自身はビームを 
絶対出すな。数字は （6) 撃てなくなる。（オプションは撃っ 


てくれる。）数字は（2、 3) 



⑦タイムストッパ-定時間、 ③アーマ 10^まで敵の弾に 

敵の動きを止めるけど、時間が短 耐えられるが、敵の体当たりを食 
いのて気をつけよう。 らうと丨発で外れる。もっとも重 

数字は（8、 9) 要なアイテム。数字は （4) 

ES P パーツの説明はこれで終りだけど、最後 
に一 言 。 E S P パーツは複数のパーツを一緒に使 
えるのて覚えておこう。（例、アーマーを装着した 
状態でサイコへルメットを使う。） 








君を助ける頼もしぃァィテム 


さてと、お次はアイテム紹 
介だが、大きく分けると、パ 
ヮ—アップパネルと ESP パ 
—ツになる。 

パワーアップパネルは、卜 
ツト—やタカモト、 イノイノ 
コを倒すと出るゾ。但し、夕 
カモトは編隊を組んでいる4 


B …ボ—ナスパネル 
ボ—ナス得点として一〇〇 
〇点もらえる。 

I -スル—パネル 

I 定時間透明になれる。な 
かなか役に立つ。 

S …スピ I ドパネル 
スピ—ドアップ。全 16 段階 

あるのだ。自分に合ったスピ 

I ドに調整しよう。 

W …ウ H ポン 


匹のぅちのどれか、また イノ 
イノ n は、時々パネルを持つ 
ているのが混じつている。 

まずパワ—アップパネルを 
説明しよ、つ。 ESP パーツは、 
別に説明してあるので、そち 
らを見てほしい。 


ビ—ムのパワ—アップ。全 
7段階で、その段階を説明す 
ると、—と2段階目は2連射、 
3と4段階目は3連対5と 
6段階目はフルオート、7段 
階目は貫通になる。あとフル 
才—卜と貫通は、ボタンを押 
したままで連射するので楽で 

すよ。 

F …フオ—メ—シヨンパネル 

2人同時プレイの時のみ、 


フオ I メ I ションを組むこと 
ができる。 

L …ライフパネル 
取るとライフが3000増 
えるが、高次ラウンドでしか 
登場しないじょ。 

〇…オプションパネル 
ラウンド4でしか登場しな 
い。取るとオプションが2つ 
もらえる。あとオプションは 
最高で4つまでだよ。 

パワ—アップパネルについ 
ては、これまで。では攻略法 
に行ってみよう。 


Round 1[ 

草原のシ—ン 

まずはアメーパとヘッドの 
攻撃だが、弾を撃つてこない 
ので平気だょ I ん。少し進ん 
で行くとトット—が現われる 
ので、ゥ H ボンとオプション 
を手に入れてから、地下シ H 
ルタ—へ直行だ。 

そうそう、地下シ H ルタ— 
へ行く時は、点数を調整して 
下さい。(なぜかつて、それは 


ESP パーツの説明を読んで 
ちょ。)地下シ H ルタ—の位置 
は、他人のプレィを見るなり 
してし つかり'覚え ましよぅ ネ。 

ボスはバズ—力砲で攻撃し 
てくるヒユ I ボ I ンだ。 

攻略のコツは、バズ—力砲 
を撃つてくるタィミングを読 
んで左右にかわすこと。画面 
の真中より下に来たら、画面 
の I 番上に行くとジャンプし 
て上に来るので、素早く回り 
こんで攻撃すれば勝ったも同 
然だ。耐久力は 40 発だゾ。君 
のウデなら楽勝だよネ。 

Round 0^4 

ジャングルのシ—ン 

ラウンド 2は、人面岩の点 
在するジャングルだ。川や池 
の中には、必ずと言つていい 
ほどパナがいるので気をつけ 
よぅ。 あと 気を付ける とした 
ら、ラウンド終了直前に、左 


/Sr \/ 


ラウンド4のボス…ラッテナ 


ラウンド5のボス…ジヤイア 

ント n I シヨ 


ラウンド6のボス…シャム マ 
シ r ン 



ラウンド7のボス…ミスデノ 
レ— 
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⑥げっ/デジャックだ。急 
いで上の左端へ直行だゾ。 

( ZM 基地内部を進む重装備の 
プレイヤーの勇姿を見てくれ。 
⑧グオー/かみつくんじや 
ありませ一ん/ 地下シェル 
ターの入口か'^見える。 

_下シェルター内部。パー 
ツを取ったらすぐ出よう。 

⑭おっと5匹のパナが揃いぶみ0 



〇)右つとつとと、トットーカぐ 
現われた。う一しオプション 
取り腿だあ一。 

©オーラカプセルで無敵にな 
つたところだゾ。オラオラど 
きやがれ一/ 



③ダカモトの編隊攻撃だ。気 
をつけろ。 

かッドが挾み打ちしてきた 
ところ。やめて下さ一い。 

⑤コッピが_しているとこ 
ろかな。よ一しソレソレー。 


ので、とてもツライ相手だ。 
とにかく、ザコは素早く倒し 
てネバリ ましよ、っ。 ただ、卜 
ッ ト—を結構だすので、殺し 
てスル—パネルを取って攻撃 
するのが有効。こいつを倒せ 
ば、いよいよ最終ラウンドだ。 

で、 ラウンド 8も説明した 
いけど、今月はここまでなの 
だ。 

あまり攻略法らしいことを 
書いてないけど、自分なりの 
バタ—ンを組んでいけば道は 
開ける。健闘を祈 J 




右からヘッドがプレイヤーを 
挟み打ちにしてくるので注意 
せよ。 

さて、ボスは火星人の様な 
マッチプリンのおで まし だ。 
レーザー銃をすだれ状に撃っ 
て来るが、ラウンド1のボス 
と同様のバタ—ンで楽に勝て 

るのだ。ワハハハハハハハハ 

ハ…そうそう耐久力は 50 発。 

Round 〇〇 

海辺のシ—ン 

はてさてラウンド3の海辺 
だが、ラウンド1から直接来 
た人もいるでしよう。でも、 
このラウンドは、パワーダウ 
ンさえしなければ、さほど難 
しくはないが、ラウンド後半 
のタカモトとルゲルの混合は 
きつい。それと地下シ H ルタ 
I の中で必ずでるスピードア 
ップパネルは、取ると 16 速に 
なつてしまうので、いやだと 
思ったら、取らない方が良い 
でしよう。 

ボスのトリックマンは、は 


答 

っきりいって強いゾ。両手の 
口から出てくる蝶による攻撃 
と、同じ口から撃つ てく る炸 
裂弾による攻撃では、初•中 
賊フ レイヤ— ならずともハマ 
リ やすい。(オプション4つに、 
ア—マー、ビ—ムはフルオー 
卜か貫通なら話は別だが…) 
倒すコツとしては、蝶は口 
から出て来た所と、素早く攻 
撃することと、炸裂弾の飛び 
散り方を覚えて、よけられる 
よぅにする以外に道はないの 
だ。後は君の努力と忍耐がも 
のをい'っ。耐久力は60発。 

RounH 

廃墟のシ—ン 

このラウンドも、敵の出現 
パターンを覚えるしかない。 
特に、前半に出るェビルはか 
なりうつとおしい奴なので、 
バターンをしつかり覚えよ、つ。 


それと、ラウンド終了直前に 
出現するデジャックは、撃つ 
と4回まで分裂し、分裂不可 
になつた時に撃つと全滅する。 
装備が悪い時は、画面上部の 
|番左端にいれば、デジャッ 
クにほとんど当たらない。 

ボスのラッテナだが、こい 
つは両手の指先からマシンガ 
ンの様に弾を扇状に撃ってく 
るが、出現した最初のぅちは、 
攻撃がきつくないので、たっ 
ぶりとダメ—ジを与えておこ 
、つ。とにかく敵の正面を横切 
りながら攻撃だ。オプション 
を有効に使え。耐久力は80発 
だ。 


このラウンドあたりからは 
さすがに敵の攻撃がきつい。 

最初に ある 地下シ H ルター 
の中のウ H ボンパネルは、ぜ 
ひとも取るべし。ビ—ムのパ 
ワーアップの段階がいくら低 
くても最強の貫通になるゾ。 


後半は、サイコへルメットか 
タイムストッパ ーをぅまく使 
つて切り抜けろ。 

ボスは、ダルマ落としみた 
いなジャイアン トコ— ショだ 
ゾ。口からリング状の^^と 
ラッ テナと同じ様に、扇状に 
弾を撃つてくる。特にリング 
状の光線は地面に当たると化 
石となつて障害物になるが、 

|番下にいれば邪魔にならな 
い。 

このボスは、30発当てるご 
とに胴体が縮んでいくので、 
どの位ダメ—ジを与えたかの 
目安になるだろ、つ。ハツキリ 
いつて、ここまで来た君なら 
楽に勝てる相手でしよう。耐 
久力は 90 発。 


まず最初にくるエィトリバ 
I スとバーミ I は、オプシヨ 
ンが—つ位しかない時は無理 
せずによけ まくりましよ、 つ。 
ラウンド5よりは全体的に楽 


な面だけど、中盤が少しきつ 
I 力も 

ボスのシャムマシーンは弱 
い。 ラウンド 1のボスを少し 
強くした 様な奴だ。 ラウンド 
1と同じバターンが使えるの 
で、思ぅ存分いたぶってやっ 
て下さい。耐久力は 90 発。 

Round 
砂漠のシ—ン 

とにかく、このラウンドで 
言えるのは、パナがやたら多 
いこと。だから、画面の I 番 
下の中央にいて、オプション 
を左右に振って攻撃するのが 
ベストだ。あと、イノイノコ 
とペトラ、レツドペトラの大 
群も同じ様に攻撃すれば OK 。 

ボスのミスディレーは、こ 
のゲ—ムのボスの中で最強。 

攻撃としては、口から出し 
た火の玉が各種のザコに変っ 
て襲ってくる上に、プレイヤ 
—の装備にょって耐久力が、 

90. —20、I 50 ' —80 、 
2 0 〇、2 50発と変化する 


Round RU 

敵基地のシ—ン 


Round CO 

岩場地帯のシ—ン 












だろすけ開発への挑戦/ 

• - • 


妖怪道中記 

© ㈱ ナムコ 

GO □鈴木すぱいきっど大和 



In イン . 

ク U アベ 
の道 

発売当時、不可能と言われ 
たーコインクリアも各地で実 
現され了いるようですね(毎 
度のことながら、ウソスコア 
の多さにも閉口してしまうの 
だけど…)。私も天界を含む5 



これはノ—ダメ—ジでクリ 
アする面です。悪くてもダメ 
—ジは3ゲージ以内におさえ 
ること。 

前回6月号)でも書いた 
よぅに、このゲ—厶は「走り」 
命です。人面樹の前でヵエル 
がた くさん 降つ てきます が、 
そんなのは相手にしないで、 
どんどん走ること。人面樹も 
最大気合2発で やっと一 〇 〇 
〇にしかならず、不経済だか 
らジャンプで飛び越した方が 
賢明です(ただし、人面樹に 


エンデイング全て I コインで 
出してます(う—ん自慢コキ) 0 
しかし、たとえ地獄界にし 
ろ、—コインクリアはやはり 
困難で、^フレイヤ—でも数 
回(数十回？)やって—回で 
きる かどうかのようです。 

でも、2 コインクリアに な 
ると話は別で、かなり易しく、 
練習次第で誰にでもできる可 
能性があり、— コインクリア 
の基礎にもなるので、今回は 
上級者向けに、そこから話を 
進めていきます。 

今回はシビアだぞ//: 


ぶつかるとかなりダメ—ジを 
くらうので注意して下さい)。 
最後に出てくる3匹のゾンビ 
も、—匹づつ殺すのは時間の 
ム ダ。気合|発で まとめて2 
匹殺して、—匹は無視すると 
か、全部ジャンプでかわすと 
かして、時間短縮に努めて下 
さぃ。 

最後の鬼の楽勝バタ—ンも 
あります。 

もんもたろうにバトンタツ 
チする直前に、たろすけは少 
し動けるから、その時にちょ 
つとジャンプして鬼に近づき 
ます。そうすると、もんもた 
ろ、っが少し鬼の金棒にめり込 
む位になり、この状態で撃ち 
込んで下さい。 

この位置だと、下の小鬼が 
跳ねなく安全地帯で、初めか 
ら空中の幽霊がいない場合は、 
幽霊が_で現われ、近づい 


てくる間に鬼を倒すことがで 
きます。初めから幽霊がいる 
場合は、しかたないので、左 
へ逃けて下さい。 



このゲ—ムで、店の数は全 
部で4力所ですが、全部入る 
ような腕では—コインは望め 
ません。 

第一、全部の店に入ってい 
たら時間のムダだし、金もな 
くなり、3万ためるのにさら 
に時間がかかり…と悪循環で 
す。 

逆に、タメ I ジをあまりく 
らわず走れるようになれば、 
店に入らず、時間短縮になり、 
金もたまり、いいことづくめ 
です。入る店の数は2、3力 
所におさえたいものです。 

この面の最初の店に入った 
後、3面の最後まで|気に走 
れる自信があったら、饅頭を 
買わないで、連射と力—ル類 
須と水カキを買うのも手です。 

この面は地道に敵を倒しな 
がら走るしかないようです0 
大入道はさすがにジャ 
かわせないし…(この面の力 
ツキ的速攻パタ—ンを開発し 


苦行の道 


妖怪道中、君はどこまでたどりつけたかな。 

なに7 君は地獄の入口でウロウロ9•ガンバらに 
ゃ。おっ、君はオシャヵ様とご対面7 やるねえ。 
ところで、今回は G □□鈴木とすぱい$っど大和が 
手を組んで、1コィンクリアに挑戦だ/君もやっ 
てみよう//: 
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妖怪道中記 



だてスクロールは地獄火も含め、何でも消せます。 



このよ^にやつて下さい。 




これが妖怪世界のマカ不思議 


まず、地獄火について少し 
補足の説明を。 

地獄火が出てくる時間は完 
全に決まつている訳で、それ 
を調べて時計を見ながらプレ 
イすれば、当然地獄火がいつ 
出てくるか予想できます。 

地獄火が出てくるハズの時 
に店に入つていたり、会話を 
していると、地獄火は消され 
るよぅ です。 たまに 最初の4 
面で地獄火が出ないといぅ不 
思議なことがあるのは(もち 
ろん—コインプレイで)多分 
この為だと思います。 

丨 コインプレイでの 4 面. 
5面の地獄火の出る間隔は、 
最初の3面のプレイ時間で違 
つたリします (2 匹 目と 3 匹 
目の地獄火の間隔があいてな 
い時がある)。 

その他のトクする豆 S 。 

|度入つた店は二度と入れ 
ないと思つている人がいるよ 
うですが、—分 30 秒毎に、再 


び「商い中」の文字が出て、 
何回でも店に入れます (3 回 
目は何故か「商い中」の文字 
が出ませんが、ちゃんと入れ 
ます)。これを利用すれば永久 
パタ—ンが出来る？ 

石は25 6発で壊せます。 
お値段は—000です。 

4面の三途のババアの手前 
の、ある位置にいると、地獄 
火も^!め何も出てこないとい 
ぅ謎の永久安全地帯がありま 
す。—面のガマ親分を倒した 
時も同じです。 

最終面の最後の雲を登りき 
るときにタメ I ジをくらい、 
〇ゲ—ジの状態でクリアする 
と…やはりゲ I ムオ I バ I に 
なります。死んだたろすけに 
むかって「長い道のりごくろ 
ぅだつたな」と言つてくれま 
す0 

又、雲を登りきつてクリア 
した時にカエルなどがいても 
普通は消えてしまいますが、 


消、^ずにダメ—ジをくらぅ時 
があります。その時もし、〇 
ゲ—ジになつたらどぅなるか 
.:。知つてる人がいたら、お 
手紙下さい。 

クリアして、 雲の上を強制 
的 (？) に歩かされる時に、 
レバ—を左に入れると左を向 
いたまま歩きます。 

ニユ—バージョンの道中記 
は、デモのタィトル画面で、 
たろすけが歩きますが、おじ 
いさんになつて死んだり、水 
の中で死ぬと、おもしろいデ 
モが見られます。 

3面の最後のカメで、左を 
向いた状態でカメに乗つてた 
り、竜宮城の踊りを画面の右 
端で見る ことができます。 考 
えてみて下さい。 

なお、—コィン 天界 パター 
ンは上記の記事とは多少違い 

ます。 ( god ) 


するのが理想です。 そして 4 
面を クリアした 時点で、 ハー 
卜と饅頭を残せるのが理想で 
す0 



この面の中盤で雲を登る所 
があって、そこで首つきが— 
匹必ず出てくるんだけど 、I 
度首つきを出してから左へ^ 
面位戻り、スクロ—ルアウト 
で消すことが出来ます。 

逆に、首つきを利用して右 
上へ いっきに 登ってしまぅテ 
クニックもありますが、体力 
がかなり余ってないと無理で 
す。ちなみに、このスクロ— 
ルアウトのテクニックは、日取 
初の鳥居の所で出てくる2匹 
の敵に対しても使えます。頭 
を使って下さい。 

この面は、たてスクロ—ル 

で降りる場所が3力所ありま 

すが、3力所目のたてス クロ 

_ル.で3、4匹目の地獄火を 

消すのが理想です。そして、 

血の池の手前で5匹目の地獄 

火を殺して下さい。5匹目の 

後は次の地獄火の出現まで比 

較的時間があります。これが 

I コイン クリアのたった一度 

のチャンスです。その間に、 

|気に雲を登れることが出来 

れば、あなたはヒ I ローです。 

このゲ—ムは，速攻命/ 

とマップ大切のゲームですか 

ら、次べージからのマップを 

しっかり頭にたたきこんで下 

さい。 ( GOD ) 


てる人がいたら、どなたか教 
えて下さい)。 

2回目の店の前のッリ橋で 
首つきがたくさん出てきます 
が、殺さなくても、当座の金 
はたりるから無視して走るこ 
と(石には注 A 思)。 

最後の鬼のバタ—ンは—面 
と同じで、うまくいけば、そ 
の 位置で まつたく 動かず鬼を 



ここまで、金を捨ててでも 

走っているから、この面は鬼 

ヶ島へ行くべきだと思います。 

かなりの速攻バタ—ンを開発 

していれば、鬼ヶ島に寄って 

も、次の面まで地獄火を出さ 

せないことは可能です。 

鬼ヶ島では' 5千を取って 

抱きつき鬼2匹を殺し、気合 

を入れてからレバ—を左に入 

れながら降り、鬼の所で、す 

かさずレバ—を右に入れて気 

合を使えば、|気に2匹倒せ、 

続けざまに右はじの鬼に気合 

を3発撃ち込んで下さい。も 

たもたしてないで、完全にパ 

夕—ン化すること。 



この面では、俗に編集部で 


倒せます。ただし問題が—つ 
だけぁり左上のぁる位置で現 
われる幽霊は途中でワ—プし 
て、丁度もんもんたろぅにぶ 
つかつ てし まいます。あぶな 
いと 思ったら右上に逃げて下 
さい(幽霊がワープしてきた 
ら 、ちよつと 左によけて、 と 
いう手もあるけど難しい)。 


「おたやん渡り」と呼ばれる 
テクニックが要求されます。 

まっすぐ三途のババアの所 
まで行きます。三種の神器を 
集めてないから、ババアは通 
してくれませんが、首つきを 
集め (3 匹以上がベスト)、そ 
の頭に乗って越えることが、 
なんとできるのです(レバ I 
は右に入れっぱなし、ジャン 
プボタンは押しっぱなしにす 

ること)。 

このテクニックを収得して 

初めて、2コインクリアへの 

道が開けてきます。 

丨コインで5面までたどり 

つけるようになれば、2 コイ 

ンは楽勝なんだけど、やはり 

そうなると—コイン 5 面クリ 

アを目指したくなるもの。 

ここから—コインクリアに 

話を進めていきます。 

当然、4 面まで 地獄火を出 

さないこと。4面にたどりつ 

いた時点でハ—卜、饅頭を持 

っていてゲ—ジが一杯か、又 

はその状態にできるだけの金 

を持っていること。が、理想 

です。 

「おたやん 渡り」 の時は しよ 

うがないにしても、それ以外 

の場所では、できるだけダメ 

—ジをくらわないこと(わか 

ってても、これがなかなかで 

きないんですよね)。2回目の 

地獄火と3回目の地獄火の間 

が it 較的あいているので、そ 

のスキに「おたやん渡り」を 
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妖怪道中記 

全面マップ^^ 


(取りはずしがで表るよ） 

このゲームのマップって、とても複雑だから覚えに 
くいんだよね。そういう人のために作られたのが、こ 
のマップなんだ。このマップを見れば、複雑な面だっ 
て一気に見わたすことができるんだ。どんなふ5につ 
ながっているのかがよく分かるよ。これを見れば、も 
5ゲーム中迷子になることなんかないそ/ 

• - —— --- • 




















ぐ./:.:’’.. . 






⑬ 2 面のボス青オニ。 


⑫ここにも5千円がある 
けど、めんどくさいね。 



⑯3回のうちどれかが 
当たりよ一ん。 



————iha 

關 m ぐ： 


⑭こいつは相手にするだけ厶ダ。 


⑮龍宮城。しかし時間がもったいないね。 


■@1面のボス、赤オニ。 


.: 


^ V ? . J 
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visilx.il $? 

Mf, P.J . < 

ぐダぺ , 私 ； w 


h き V 

J 1 >«». 

# —— 争 ：'？‘—% 

, ^ ^ If ク -ff ?〆；I 1 

—fif, 学 ，、^ ~J 'ナ 

_ T*F * ， : 11 


# , M. i 
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◎お金をかせぎたかったら 
上へ行って鬼ヶ島へ。 
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㉗ 最後の試練だ。ガンバろう。 


㉖ 一番奥の雲からいった方がいいよ。 


まず41〜48ページまでのマップのページ2枚 
をゲーメストから取り外します。（針金をお 
こして取つてね。）次に、その2枚の5ちの44 
ページの端と47ページの端とをつなぎ合わせ 
れば、はい全面マップの出き上がりつと/ 
そしたら後は壁にかざるのも持ち歩くのも君 
の自由だ。 


㉑ 三途のババア。3つの宝を見せるか、とびこえればクリアできるよ。 


㉙ えんま様だ。 


⑳妖岩霊 


※犯ぺージの®と⑧の点線と、48ページの®'と⑧'の点線を合わせる。もしくは、 46 

47ページの©と⑬の点線と44ページの©'と⑬'の点線とを合わせて下さい。 


































◎ 




— 

⑩ここにひそかに5千円が。 


⑪鬼退治でひともうけしよう。 


⑬ここで3万円でカメを売ってもらえばクリア。 


◎47 




























































㉞ ここの針の山はやだなァ。 


:驗臟::秦 


㉓ またまたニセの神の池。 


㉕ ここから右へ 
行く必要ナシ。 
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下 c あるのが、レッドクリスタル。 













夕 vh ル画面 



©日本物産 



久々のシュ—テ 
イング•ゲ I ム 


このゲ I ムは、ダンガ I 以 
来の日物のシユーティングゲ 
—ムです。実は、ロケテスト 
の時僕も何回かやってみたん 
だけど、敵キャラが日物独特 
のいやらしい動きをしてなか 
つた。(テラクレスタ、ダン 
ガ—をやつたことのある人な 
らわかるでしょ/)お金を入 
れた時は、 まさか こんなに素 
直な動きをしてくれるとは思 
つてもみなかつた僕でした。 

でも、素直な動きの方が、 
だれでも遊べていいんじやな 
いですか？ 




スト—リ— 


J 


西暦 2 0 XX 年、宇宙創世 
の秘密を握るタイムマ，スタ— 
族の宇宙船が地球に不時着し 
た。 

その謎の宇宙船は、人類で 
は考又も及ばない素晴らしい 
科^'力の結晶であり、中でも 
時空間の歪みを利用し、自在 


に時間を逆行させるタィムマ 
スタ—装置は素晴らしいもの 
であった。 

それらの技術解析もおわり、 
最新の装置を平和利用しよぅ 
としてい る時、地球は突如異 
星人の攻撃を受け窮地に立た 
された。彼らはタィムマスタ 
I 族から異分子と して 追放さ 
れた集団であった。彼らもや 
はり不時着した宇宙船の秘密 
を狙っていたのであった。 

彼らは地球上に基地を作り、 
ジリジリと その勢力を広けて 
ぃた。 

そのころ、地球連邦では不 
時着した宇宙船と同じ装置を 
持つ小型戦闘機 、 SPINN 
ER —、 SPINNER 2 の 
2機を試作し発進させた。 


_— ME 

巳〇 MB とは/ 


このゲー厶は8方向レバ— 
と2つのボタンで操作するの 
ですが、片方のボタンはビ— 
ムボタンで、もぅ|方が タイ 
厶ボムです。 

このタイムボムとは、時間 


,i i 一^!1111^ 




を少し戻してくれる、とても 
使える武器です。例えば、も 
し自機が敵にやられてしまつ 
ても、すぐにタイムボムを使 
えば、やられる前の状態に戻 
つてくれるのです。つまり夕 
イムボムが残っている時は絶 
対に死ぬことはないわけです。 
タイムボムは、エネルギ—塊 
を取ることによつて増えます。 
エネルギー塊は、ランプみた 
いな地上から生えてくるやつ 
を壊すと出て来ます。エネル 
ギ—塊は、タイムボムだけで 
なく一 up などにもなります。 


: 


POWER 

up/ 


前にも書いた通り、死んだ 
時はタィムボムを使えばょい 
のですが、当然多用すればな 
くなります。そこで第 I に考 
えなければならないのは死な 
ないことです。ただ死なない 
と言っても無理かも知れませ 
んが、自機がパヮ—アップし 
ていれば、ある程度楽になる 
でしょぅ。 

パヮ—アップ方法は、味方 
の兵士を搭乗させる事でパワ 
I アツプ します。 パワ—アツ 
プには砲台を増やす戦闘兵、 
ビ I ムをレ I ザ I にするレー 


最後のボスだ/ 

ザ1用員、スピ—ドアップす_ 
る機関兵がいます。. 

① 戦闘兵-最高4人まで 

乗込むことができ、乗込んだ 
兵は、_機の4隅に配置され 
て、それぞれ砲台を回転させ 
ながらビ—ムを発射する(こ 
れは使えるパヮ—アップ)。 

② レ—ザ—用員——何人で 
も乗り込むことができ、その 
たびに自機の発射するビ—ム 
が8秒間レ—ザ—ビ—ムにな 
り、すべての敵をつきぬける 
強力な武器。 

③ 機関丘ハ- i 取高3人まで 

乗り込むことができ、そのた 
びに自機のスピ—ドがアップ 
する。(スタ I 卜時のスピ I 
ドを6とすると、8 • 9 .12 
といぅ比率らしい。) 

2 P だと変わったパヮ—ア 
ツプがあるらしい。 

2 P 同時プレイの時のみに 
おいて、バリアをはることが 
出来るそぅだ。 

バリアの付け方とは、画面 
上に現われたエネルギー塊に 
片方のプレイヤ—が接触する 
と、残りのプレイヤーも吸引 
され、 2つのプレイヤ—が重 
つた 瞬間両方の SHIP はェ 
ネルギ—塊に変化し無敵とな 
る。その状態の ままで もプレ 
イヤ—はレバ—通り動くこと 



どち6にしよ〇かな? 

が出来るので、両者の間にエ 
ネルギ—帯が できる。 その帯 
に触れた敵はすべて破壊され 
る。しかし、プレイヤ— があ 
る 程度離れた場合と10秒経過 
した 場合は元に戻る。 


最後面 

クリアとは/ 


最後面までにたどリ着く方 
法ですが、面の最後の次の面 
を選択する所で必ずしも面数 
が多い方が最終面に近いとは 
かぎりません。最後まで行く 
手前で出現する情報 s HIP 
の通りにすれば最後まで行け 
るで しょぅ。 

f REO Y • 



■ティング•ゲ—厶を発売したそヽ 


麻雀ゲ—厶だけじやないよ/ということで、あの日物がダンガ—以来のシ 




























SFX ホラーゲームだ!! 



ず 
ク i 
■と f 



令 


前回紹介したこのケ I ム、 
もぅすでに全面クリアした人 
もいるんじやないかな。けど、 
中には、あの敵キヤラの不気 
味さにたまりかね、クリアで 
きずにいる人も多いんじやな 


ともあれ、さつ そく 攻略と 
いつてみよう 


まず、なんと言つても各面 
のマップ、よ一するに救出す 
る 16 人の仲間の位置を、覚え 


なくてはいけません。これを 
覚えないがために救出に時間 
がかかり、最後のボスのとこ 


争 



R5 …フアイ.^:- 

R 6 : . レ-- •ファ\--^- 

I ボ—ル •ファイ^- 

こぅなるのだけど、注意し 
てもらいたいのは、これは仲 
間を救出するまでのザコに対 
しての有効武器であつて、各 
面のボスに対してはこぅだ//: 


R 2: •レ—サ—•ファイヤ 
—ボ—ル•ファイヤ| 
•レ 1 I 
R 5 •••レ — 

R 6…レ1ザ I •フアイ-^- 

見ればお分かりのとおり、 
レ—ザ—がボスに対して大変 
有効です。残りの武器ボムは 
はっきり言って使えません。 
もし まちがつ て 取つ てし まつ 
たら、すぐに他の武器と取り 
替えて しま お、 つ0 


ろでタイムオ I バ I になって 
しまつて、死んでしまうケー 
スがよくあります。 

R - 'R 6までのマップを 

載せたので、まず見てほしい。 
各面とも、それほど複雑じや 
ないから、すぐ覚えられると 
思うよ。マップを完全に覚え 
たら、自分なりの救出パター 
ンを作つ てしまお、っ。 そうす 
れば、仲間を救い忘れる、な 
どという愚かなミスは二度と 
おこさないでしよ、っ。 



武器をうま < 使い分けろ//: 


各面のマップを覚えよ/つ 





















































♦♦♦ 



♦♦♦ 



ROUND 



♦ ♦♦ 



♦ ♦♦ 



[ROUND] 



4 面たけは、 ゆつくりクリ 
ア する ことを すすめたい。 

とにかくレ I ザーで、敵が 
生まれて くる ジ H ネレ I 夕 I 
をことごとく 破壊し よ、 つ。 さ 
もないと、1(©のよぅに敵 
に襲われるのは必至だぞ。 



⑫/つえ一気持ち悪いよ—、た 
すけて一//: 



⑬いつちやん弱いポス、///ノ。 






下にあるので、すぐ取りに行 
こう。 

この面で気を付けてほしい 
のは、使う武器が仲間を救出 
する時とボスを倒す時では違 
うということ なんだ。ボスは 
レ— ザ—で倒すので、必ず(マ 
ップの右側の方に ある)レー 
ザ—を取ってから出口にむか 
ってくれ。 

ボスの攻略の仕方は、【#1( 
を見てくれればよくわかると 
思うけど、 fl (® の位置で左 
のザコをやっつけて、 fl (⑭ 
の位置で I 番下のザコをやっ 
つける。そして I 歩前に出て、 
左右の2匹もやっつける。(写 
真⑮) 

こうなればあとは簡単。レ 
I ザ—を、ボスの鼻、、ツラめが 
けて発射してください。 



® この位置で、ます1匹。 


フアイヤ—は、マップの右 

下の方にあるので、簡単に取 

りに行けます。フアイヤーを 

連射させていれば、まずこの 

面の敵、スライムにやられる 

ことはないでしよ、つ。 



ボスについても、しいて言 

、っ事はありません。ひたすら 

巨大スライムに、ファイヤ— 

の炎を浴びせるのみです。 

ボスか吐き出してくるスラ 

イムについてもファイヤ I が 

あれば問題ありません。スラ 

イムが近づいてきたら、ファ 

イヤ—を連射しつつ、自機を 

360度、すばやく回転させるの 

です。あつという間にスライ 

ムを I 掃することができます。 


おいて、危くなったら、左側 
にうつって攻撃すればいいん 
だ。 

このボスは、思ってたより 
も攻略に時間がかかるので、 
くれぐれもタイムオ I バ I に 
ならないよう気を付けよ、っ。 
使う武器は、もちろんレーザ 
—一こじよ。 


なぜ 4 面は ゆっくりクリア 
してもいいかと言ぅと、実は 
この4面のボスが屁のごとく 
弱いのだ。レ—ザ—なら10秒 
くらいで倒せるんだ。 

全 7 面のボスの中でも|番 
弱いんじやないかな。 3 面ま 
でクリアできた人なら、まず 
は問題なし。 



に避けて、上にきているチク 
ワみたいな所に弾をあてる。 

( PIHil ®) この動作を 3 回か 4 
回くり返せば、 OK 。 


この面あたりから、エイリ 
アン•シンドロ—ムの恐怖が 
始まります0 

この 3 面は仲間の配置が非 
常に複雑なため、救出するだ 
けで、タイムオ—バ I になつ 
て死んでしまうことも少なく 
ありません。 

スタ—卜はマップの真ん中 

から始まります。大事なのは、 

この中央の島には仲間が 7 

人いるという事です。特に右 

上のところが忘れがちになる 

ので注意しょう。 

もし一人でもこの島で仲間 

を救出し忘れてしまうと、多 

大なロスタイムを食つてしま 

います。島で確実に 7 人救出 

できれば、他に苦労するとこ 

ろはないでしょ、つ。 

3 面のボスを初めて見た僕 

は驚いた//: |体なんだ、こ 

の得体の知れんキヤラは//: 

象のような足に、空飛ぶ巨大 

目玉、そして、うにようによ 

と自機に寄つてくる^.ミズ。 


この面の敵は歩く速度も遅 
く、攻撃もめったにしてこな 
いので、救出する仲間の近く 
にいる敵のみをやっつけてし 
まえば、簡単にクリアできる 
でしよぅ。 

ただし、2面のボスはなか 
なか手強いぞ。本体を破壊す 
ると(破片に触わると死んじ 
ゃぅよ)、すぐに頭の横に付い 
ていた腕が飛んでくるので、 

上か下、どちらかに避けよう。 

(置⑤) 

次に頭が襲ってくるのだけ 
ど、これも襲つてきたら、下 






ほんと気色悪いんだよ—//: 

しかし、そんな気持ち悪い 
ボスでも、攻略はいたつて簡 
単なんだ。 fl ® のよぅに、あ 
らかじめ下に抜け道を作つて 



◎あらかじめ下に抜け道を作 
つてお <o 



⑩敵が近づいてきだら、左側 
に回わつて撃つべし。 



⑪足さえ破壊すれば、もう楽 

勝/ 


①フア V や—でやきはらえ 


































































































♦♦♦ 




この 6 面も3面と同じく、 

仲間の配置が—なので注意 

してほしい。 

6面のボスを楽に倒すには 

il (® のように、画面右下の 


ところから、斜めにレ—ザ— 
を撃つのがベストだ。ここな 
らボスに踏みつぶされること 
もないし、ちょぅどボスの弱 
点のところにレ—ザ—が直撃 
するので、それほど狙わなく 
とも 労せずして倒せるんだ。 

ちょつとボスから生まれて 
くるザコのダンゴ虫がうるさ 
いけど、 レー ザ—さえう まく 
使えるようになつていれば大 
丈夫だ//: 


蒙 


⑯6面のボス、いつだいこい 

つは何なんだ!? 



⑰ひでぶ//:しちやつだボス、 

キや/\/\//:笑ぇちや/つ。 


仲間を救けるという作業は 

この面にはなく、いきなりボ 



スとの戦いが待つている。 

さすがに、最終面のボスと 
いうことだけあつて、やたら 
とデ カイ！ けど、これは見 
掛倒しで' 実際は非常に弱いの 
です。(だいたい、敵が弾を撃 
つてこないんだから、弱いの 
も当然と言えますね) 

このボスの唯一の攻撃が、 
蕃 _( に載つている、うず卷攻 
撃です。 

この、っず巻に触れると、一瞬 
のうちに f のボスの口 
に吸いこまれてしまいます。 
もちろん死です。 

この、っず巻を避けれさえす 
れば、最終面のボスも、どう 
つてことない敵になつてしま 
います。 

避け方としては2つあるの 
ですが、今回は簡単な方を教 
えましよ、つ。 

まず f 1(@の位置に立って 
いる。、つず巻がでたら、すば 
やく、左斜め下に避ける。 






⑲一つす巻が出現しても、すぐ 
よけ6れるよ。 



⑳クリア時の残りタイムが1 
〇〇秒以上だと、6万点の 
ポ—ナス/ 


と、これだけなのです。 

、っず巻は I 定時間たつと、 
また出現するので、その出現 
するまでの左右に動く頭 
に弾を当ててしまお、つ。そし 
て何発か当てたら、また、つず 
巻を避ける所定の場所へもど 
つて、、つず巻を避ける。 


誰でも全面クリア可能だ/ 


誰でも全面クリアは可能で 

す。(ぜったいで きます！) 

完全なバタ—ンゲームなの 

で、フアンタジ I ゾ I ンのよ 

、つに、3周 4 S ? クリアも夢で 


はありません。まだやつてい 

ない人も、ぜひ|度やってみ 

て下さい。きつと、あなたもエ 

イリ アン•シン ドロ の)* 

になるでしよう。 



ハ V スコアを目指す君へ 


このゲーム、ファンタジー 
ゾーンと同じく、最終面をク 
リアすると2周目に入るわけ 
だけど、2周目になれば当然 
敵もランクアップするので、 
(7 周目までランクアップする 
る)、—周目のよぅに不用意に 
近づくのだけは注意しよう。思 
わぬ敵の弾にやられてしまう 
ことがあるからだ。 

しかしだ、敵よりも厄介な 


のが クリア 制限タイムだ。2 
司目は—40秒、3周目は— 
〇〇秒とどんどん縮められる 
ので、—周目のよぅに、のん 
びりと敵など殺している暇な 
どないのだ。ちなみにタイム 
的に一番苦しいのが4面なの 
で、その4面さえ完全に クリ 
ア できるようになれば、まず 
他の面でタイムオ—バ I にな 
つて死ぬことはないでしよう。 


?格納庫の1万点を狙え/ 


?• の格納庫はボ—ナス点で、 
それぞれ、丨〇〇点、50 0 
*、丨〇00占べ3000占 ,, 'i 
500 0占 W 100 00 -41" と 
なつています。点数は格納庫 
を開けたときのタイムによつ 
て決まります。 

ここでひとつ、簡単に—〇 
〇 〇 〇占 f か取れる方法がある 


ので教えよぅ。方法はホント 
にカンタン。仲間をすべて救 
出した後、残りタイムの下 I 
ケタが〇になった時に格納庫 
を開ければいい。必ず一〇〇 
〇〇占、へが取れるぞ。仲間を救 
出中は、各面それぞれタイム 
が違ってくるが、調べればす 
ぐわかると思うよ。 


— up は出るか!?: 


— up つて本当にあるのか 
か？の疑問に答えよう。 

fl (を見ればわかるよね。 
— up は確かに出るぞ。この 


— 感 f f sf*i 二 ^ 

了—41 

LISSS? 

翁！！1春^寧 

fo : 4 l 

11 : H 


ゲ I ム、点数による exte 
ND がないので、この — UP 
が出せれば非常に大きいぞ。 
ある状態で、？•格納庫を開け 
ると必ず出るので、がんばつ 
てみてくれ。 

え!?ぅ—ん、じやあ、教 

えちやおぅ。 

☆出し方…スコアが10万点 
ジャストのときに、？格納庫 
を開けると出るぞ。 

では、幸運を祈る。 


㉑ え一 /• ~っそ—/.ほんと I !? 
の 1 UP キヤラだぜい//: 


⑮残 1 0の左下、右下の敵をや 

つつければ、ハイ、安全地 

帯の出来あがり。 
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•HOW TO MAKE 

修同人誌の作 D 方その2 


ド東 
ド京 

ッの 

とゲ 
紹 I 
介セ 
しン 
よを 
う 


大巡大サス編と 
紹 D 東ラパ集し、 
介歩京マイ長ラ 
しいのンキは訳 
よたゲダッボで 
5じ I 1ドク 
よセ〇大、 
°ン0和 
を0 ° 

万 
点 
の 



さて実行 

紙の手当て、それから… 


さて、前回で下準備は終わつて、 
今回はいよいよ原稿を書く段へと 
入つて行<ぞ。 

第一に紙の手当て 

原稿を書く紙は洋半紙や PPC 
用紙と呼ばれる洋紙、あるいは少 
しリツチにケント紙等でもよい。 

サイズは?というと、作るベ 
き本は A5 版 (148X21 □圓) 
か巳5版 ( 182x 257 圆)に 
なるので(普通はね。あらかじめ 
どつちかきめておくこと)、そのサ 
イズに合つた紙を買-つこと。ただ、 
A 5 版なら A 4、 巳5版なら巳4 
という風に、倍の大きさの紙を買 
つた方が安あがりで、おまけに便 
利だぞ/ちなみに、ケント紙な 
どは前記のサイズより大キ J 目にな 
つているので、前記のサイズに合 
うように切つて使うこと。 


選ぼ-つ適切なペン 

I方、原稿を書<ためのペンの 
類だが、これは実に沢山の種類が 
ある。〇0:、ド戸3等という安価 
型(写真 1) から、ロットリング 
(写真2)、ステッドラ—等の高い 
もの (¥20 □□以上)まで色々 
とあるが、長い目で見ると高いも 
のの方が当然得。なのだが、高い 
ものは手入れが大変なので、初心 
者には安いもの(だいたい一本¥ 
150〜¥200)を推めたい。 

太さはというと、0.1〜0.2ぐらい 
がベストだろう(ちなみに、安い 
ものの 0.1 とい5のは、高いものの 
0.2 〜 0.3 の太さになる)。特に 0.1 は力 
ット、イラストの類を描くのにも 
使えるので、必需品だ/ 

も*つI種類、黒ベタを塗るため 
のペン(写真 3) も1本ぐらいは 
持つていた方がいい。あ、そ-つそ 


FANZIN? 


5、修正液(写真 4) も揃えてお 
こう。さらに定規、カツタ—類も 
あつた方がいいね(写真5)。それ 
と—、ステイツクのりも。 


いざ書く時は…… 

実際に原稿を書く時に気をつけ 
るべキ J ことは' 紙の端から(上下 
左右端から) . ― -1.50 ぐらい 
は空白をとつておいた方がよいと 
いうことだ。これは n ピ—印刷に 
しろ、オフセツト印刷にしろ、あ 
まり紙の端に書いたものは印刷に 
出ないことがあるからだ。 

また、文字の行は揃えておいた 
方が見やすいので、1行の文字数 
は揃えなくてもいいが、行は揃え 
るよ5にしよ5。|文字の大きさ 
は最低でも3画ぐらいはあつた方 
がぃぃ。 

行を揃えるためには、紙に鉛筆 
などで線を引いておくとよいが、 

洋半紙や PPC 用紙を使5場合は、 
写真6の右にあるよ5な下じきを 
作つた方が効率はいい。あるいは、 
こ5いつた手間を踏むのがいやな 
らば' 写真6の左と中にあるよ-つ 
なコピ—用原稿用紙(線が水色で 
引いてあつて、印刷に出ないよ-つ 
になつている)を使うのもよい。 



計画をたてて書け 

ただ文章だけを並べていつても 
単調になつてしま一つので、原稿の 
中にはビジュアル(視覚的)なも 
のも含めた方がよい。図や表があ 
ればそれを使-つのだが、なにもな 
い場合は(記事と関係なくてもよ 
いから)カツトやイラストを入れ 
たいところだ。 

そ-ついつたビジュアルなものを 
入れる際の注意としては、特に必 


要のない限りは上下や左右をつな 
げて入れることのないよIつにする 
ことだ。斜めになるよ-つに入れて 
いつた方が見やすい。 

原稿を縦書きにするか、横書キ J 
にするかは自由だが、レイアウト 
のしやすさから言|つと横書吉の方 
をすすめたい。ただ、横書きの場 
合は左とじ(表紙を見て、左側が 
とじてある)、縦書きの場合右とじ 
(同じく、右側がとじてある)とな 
るということだ。 (つづく) 


8月号お当番編集長 
スパイキッド大和 



夏休み だ、 東京に大葉合 


00月号 UCO 月 Q 日発売/ 
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涙と汗とよだれを流す… 

(汚ないなぁ)て 〆 八ク石 

クロスワ_ド / VX ル 


〜あの K 教授が残していった遺作 (7) クロスワードを 
今、あなたに〜 



II 


18 


24 



31 




17 





5月号の正解 S 当選者発表 


タテのカギ 

① 幻魔大戦に出てきた子。 

② 「ふつ、原稿書きで徹夜の目には太陽 
の光が〇〇〇ゼ」 

③ クロスワ I ドパズルは、〇〇を字で埋 
めて行きます。 

⑤ 今日を精一杯生きることが、明日を生 
きる〇〇になります。 

⑥ 「今年のゴールデン•ウィ—クも、各 
地に観光客が〇〇とくり出しました」 

⑦ 18 6 8年。メ〇〇〇〇〇。 

⑧ 多くのゲ—ムでは、タイムストップを 
かけると敵は〇〇〇〇〇〇〇します。 

⑨ ベッドやふとんのことです。 

⑩ これが多いと、クロスワ—ドパズルを 
作るのに便利。 

⑪「〇〇〇〇〇の力持ち」 

⑫「ビンボ〇〇〇〇〇 J 

⑭ステイングレイって、〇〇〇〇のこと 


(ちよつと難かしいかな?) 
6 月 30 日の消印まで有効。 



さつ/ (どつかでき—たよ—な？) 
©ベッドとかトィレなんかもある。よ— 
するに 簡単に できるつてこと。 

© おと—ちやん/ 

⑳シルバーホ—ク塗装コンテストでシャ 
丨クティースとジヨリーロジャーマー 
クを書いてきた君は、〇〇〇〇〇だ/ 
㉓ 「本日、天気晴朗なれど、〇〇〇〇〇」 
(古いなあ) 

㉕ 闇夜より少しは明るい。 

㉘ スキ—競技の|種で、最高スピードを 
競ぅもの。「キ ロメ I 夕 100 〇 」 

㉙ 人間、追いつめられてこそ〇〇〇を発 
揮す るものだ。 

㉜ ツリ をするサォです。(あほか/) 

㉞ ゼ I 、ハ—、ゼー、ハー。運動の後に 
よくなります。 

㉟ ゥ—ロンと シャモアンの得意技。「セ 

ンプ〇〇〇〇」 

㉚ 「SPACE ACE 」 のデクスタ— 


⑯「モモ〇〇 3 年、 ヵキ8 年」 

#これを飲まない人はいないょね？ 

㉚ 〇〇ヮザ、〇〇ゼルダ？〇〇みはら 
さでおくべきか?? 

m n のカギ 

①—秒間 16 発？〇〇〇〇名人/ 

③ ドンキ—コングのマイキャラ(ひねた 
出題/) 

④ 皇帝のこと。 

⑦ 「チェア I 」です。 

⑧ 「マリちやん難しくてわかんな—い」 
⑩# I の中国の国名2つ。「〇〇〇同舟」 
⑫要するに「おねがい しま〜す/」つて 

こと。 

⑭〇〇があれば、年の差なんて…。 

⑮「種類」のこと。 

⑮あんパン、ジャムパン、クリ—ムパン、 
チヨコレ—トパンと… 

⑭グラディゥスの最終面や、沙羅曼蛇の 
丨面に出てきますね。 

⑬金属製のカップのことを「〇〇カップ」 
つて言いますネ。 

㉑ ゲ—ム名 「〇〇〇〇〇〇〇〇 1931」 

㉒ イシタ—の別名。イシユタルの他にも 


〇〇〇」 

㉚ ドラゴンバスタ—では、鎖や〇〇を使 
つて穴の昇り降りをします。 

⑪「〇〇〇〇〇〇、グランプリスタ—卜 
です」 

㉝ 黄金の城のガイコッ野郎。 

© 「救けてくれてすまんな。またおまえ 
に〇〇ができちまった」 

㉛ ダライアスのストロングシェルは〇〇 
が近づくと首を引っこめている時間が 
長くなります。 

㉚ 〇〇カイカイ。 

⑩聖戦士.〇〇〇〇〇。(ダンバインぢゃ 
ない/) 

© ガンダムのメカだけど、なぜかサイド 
アームにもいたりして…。 

⑫これがないと音が聞こえないって？ 

© コナミのバブルシステム使用作品。口 
ボット対ロボットの戦い。 

© 〇〇〇とステラ。 

© クロ スワ—ドパズルコ—ナ I の担当者„ 
(お 心づ かい、ありがとうございまし 
た K 中尉) 

問題製作 • K 教授 
アレンジ•赤斑砂希 



先月号を読んだ人の中には、「え 
〜っ 7 K さん、いなくなっちや 
うのお〜?」と、ビックリした人 
もいる八ズ。そろです。残念なが 
ら K さんは暫くの休暇を取ってし 
まつたのです。 

でも K さんは休暇に入る前に、 
ひとつのクロスワ—ドを僕に託し 
てくれました…。今月はその「涙 
と汗とよだれを流すモンスタ君ク 
ロスワ—ドパズル」に挑戦してみ 
て下さい。 

流石に、僕と違って黒マスが少 
ないですね H 。勉強になります…。 

解けたら、今回はかなり多くな 
り幸すが全てのヵギに対する答を 
書いて、編集部「モンスタ君クロス 

ワ—ドパズル」係まで送って下さ 
、〇 


の彼女。 

© 「この世に〇〇のある限り…」 
⑪ WAIT/ 

雲。 

© 落ちること。 

⑭「恐怖のあまり、足が〇〇〇 J 


こんな呼ばれ方もします。 

㉔ 魚 。え？ フ アツ ティ•グ ラトンに 似 
てる？ あのねえ…。 

㉕ 「〇〇の皮が厚い」 

㉗ 貝の|種。御御御付なんかに…。 

㉘ 交通標識にありますね、「チュウ〇〇 


なぜだあ〜つ/前々回の3つ 
のゲ—ム名クロスの正解は… 

。ダライアス(タイト I ) 

。お雀子クラブ( V システム) 
。アイ •ロポット (アタリ) 

…なんだけど…なぜだ〜あつ/' 
ど〜してこんなに正解者が多いん 

だ〜あつつ..〇 

「ダライアス」「お雀子クラブ」 
はまだ良いとして、「アイ••ロポッ 
卜」は日本に1台しかなかつたハ 
ズの幻のゲ—ムだったのに…。な 
んで応募者全 M - 正解なんだよ/ 
ちくしよ〜つ/そのうち 世界 


最難のクロスワ—ドを作って読者 
をキリキリ舞いさせてやるっ//: 

と、言う訳で賞品当選者は、 
(東京都)武藤光彦 
(千葉県)坂川勝行 
(大阪府)武市賢治 
(愛媛県)村井彰浩 
(東京都)飯田博之 
の 5 名に決定しました。おめで 
とうご ざいます。 

今回は…いさぎよく負けを認め 
ましよう。 皆さんよくで きました 

っ/あ〜あ。 

( NOVS 一等兵赤斑) 


















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































弘前八イローザスペースランド 


青森県弘前市上手町15 0(0172)33 — 6584 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーモモ 

330,700 

FIREBUST 

全面クリア 

2 

サイコソルジャー 

1,910,700 

し ipTick 

1 コインクリア 

3 

ローリングサンダー 

369,660 

し ipTick 

全面クリア 

4 

アウトラン 

51,737,570 

EXPRESS 

4' 53" 21 

5 

魂斗羅 

1,368,400 

S 旧清ちゃん 

1コイン 

6 

飛翔鮫 

7,283,350 

西村佳晃 


7 

エクセライザー 

1,408,300 

触式大変人 


8 

妖怪道中記 


PSIPHAR 

礼 3コインクリア 
蓄生界 2コインクリア 

9 

エク スター ミネ ーシヨン 

1,215,050 

PSIPHAR 

8面 

10 

スーパークイックス 

290,230 

S0UII 



勿ざ& 


ある店ではハイスコアの数字を書きかえ、時には Name まで書 
きかえてしまうことがある。これはよすべきだ。なぜな5、表示 
されだ数字はプレイヤーの人格そのものなのだから。 


/ I イスコ^ f / 


フアミリーランドアルパ 


岩手県大船渡市盛町字町8— 16 0(0192)27-5143 



GAME 

HI-SC0RE. 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

1,153,070 

ESP-K.K 

3周目 

2 

妖怪道中記 


IDA 3 

4面1コイン’ 

3 

沙羅曼蛇 

3,244,900 

IDA 3 

5-6 

4 

カルノフ 

886,810 

ESP-K.K 

全面クリア 

5 

アルゴスの戦士 

2,252,360 

ESP-K.K 


6 

アルカノイド 

1,111,460 

アルカバド煩 i 

A しし 

7 

スペースハリアー 

24,618,400 

志田剛史 

12コィン全面クリア 

8 

グラディウス 

890,500 

IDA 3 

2-7 

9 

怒 

312,400 

大五郎ざむらい 


10 

サイドポケット 

84,500 

Jun ちやん 

6面 


コミュニティスペース NTK 


北海道恵庭市漁町13 0(0123)33-2271 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ル•マン24 

598.5 

AM M- つきだて 

ミニスピンタイプ 

2 

スーパー ハングオン 

3' 22" 94 

木内達夫 

アフリカ 

3 

アウトラン 

4' 47" 50 

木内達夫 

レイクサイド 

4 

ダライアス （IP) 

5,994,260 

木内達夫 

Y ゾーン 

5 

忍者くん(阿修羅） 

526,450 

平塚(南高） 

13 — A 面 

6 

エイリアンシンド□-ム (IP) 

355,000 

ブタ修は C ランク 


7 

飛翔鮫 

974,280 

767GLE 

ェリァ160 

8 

ェクスタ-ミネ-ション (IP) 

221,900 

富丘中'' X* 


9 

ラスタンサーガ 

584,800 

吉田くん 

1コイン5面 

10 

SDI (2P) 

11,070 

TM + TUKA 

ステージ2 


プレイシティキヤロット琴似店 


北海道札携市西区琴似2条2丁目琴似グリーンビル 8(011)621-1110 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

(ヴ 'ァインヤニ ド） 

4, 47" 21 

AMM- つきだて 

クリア 

2 

詔ぬ 

4' 43" 00 

AMM- つきだて 

クリア 

3 

(ストーンヒブレ） 

4' 41" 96 

AMM- つきだて 

クリア 

4 

(デュアルウ： t イ） 

4' 45" 34 

AMM- 幕田 

クリア 

5 

(レイクサイド） 

4' 45" 09 

宮田博貴 

クリア 

6 

スーパーハングオン 

3, 03" 59 

宮田博貴 

クリア 

7 

スーパーハングオン 
(ジュニァ） 

5. 17” 10 

AMM- 幕田 

クリア 

8 

エクスターミネーシヨン 

1,183,360 

福井将裕 

R — 8丨 コイ 

9 

ローリングサンダー 

439,640 

AMM- つきだて 

R— 7 1 コイン 

10 

飛翔鮫 

2,058,540 

りょうざん連合 

385 1 コイン 


八イテクゾーンセガ山形店 


山形県山形市七日町2丁目1 — 8 0(0236)23-0080 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

2 ' 02 " 89 

Stream SHOT(SFC) 

ビギナーゴール 

2 

スーパー ハングオン 

5' 28" 23 

後藤哲也 

ジュニアーゴール 

3 

スーパー ハングオン 

17,219,900 

J.H 

シニアー S-II 

4 

スーパー ハングオン 

13,642,130 

Stream SHOT(SFC) 

ェキスパ-卜 S- 9 

5 

妖怪道中記 

裁きの谷 

AYA 他 

1コイン 

6 

サイコソルジャー 

624,500 

J.H 

1コイン6面 

7 

エイリアンシンドローム 

523,700 

AMI 太田 (AFC) 

1コイン5面 

8 

タイムスキャナー 

606,320 

NABE 

ポルケイノクリア 

9 

アウトラン 

4. 47" 78 

SpreamSHOT(SFC) 

デュアルウェイ 

10 

SDI 

31,450 

BOMB(SFC) 

1コイン3面 


8ビツト 

山形県鶴岡市本町1丁目 8— 29 a (0235)24 — 8501 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

4,047,860 

TOHRU 

Rank-C、X-zone 

2 

ラスタンサーガ 

362,400 

HI. 

R — 3 

3 

フアンタジーゾーン 

13,705,580 

ヒサ ピー 

R -21 

4 

沙羅曼蛇 

2,483,200 

HI. 

4-1 

5 

飛翔鮫 

5,240,510 

あちょ ， 

A -898' 

6 

カルノフ 

870,350 

タンスにゲン 


7 

怒号 層圈 

1,241,670 



8 

パ ニ ッ クロー ド 

2,038,100 

IMAN039 … 


9 

ザインドスリーナ 

1,720,850 

CAN. 


10 

ワールドカップ 

Final 4 : 0 

KEI、REI 



ゲームポイントフリーウェイ 


北海道札幌市西区富丘2条2丁 02 12 0(01 1 )683 - 4747 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パーフェクトビリヤード 

125,800 

按田亨 

12面(社会人） 

2 

ジャンボウ 

3,013,900 

按田亨 

5 —II、ストックII 
(社会人） 

3 

飛翔鮫 

1,028,920 

按田亨 

182エリア(社会人） 

4 

アウトラン 

5' 00" 46 

田中祐一 

デスバレイ(社会人） 

5 

ティードオフ 

22ホールー7 

田中祐一 

' 1コィン(社会人） 

6 

妖怪道中記 

終面クリア 

辻雅史 

腦ちた 

7 

ラスタンサーガ 

308,300 

測ヴィクトリア 

3面(社会人） 

8 

モンテカルロ 

26,375,170 

■ R.0 

1コイン(社会人） 

9 

エイリアンシンドローム 

387,700 

森局5ムニ 

ラウンド4 (学生） 

10 

バブルボブル 

6,541,230 

北田淳 

3 —56(学生） 


ダイエーレジャーランド十和田店 

青森県十和田市東一番町7 27 0(0176)24 — 0011 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4' 47" 18 

ARY 

d コース 

2 

ダライアス 

4,137,420 

谷村潤也 

1コイン Z ゾーン 

3 

ダライアス 

4,172,560 

田中潤一 

1コインVゾーン 

4 

ダライアス 

4,662,820 

谷村潤也 

1コイン W ゾーン 

5 

ダライアス 

5,141,420 

加賀真二 

1コインXゾーン 

6 

ダライアス 

5,415,570 

加賀真二 

1コイン Y ゾーン 

7 

ラスタンサーガ 

510,600 

加賀真二 

1コイン 

8 

ザインドスリーナ 

4,921,200 

MARSHALASH 

1コイン 

9 

妖怪道中記 

輪回界 

XANADU 

1コイン 

10 

飛翔鮫 

4,970,210 

MARSHALASH 

1コインエリア877 


ゲーム コーナー ロン 


北海道札幌市北区新琴似12条11丁目卜5 0(011)761 -6172 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 
(アメリカコース） 

3,872,410 

安藤敏哉 

3面 

2 

スーパーハングオン 
(アジアコース） 

5,039,780 

佐野賢 

4面 

3 

スーパーハングオン 
(アフリカコース） 

6,827,860 

松本憲男 

5面 

4 

スーパーハングオン 
(ヨー ロ ッパ） 

4,205,420 

小泉直紀 

4面 

5 

バブルポブル 

(ダブルアップ） 

5,728,670 

滝本 

2周の100面 

6 

飛翔鮫 

1,048,410 

安藤敏哉 

196エリア 

7 

妖怪道中記 

全面クリア 

佐野、安藤、川岸 

地獄界2コイン 

8 

エイリアンシンドローム 

578,000 

飯島 

6面 

9 

ロー 1 /ングサンダー 

392,120 

佐野賢 

8面 

10 

サイドアームズ 

2,063,100 

イワシ 

全面クリア 


プレイシティキャロット旭川店 

北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 15(0166)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

2コイン人間槪 AR 

AKI 


2 

エ クス ター ミネ ーシ ヨン 

1,171,390 

AKI 


3 

アウトラン 

40,071,120 

A0I 

LAKESIDE 

4' 49,31 

4 

サイコソルジャー 

1,827,900 

AKI 


5 

ワンダーモモ 

314,200 

AKI 


6 

飛翔鮫 

1,066,320 

KID 


7 

スーパークイックス 

282,210 

AKI 


8 

バブルポプル 

9,999,990 

SIGMA-VX 

ユーにいちやん 


9 

マスタッシユボーイ 

1 824,160 

AKI 


10 

カルノフ 

999,999 

ELPE0-PLE 



ゲーム コーナー ロム 


宮城県仙台市川平 1-14-15 0(0222)279 —1724 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

エイリアンシンド□-ム ( IP ) 

1,625,300 

NATURAL-ACH 

4人3周目1面 

2 

妖怪道中記 

輪回界 

OBARYUZI(Mars) 

1コイン 

3 

飛翔鮫 

10,000 ,000+a 

NATURAL 

- a.ZMILF 

エリア999以上 

4 

カルノフ 

999,999+ a 

RYUZI ( Mars ) 
NATURAL •おみ 

全面クリア 

5 

X X ミッション 

1,255,600 

NATURAL-TON 

最終ポイントクリア 

6 

サイドアームズ (IP) 

3,946,500 

NATURAL-TON 

全面クリア 
氷久パターンなし 

7 

バブルボブル (2 P ) 

8,571,370 

NATURAL 

•おみ & ゆう 

全面クリア 

8 

沙羅曼蛇 （2 P ) 

1,280,200 

NATURAL 
•ゆう & TON 

2-5 

2-1 

9 

アルカノイド 

1,138,800 

あらほ 

全面クリアハ-ド 

10 

ス-パ-パブルポプル (2P) 

7,487,860 

エリカ & 

NATURAL-ZML 

全面クリア 


八イテクセガ弘前 


青森県弘前市駅前2 丁目 6-3 0(0172)35 - 4704 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

タイムスキャナー 

1,207,400 

OVA OiX 


2 

エイリアンシンドローム 

1,162,600 

ACU 

13 面 

3 

妖怪道中記 

4面 

ZAP 

1 コイン 

4 

サイコソルジャー 

1,873,000 

POW 


5 

ブロックギャル 

115,460 

WOP 

10面 

6 

グリーンべ レー 

129,020 

PAC 

3面 

7 

怒号 層圏 

148,310 

KEI 

3面 EG 

8 

パーフェクトピリヤード 

54,600 

BARAS 

7面 

9 

ダンクショット 

10面クリア 

HM 


10 

アルゴスの戦士 

2,187,890 

ACU 

15面 


鈿路キャロット八ウス 


北海道釧路市鳥取大通り5丁目4番3号 0(0154)53-2486 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 


SPT 

裁きの谷丨 COIN 

2 

ワンダーモモ 

175,200 

NGIL 

3-3 

3 

ローリングサンダー 

452,460 

マダムヤン 

全面クリア 

4 

サイコ ソルジャー 

1,782,200 

ABC 

全面クリア 

5 

怒号 層圏 

191,360 

ABC 


6 

スーパークイックス 

432,600 

徳さん 


7 

アレックスキッド 

114,810 

グインサーガII 


8 

アテナ 

1,220,350 

徳さん 


9 

サイドアー•ムズ 

2,015,600 

NGIL 

全面クリア 

10 

沙羅曼蛇 

1,593,300 

NGIL 




















































































































































































































八イテクセガ柏店 


千葉県柏市柏111丨丸井 B 彳 0(0471)63 — 9844 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

19,387,540 

FAMK-RYU 

LAP3'I3"53 EASY 
ビギナークリア 

2 

SDI 

55,550 

FAMK-SIN 

4面 EASY 

3 

エイリアンシンドローム 

580,100 

FAMK-RYU 

7面 EASY 

4 

タイ、ムスキャ ナー 

885,600 

武貢 

サラリーマンです 

5 

ブロックギャル 

79,830 

和崎洋一 

目が疲れた 

6 

パ- フ I クトビリヤ-ド 

24,900 

パ _フエ クシ ヨン* i 

ノ品 Is 找 

7 

トップシークレット 

1,047,870 

K.T 

全面クリア5機 

8 

サイコソルジャー 

545,150 

FAMK - P 0 P 

5 機 6 面最終面ノ 

ー ミスだったのに 

9 

飛翔鮫 

10,000,000 

FAMK - P 0 P 

AREA999+a!9-5 
で達成残機 47 

10 

魔境戦士 

227,700 

RYU 



5すい百貨店『ナムコスカイランド』 


福島県郡山市中町 13— 1 0(0249)32-0001 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

1,391,430 

WW-AXY 

エリア 224 

2 

アルカノイド 

1,138,540 

WW-SPN 

1コイン33面 

3 

バブルボブル 

8,050,230 

WW-AXY 

1コイン ZAP 3 回 

バス ワードなし 

4 

トイポップ ( IP ) 

146,960 

WW-AXY 

4砸クリアフォ-ク洄 

5 

バラデューク 

247,560 

WW-AXY 

48面クリア ノ- ミス 

6 

グロブダー 

5,512,350 

WW-HAT 

99面のみクリア 

7 

妖怪道中記 

4面 

WW-AXY 

1コイン 

8 

グラディウス 

1,234,400 

WW-AXY 

2周目7面稼ぎあり 

9 

サンダーセプター II 

466^860 

JUN 

6面 

10 






ヒノデべガス 


宮城県仙台市中央卜 H) 23日乃出興業ビル3階 0(0222)64 —0570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

A 47" 90 

まるじ 

B コース 

2 

アウトラン 

4, 47" 53 

SCM ( SVC ) 

C コ^•ス 

3 

アウトラン 

4’ 47" 78 

SCM ( SVC ) 

E コース 

4 

妖怪道中記 

第四世界 

わたしはだれ 

1コインクリア 

5 

エイリアンシンドローム 

626,900 

K.I 

ノーマル RD 6 

6 

パ-フ I クトピリヤ-ド 

56,200 

6211337 

ノーマル 

7 

テイードオフ 

N 02?- 8 

T.S 

ノー マル 

8 

SDI 

30,970 

E.Y 

1 コイン 

9 

アルカノイド 

1,240,110 

A.N 

1コインクリア 

10 

ダンクシヨット 

9回戦クリア 

まるじ 

ノーマル 


ビデオインセガ船橋店 


千葉県船橋市本町1_ 3 -30 0(0474)23 — 7076 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

b , 171,990 

〇 GP-CKIR 

ゴール DUAL WAY 

4 51" 25 

2 

奇々怪界 

9,999,990+0 

ACU 

( 6 8%% 5 !^) 

3 

タイムスキャナー 

1,986,480 

AKI 


4 

ダンクシヨット 

才-ルクリア 129:121 

AJAK 0 

手のひらまっかっか// 

5 

サイコソルジャー 

371,550 

レイナ.ストール 

5面 

6 

エイリアンシンドローム 

473,300 

KEN 


7 

カルノフ 

960,010 

〇 GP-CHIR 

7面 

8 

ブロックギャル 

135,930 

きたろう 


9 

SDI 

29,690 

あまじゅん愈 

Syndrome 

3 -Diffence 

10 

パーフェクトビリヤード 

124,000 

Y.T 



ウイルトークタイトー& 


群馬県高崎市鞘町32番地 0(0273)26-4244 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

5,086,070 

KEN 

V ゾーン 

2 

ダライアス 

4,692 J 10 

ぞえち 

W ゾーン 

3 

ダライアス 

5,790,830 

TRI-TIA 

X ゾーン 

4 

ダライアス 

6,511,840 

ATARI 命 

-諸星あたる 

Y ゾーン 

5 

ダライアス 

6,001,370 

TRI-VHD 

Z ゾーン 

6 

エクスター ミネ ーシヨン 

949,330 

SYLPH 

7面 

7 

サイコ ソルジャー 

1,758,900 

たつ〈んぽつぶ 

最終面クリア 

8 

飛翔鮫 

1,607,600 

卿防衛少女 
イコちゃん 

エリア285 

9 

妖怪道中記 

天界 

TRI - MEND 0 

酔ィクメァ 

10 

スーハ •ー クイックス 

330,030 

ボンバ_ズ@ 

丨 1 面 


アビニョン 


宮城県登米郡迫町佐沼字錦174 0(0220)22 — 2686 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ホ レ ホレ大作戦 

2,230,000 

AGB •まさゆき 

最高 *83 匹うめたョ 

2 

アルカノイド 

1,059,120 

ブレイク•かまだ 

もちろん全面クリア 

3 

パミュ-ダトラィアングル 

1,945,040 

AGB •まさゆき 

4面からラスト 1 機で 

4 

妖怪道中記 

餓鬼界 

みなかわ教授 

2 コインでプレイヤ 

一ごと餓鬼界落ち 

5 

ワールドカップ 

7-5 

センタリング 
のかずお 

7戦目はあぶなかった 

6 

沙羅曼蛇 

3,013,600 

AGB •まさゆき 

5-1 の肉ダンゴまで 

7 

X X ミッション 

10,000,000 

汗と涙のまさ 
ゆき&ゆう 

最後までいったョ〜ん 

8 

サイドアームズ 

3,018,700 

AGB •まさゆき 

か〈れポーナスみつけ 

9 

ス-パ-ハブルボブル (2 P ) 

6,163,350 

攀悪コンビま 
A き&かまだ 

脇 r ング. 

10 

奇々怪界 

765,000 

たかおさん 

2周したよ一な気がする 


ナムコゲームスポツト ☆☆ 


千葉県市川市市川 1-4-10 市川ビル内 0(0473)26-1958 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

人間界 

CGP - 龍飛 ( BAU ) 

. 1 コイン 

2 

妖怪道中記 

天界 

CGP •龍飛 ) 

2 コイン 

3 

飛翔鮫 

2,521,030 

CGP-CHIR 

エリア316 

4 

サンダーセプター II 

496,260 

CGP-CHIR 

MARSHA し 

5 

ワンダーモモ 

257,400 

CGP-ZAM 

4-3 

6 

カルノフ 

999,999 + 〇 

CGP-CHIR 

CGP-ZAM 

全面クリア 

7 

魂斗羅 

2,954,600 

CGP-CHIR 

全面クリア 

8 

ザインドスリーナ 

1,196,100 

CGP-ZAM 

全面クリア 

9 

怒号層圏 

1,283,530 

CGP ■ハッピクン (U) 

全面クリア 

10 

サイド アーム ズ 

1,888,400 

CGP-ZAM 

全面クリア 


ゲームセンタートミー 

千葉県佐倉市上志津 1660 — 2 S(0434)87 — 4226 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

トップシークレット 

1,161,220 

ゅう君 


2 

タイムスキャナー 

し 138,520 

外木、秋元、〈わばら 


3 

飛翔鮫 

3,422,630 

4面はけギだ君 

AREA 668^ 

7周目4商 

4 

魔境戦士 

773,250 

ガンジー君 


5 

アルカノイド 

1,351,220 

マツバ君 


6 

グラディウス 

3,117,700 

赤点星矢君 


7 

アルゴスの戦士 

7,420,270 

ハコテン星矢君 


8 

怒 

1,457,600 

せえいち君 


9 

バブルボブル 

9,999,900 

KI 

9周目 

10 

サイド アーム ズ 

1,844,500 

リンダ君 



二荒キヤロツト八ウス 


栃木県宇都宮市二荒町9 4 渋 田ビル 0(0286)34-0611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

マスタッシュボーイ 

380,610 

モンキーボンバース 

HID 

1 コイン 

2 

エイリアンシンドローム 

223,700 

モンキーボンパース 

1コイン 

3 

ェクスターミネーシヨン 

134,870 

， モンキーボンバース 

初めてで このスコア 

4 

妖怪道中記 

天 界 

モンキーボンバース 

HID 

2コイン 

5 

ラスタンサーガ 

562,400 

モンキーボンバース 
スペシャル 

ステージ5丨コイン 

6 

サイコ ソルジャ ー 

789,600 

|キーボンパース 

最終面 

7 

バブルボブル 

9,999,990 

モンキーボンバース 

7周100面 

8 

ワンダー モモ 

368,200 

モンキーボンパース 

VO し4 一 4 
クリア1コイン 

9 

テラクレスタ 

1,626,900 

小 樽 HYPER 
YUPPie 

北海道から 

10 

ゼビウス 

389,660 

小野道弘 

社会人になりました 


筑波学園キャロット八ウス 

茨城県新治郡桜村天久保15 3 3(0298)51 —7581 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーモモ 

171,800 

MAS 

3-3 

2 

エイリアンシンドローム 

1,441,500 

WIZARD-WIN 

R -16 

3 

飛翔鮫 

1,510,540 

MAGICAL- 

SINandTEN 

エリア 279 

4 

エクスターミネーシヨン 

1,396,700 

MAGICAL-MSA 

R 8 

5 

臥竜列伝 

725,730 

MAGICAL-MSA 

R . 8 

6 

ローリングサンダー 

326,780 

WIZARD-WIN 

R 10 

7 

マーブルマッ ドネス 

146,160 

DON 

クリア 

8 

沙羅曼蛇 

2,284,200 

MAGICAL-MSA 

3-6 

9 

サイコソルジャー 

333,800 

MAGICAL 

SIN and TEN 

R — 4 

10 

マスタッシュボーイ 

315,520 

MAGICAL-MSA 

R -12 


ゲームセンタータイリョウ ☆ 


宮城県角田市角田字牛館6 3(0224)62-1384 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

3,179,400 

S - C - M ( SVC ) 

5周目の丨面 

2 

妖怪道中記 

最終面クリア天界 

S - C - M ( SVC ) 

2 コイン 

3 

スー パーパブルボブル ( IP ) 

7,246,320 

KIP&KAPP0W 

( SGM ) 

100面クリア 

4 

魂斗羅 

1,723,600 

BIG 

最終面クリア 

5 

ラスタンサーガ 

375,200 

MMI ( SVC ) 

4面 

6 

飛翔鮫 

3,000,000 + q 

K 00 from HIT 

エリア576 

7 

妖魔忍法帖 

2,591,600 

P . S.I 

8周目 

8 

カルノフ 

999,999 

KOOfromHIT(SVC) 

9面 

9 

サイキック5 

4,042,300 

吉田連合■師匠 

8面 

10 

フツシユ&フフツシユ 

793,200 

MMI ( SVC ) 

6面 


プレイシティキャロット仙台店# 

宮城県仙台市中央12 3第1ビル2階 0(022)223 — 8380 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

ニユ ーノヽーンヨン 

地獄界 

S - C - M ( MGC ) 

1 コイン 

2 

絡#グォン 

3,05 " 39 

SPREAM-SHOT 

最終ラップクリア 

3 

エ クス ター ミネ ーシ ヨン 

1,888,450 

SPREAM - K.W 

8面 

4 

エイリアンシンド□-ム ( IP ) 

1,909,100 

SPREAM-REI 

3周目 R 20 

5 

ラスタン サーガ 

1,343,600 

SPREAM - I.Z 

最終面クリア 

6 

ワンダー モモ 

359,200 

SPREAM - I.Z 

最終面クリア 

7 

サィコソルジャー ( IP ) 

1,888,950 

SPREAM - K.W 

全面クリアノ-エプリ 

8 

スーパー クイック ス 

448,980 

S . Y . MGC (009) 

ポ，ナス卿% 3回 

9 

ダライアス 

5,131,130 

SPREAM - K.W 

Z ゾーンクリア 

10 

アゥトラン(スト-ン匕ル） 

4' 43" 68 

SPREAM-SOL 

敵車 ノーマル 


ゲームプラザ 


千葉県千葉市中央3 171千葉セントラルプラザ内 8(0472)27-3092 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーモモ 

310,200 

SFF 

1 コイン演劇終了 

2 

パーフェクトビリヤード 

112,000 

T.T 

ラウンド不明 

3 

エクスターミネーシヨン 

1,209,020 

西洋占札 

R — 8 

4 

ラスタンサーガ 

788,200 

T.A 

全面クリア 

5 

妖怪道中記 


ZAT-MIWA 

5コンテイニュー 
人間界行き 

6 

スーパーハングオン 
ライドオンタイプ 

3' 06" 65 

YAM 

アフリカコースクリア 

入荷3 日目 

7 

スーパーハングオン 
ライドオンタイプ 

5’ 24" 77 

幻探偵 

アジアコースクリア 

1回 ミス 

8 

バルトリック 

384,190 

COM 

R - 3の終り 

9 

ボスコニ アン 

329,870 

ODA 

旧 バージョン 

10 






サンペテックナムコランド ☆☆ 


千葉県習志野市谷津 1 — 161 0(0474)77-5192 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

•アウトラン 

VINE YARD 

4, 47" 43 

FPG わよう 

ランクイー ジー 

2 

アウトラン 

DEATH VALLEY 

4' 44" 06 

FPG わよう 

ランクイージー 

3 

アウトラン 

STONE HI しし 

4' 45" 50 

ああるじいぶう 

ランクイージー 

4 

アウトラン 

DUA し WAY 

4' 44" 59 

FPG わよう 

ランクイージー 

5 

アウトラン 

LAKE SIDE 

4' 42" 78 

COM 

ランクイージー 

6 

エイリアンシンドローム 

564,900 

KIM 

R — 5、ボス 

7 

スーパー ハングオン 

3' 08" 18 

山下茂樹 

ビギナーコース 

ランク ノーマル 

8 

妖怪道中記 

2 コインクリア天界 

FAMK-SIN 

三種の神器ァリ 

9 

ダライアス 

6,360,860 

山下茂樹 

丫ゾ-ン縐 

10 

スーパー クイック ス 

296,190 

Kei 

R - 10パ 1 


ダイエー DLL 郡山店 ☆☆☆☆ 


福島県郡山市大町1丁目4 5 0(0249)34-2121( 内)262 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

( ヴァインヤード） 

4' 42" 46 

SPREAM-SOL 

敵車 イージー 

2 

r テ祝ィン） 

4' 42" 59 

SPREAM-SOL 

敵 車 イージー 

3 

r スゥトはヒンル） 

4' 41" 50 

SPREAM-SOL 

敵車 イージー 

4 

( デュアルウェイ） 

4' 40" 93 

SPREAM ： SOL 

敵車 イージー 

5 

( レイクサイド） 

4' 41" 53 

SPREAM-SOL 

敵車 イージー 

6 

サイコソルジャー 

565,950 

AIR NEX DYE 

6 面ハーデスト 

7 

妖怪道中記 

地獄界 

SPREAM-SOL 

1 コイン 

8 

ラスタンサーガ 

1,066,000 

SPREAM-ASA 

1 コイン ALL 

9 

ダライアス （ ip) 

4,995,090 

AIR NEX DYE 

ハーデス KZ ク-リア 

10 

ワールドウォ — ズ (ip) 

166,990 

DOM 2 

3 面 ハード 


66 















































































































































































































































1 位 

人間界 

CGP- 龍飛 ( 曰 AU) ( 千葉） 

ACU-YN ( 東示） 

3 位 

c±3 田 

E 龙鬼乔 

HCM-FIN ( 愛知） 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

天界 

AF • ブ Q ジ：タト A 子 

2 コイン 

2 

妖怪道中記 

地獄 

AF • フロジェクト A 子 

. 1コイン 

3 

エイリアンシンドローム 

2,360,600 

AF • フ□ジ I クト A 子 

R. 25( 入荷直後） 

4 

ラスタン サーガ 

2,594,300 

AF • フ□ジ I ク M 子 

ノー ミス • 全面ク 
リア 2 面他で点カセ 

5 

スーパー クイック ス 

400,970 

fffiNUKEGAKE 

RD.I2 

6 

飛翔鮫 

10,000,000 + 〇 

AF •プ□ジ I クト A 子 

エリア 999 以上 
残 32 機 

7 

ダンクショット 

才 - ルクリア 122:115 

AF- プ〇ジ I クト A 子 


8 

ダンクショット 

9 試合 目 116:122 

ベルサイユ 
ジョーイノウエ 


9 

沙羅曼蛇 

3,736,200 

AF- プ□ジ I クト A 子 

1 コイン 5-6 

10 

グラディウス 

ダブルでスピード 5 段階 

ON ミサイルなしバリア可 

AF- ブ a ジェクト A 子 

ノーミス 1 周クリ 
アデイフイカルト 


カジノ カー ニノ g レ 

東京都立川市柴崎町3 216 0(0425)22-2909 


GAME 


備 考 


トップシークレット 


■駅徒歩 30 秒 


全2周クリア 


タイムスキャナー 


1,454,910 


清藤泰生 


3 ポール 


魂斗羅 


1,773,200 


飛翔鮫 


4,838,340 


K.T.Z. 


デュアルカイナ 
イ バーシヨン 


エン デュー ロ レーサー 


47,176,516 


吉本宗央 


3’ 50" 79 


エイリアンシンドローム 


489,500 


若干名馬鈴薯 


5 面 


沙羅曼蛇 


2,320,500 


H.T. 


スペシャル ホース 


6,208,070 


拝島シマダ 


ピンボール 


スーパー ハングオン 


谷山舞奈 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

バブルボブル 

9,999,990 

CRS-EWI 


2 

サイコソルジャー 

1,000,000 

こうじみそ 


3 

ガルディ： P 

370,800 

プーャ 


4 

忍者くん阿修羅の章 

23,620,400 

CRS •麗夢 YURI 


5 

飛翔鮫 

10,000,000 

PJS 


6 

恋のホットロック 

7,500,000 

有川 


7 

エク スター ミネ ーシヨン 

1,365,930 

せい六 


8 

スーパー クイック ス 

553,840 

K0T 


9 

ダライアス 

6,262,260 

プロジェクト A 


10 

沙羅曼蛇 

4,060,900 

鳥羽正登信 



びでおいん SAKA 

埼玉県川越市新富町118 7 0(0492)24 — 9869 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

5,134,090 

CRS-LUFY 

V ZONE 

2 

ダライアス 

4,798,140 

CRS-RAN1 

W ゾーン 

3 

ダライアス 

5,810,940 

CRS-RANI 

X ゾーン 

4 

ダライアス 

6,161,100 

CRS.RAN 蒲 

Y ゾーン 

5 

ダライアス 

5,857,380 

CRS-RANI 

Z ゾーン 

6 

エイリアンシンドローム 

2,865,800 

CRS.AOI 美琴 

ラウンド 33 1 コイン 

7 

妖怪道中記 

天界 

CRS.AOI 美琴 

2 コイン 

8 

トッブシークレット 

2,500,140 

CRS-BEN 

永久 パターン 末使用 

ニ ユー バーンヨン 

9 

サイキック 5 

8,966,200 

CRS •麗夢 YURI 

SCENE 8 クリア 

10 

ビタゴラスの謎 

473,100 

CRS-APA 

46 面 1 コイン 


ポニーワールド•ザ•コング 

埼玉県所沢市緑町1 一3 0(0429)25 -5677 


1 位 

2W99 

SPREAM-SHOT ㊇ ( 山形） 

2 位 

2'59〃33 

HCM- てった ( 愛知） 

3 位 

300〃34 

VEL ( 岡山） 


1 位 

1 ， 910,700 

Lip Tick ( 青森） 

2 位 

1 ， 888,950 

SPREAM K W ( 宮城） 

3 位 

1 ， 873,000 

PO W ( 青森） 


•ェクスターミネーシヨン(最勘 i クリアのみ) 


VMT -ILG 吉田真澄 ( 神奈川） 

注. ㊇ は個人から葉書などで申請されたもの 


•妖怪道中記(天界クリア者•コンティニュ有り) 


PSIPHAR ( 青森） 

川ブー ( 山梨） 

AF ■ブ□ジ1外 A 子(攝玉) 

TRI-MEND0 ( 群馬 ) 

NMC 馬場くん ( 大分 ) 

VMT - ILG 吉田真澄(神到 1) 

FAMK-SIN ( 千葉） 

S.C.M(SVC) ( 宮城 ) 

北野 .LGQ ( 京都） 

CRS.AOI 美琴 ( 倚玉） 

壬 ンキ-ボンパ-ズ HID (栃木） 

BEMSSIM ( 愛知 ) 

EXREMEILG - J 0 E (神到 1) 

CGP- 龍飛 (BAU) ( 千葉） 

以上 14 名の皆様 


•スーパー八ングオン(ビギナ-コス•タイム優先) 


•アウトラン(タイム優先) 


A コース 

4,41，62 

SP 闩 EAM-SOL ( 東京） 

巳コース 

439〃25 

CRAMP- 巳〇丫 ( 東京） 

C コース 

439,96 

SPREAM-SOL ( 東京） 

D コース 

4,40〃31 

SPREAM-SOL ( 東京） 

E コース 

44146 

SP 闩 EAM-SOL ( 東京） 


アメリカンクラブみずぼ台店 


埼玉県富士見市東みずほ台1丨8 0(0492)52 — 4089 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

R 4 

沢登研児 


2 

飛翔鮫 

2,253,060 

沢登研児 


3 

カルノフ 

999,999 

高井勝男木 

1 コイン全面クリア 

4 

アウトラン 

4. 49 . 15 

GRD-SN 

47,739,710 

5 

ダンクショット 


K.K 

9 面 

6 

アルカノイド 

1,046,120 

堤則之 

1コイン全面クリア 

7 

バブルボブル 

4,640,740 

五島賢治 

全面クリア 

8 

忍者くん 

567,880 

菊地剛 

1 コイン 

9 

ザ•ワールドカップ 

優勝 

•K.M 

6:0 

10 






house MARY POPPINS 

埼玉県飯能市緑町15- 12 0(04297)4-3132 


•エイリアンシンドローム 


1 位 

3,747，100 

ACU-EPS ( 東示） 

2 位 

2,865,800 

CRS-AOI 美琴 ( 埼玉） 

3 位 

2,802,500 

ILG-K.M ( 神奈川） 


•サイコソルジャー 


❿ダライアス(ク 1 J ア必須) 


V ゾーン 

5,240,720 

ECM-ZENJI ( 神奈川） 

W ゾーン 

4,906,680 

Lucky 7 Now Win! ㊇ ( 長野） 

X ゾーン 

6,024,520 

ECM-ZENJI ㊇ ( 神奈川） 

丫ゾーン 

6,650,080 

UUU S H.I ( 愛知 ) 

Z ゾーン 

6,516,650 

ECM-ZENJI ㊇ ( 神奈川） 


❿飫怪道中記 n コイン勝負) 


今回の〃君こそゲー メスト" 
で一番注目されていたのが『ダ 
ライアス；一です。先月号では、 
1人で5コース全国制覇が、 

小田原市で出ておりました。 

さで' 今月号では？ ダラ 
イアス全国制覇を果した注目 
の E CM — z E N J I 氏が、 


5コース独占ならず/ とい 
つた所がニユ—スでしょぅ。 

W ゾ丨ンの L u ck y 7 N 
owwin /, 君と、 Y ゾーン 
の UUU & H • 丨君オミゴト 
/ 

もう一方のアウトランです 
が' SPREAM — SOL 君 


の野望またしてもならず。今 
回は、東京に来て全コースを 
独占したらしいが、 CRAM 
PIBOY 氏にきり返された 
そうです。しかし、39秒台に 
突入したのには… ( j 般人と 
して アゼン/〇 くれぐれも、 
ギアを壊さないように: 0 


人気機種の妖怪道中記です 
が' 今回は天界行きの人と一 
コイン勝負の人と分けました。 
次回は1コイン勝負で集計し 
ますのでよろしく。ただし、 
『ウソ』はダメですよ。確認 
の電話がビシバシ行きますよ。 
ス—パ—ハングオンは' ビ 


ギナーコ ー スだけで集計しま 
した。次回は他のコースが集 
まりし だい、集計して いきま 
す 。 (HCM — てつた君、せつ 
かく全コース走破したのにゴ 

メン VJ 

ェクスタ—ミネ—シヨンは 
点稼ぎがあるというので全面 


クリア者だけにしたら、1人 
しかいなかつた…。8面のボ 
スはきついか—" 

オット、星8個の店が出ち 
やつたよ。次回は10個を越え 
るか——° 

(悠理) 
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八イテクセガ万代店 


新潟県新潟市万代1125ヴェルドミール万代彳 F 0025(241)6930 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スペースハリアー 

36,797,490 

R D 

1コイン全面クリア 

2 

アウトラン 

48,854,350 

HEY . TOM III 

500 " 06 

3 

ハングオン 

41,295,320 

神林 

1コイン全面クリア 

4 

ダンクシヨット 

116対 109 

丸山 

5回 

5 

トッフ'シークレット 

57,560 

村山 

4面クリア 

6 

サイコソルジャー 

646,050 

渡辺正明 


7 

タイムスキャナー 

353,860 

パトラキシュ 


8 

沙羅曼蛇 

3,763,500 

黒田 

6周1面 

9 

飛翔鮫 

1,444,320 

武樋 


10 

ブロックギャル 

77,860 

H.T 

1コイン8面クリア 


網島キャロット八ウス 


神奈川県横浜市港北区網島西2 2 9 (045)544 1969 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

全面クリァ天界 

EXTREME 

1 し G-JOE 

2 com 

2 

飛翔鮫 

3,258,660 

EXTREME 

1 し G-JOE 

1 com 

AREA 582 

3 

サイドアームズ 

3,879,900 

EXTREME 

1 し G-JOE 

全面クリア 

4 

カルノフ 

999,999 +a 

EGL TOPPLF 

EC し BILLY 

最終面 

5 

サイコソルジャー 

463,050 

ECL T 0 PPL 

1 coin 最終面 

6 

スーパー クイック ス 

176,670 

EC し AIR 

ラウンド 5 

7 

魂斗羅 

1,824,500 

EXTREME 

JUUZA 

最終面 1 coin 

8 

アウトラン 

5' 12" 17 

BLUE MAX 

E コース 

9 

ローリングサンダー 

532,500 

ECL-AIR 

最終面 

10 

ワンダーモモ 

214,200 

けやきの UTA 

4-3 


八イテクノーベル神保町店 


東京都千代田区神田神保町214 4 0(03)262-2823 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

6,572,550 

ACU - Y.N 

ざンクリ feW 

2 

ダライアス 

( エキストラバージヨン） 

10,500,570 

ああむ - ACU 

ランク B ( ノーマル） 

Z ゾ-ンクリア (ACF 

3 

飛翔鮫 

10,000,000+« 

ああむ - ACU 

エリア 999 + a 

ノーマル丨コイン 

4 

ラスタンサーガ 

1,519,700 

Spream ASA 

ノーマル丨コイン 

全面クリア 

5 

サイ コソルジャー 

419,400 

Spream ASA 

1 コイン 5 面ノーマル 

6 

エク スター ミネ ーシヨン 

2,038,330 

ACU - Y.N 

ノーマル 1 コイン 8 面 

7 

沙羅曼蛇 

5,373,100 

BACURA 

5機設定 8 — 2 

8 

品偽 

4' 42" 62 

CRAMP BOY 

，ィ u 土 

9 

r スゥト攻ル） 

4' 43" 93 

CRAMP BOY 

臥タイプ^ノニ^ 

10 

( デュアルウェイ） 

4' 44" 21 

CRAMP BOY 

DX タイ 二^: 


ブレイシティキヤロット長岡店 


新潟県長岡市大手通 1—4 — 9 0(0258)36-0991 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

輪回界 

せいろく 

1コイン 

2 

沙羅曼蛇 

2,830,900 

SO し 

4-5 

3 

サイコソルジャー 

1,765,100 

ISOPPING 

全面クリア 

4 

エクスターミネ ーシ ョン 

1,212,500 

水沢晶 

1コイン8面 

5 

ワンダーモモ 

326,000 

だつだ 

4 - 4クリア 

6 

ラスタンサーガ 

347,600 

? ? ? 

1コイン4面 

7 

Mustache Boy 

794,650 

ACE 近藤 

ヮープ24面 

8 

ラストミッション 

425,300 

だつだ 

8面クリア 

9 

超時迷宮レジオン 

418,710 

ACE 近藤 

入荷3日目 

10 

ェクセライザー 

2,563,300 

ER 卜幸浩 

1コイン42面 


プレイシヤトー 


神奈川県横浜市中区伊勢佐木町4 -109 0(045)251-8340 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス （ IP ) 

6,127,760 

ILG - K.M 

Y イカクリア 

2 

ダライアス （2 P ) 

6,503,940 

ILG-K-M& 

ECM-SIN 

Y イカクリア 

3 

ダライアス （ IP ) 

5,137,620 

ILG-HAMER 

V カメクリア 

4 

妖怪道中記 

天界クリア 

VMT-ILG 
吉田真澄 

2 コイン 

5 

エイリアンシンドローム 

2,802,500 

ILG - K.M 

5周目4面 （ IP ) 

6 

エクスター ミネ ーシヨン 

1,369,200 

VMT-ILG 
吉田真澄 

全クリア 

7 

ラス タン サーガ 

954,400 

DIS 

全クリア 

8 

臥竜列伝 

2,013,780 

DOR 

IP 6面 

9 

魔境戦士 

761,050 

ECM-FISCHER 

1 P 全クリア 

10 

無頼挙 

601,500 

ECL-BARU 

2 周目クリア 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 


東京都豊島区東池袋3卜4サンシャインシティ文化会館 B 10(03)983-0618 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

エイリアンシンドローム 

334,300 

THUNDER 


2 

臥竜列伝 

585,900 

THUNDER 


3 

SDI 

33,310 

FOO すけ 


4 

飛翔鮫 

1,491,270 

戦闘狂ヌケガケ 


5 

WEC •ル.マン24 

549,000 

ゴンベー 

609.2 

6 

アウトラン 

32,369,030 

9ま0まと 

4’ 54" 96 

7 

スーパー ハングオン 

22,103,380 

上原正道 

3, 13" 38 

8 

ダライアス 

6,390,100 

JET 


9 

奇々怪界 

1,135,450 

大野 


10 

バブルボブル 

4,220,420 

ゴンベー2 

1 P プレイ 


ブレイシティキヤロット IN 甲府 (IIS) プレイシティキヤロット巣鴨店 


プレイランド片町 


石川県金沢市片町2 — 1 — 3 0(0762)21-9415 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

1,236,830 

ぜつと君 


2 

ホレホレ大作戦 

640,300 

柳川哲則 


3 

ダライアス 

5,328,160 

ぜつと君 

X ゾーン 

4 

熱血硬派くにお君 

1,970,600 

とおる 


5 

エイリアンシンドローム 

325,100 

M.H 


6 

プロックギャル 

106,210 

おおそうじ 


7 

スペースハリアー 

34,004,410 

K.K 

丨コイン全面クリア 

8 

タイムスキヤナー 

245,780 

快傑ライオン丸 


9 





10 






山梨県甲府市下飯田卜18ナムコ甲府事務所 3(0552)26-4446 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

全世界クリア 

ILM C & P 
(PC 甲府中央店） 

2コインクリア 

2 

サイコソルジャー (IP) 

830,800 

WWWA 
(PC 甲府中央店） 

IP 最終面 

3 

エイリアンシンド□-ム (IP) 

1,109,800 

(PC 甲府中央店） 

1コイン12面 

4 

エクスタ-ミネ-シヨン (IP) 

2,262,660 

C&P BAA 
(PC 甲府中央店） 

1コイン8面 

5 

マスタッシユボーイ 

859,770 

(PC 甲府中央店） 

13面 

6 

ラスタン サーガ 

3,999,999 + 〇 

UNY ホンダ 
(善光寺 CH) 

6面クリア 

7 

スーパー クイックス 

300,050 

てらちん 
(大丸富士見店） 

7面 

8 

飛翔鲛 

10,000,000 

TN-KO 
(PC 甲府中央店） 

1コイン999エリア 
残10 機+ « 

9 

ワンダーモモ 

287,100 

Mh ) 

4-4 

10 

魂斗羅 （ IP ) 

4,220,800 

&日町 CH) 

1 コインクリア 


東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル 1 B 0(03)943 — 6735 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン （ a ) 

4' 41" 62 

SPREAM-S0L 


1 

アウトラン （ b ) 

4’ 39" 25 

CRAMP-BOY 

左左右左 

3 

アウトラン （ C ) 

4' 39" 96 

SPREAM-S0L 

左左右右 

4 

アウトラン （ d ) 

A' 40" 31 

SPREAM-S0L 


5 

アウトラン （ e) 

4' 41" 46 

SPREAM-S0L 


6 

妖怪道中記 

人間界 

ACU-Y.N 

1 コイン 

7 

エイリアンシンドローム 

3,747,100 

ACU-EPS 

Round 6 — 4 

8 

ローリングサンダー 

947,820 

MAI 


9 

ワンダーモモ 

348,600 

^4 ー ボンバーズ 

4 一 4 クリア 

10 

マスタッシュボーイ 

1,230,200 

TOM’S 

21 面 


ゲーム インカナザワ 


石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31 -3526 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

エイリアンシン Fa - ム ( IP ) 

448,500 

TRT 

|叩秒設定 

4窗クリア 

2 

サィコソルジャー ( IP ) 

437,050 

AMI 

5 人 PLAY 

4面クリア 

3 

ブロックギャル 

78,390 

赤井修 


4 

タイムスキャナー 

670,360 

やんちゃ姫 


5 

ダンクショット （ IP ) 


NTT 

1 19X116 

9 試合クリア 

6 

アウトラン 

41,030,410 

LEGEND 

75 秒設定 4 49"56 

デスバレイ 

7 

ローリングサンダー 

424,660 

LOVELY と〈ちゃん 

5 人 P し AX 
(AREA 10) 

8 

カルノフ 

999,999 

DKI 軍団 

5 人 PLAY 

9 面クリア 

9 

バブルボブル ( IP ) 

9,115,320 

チャ-リ帛 

7周目98面 

10 

怒号層圏 （ IP ) 

1,340,750 

コナちやん 

5人 P し AY 


ニュースターグループ4店 ☆ 


山梨県甲府市城東 2-10 22 3(0552)32-7570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ラスタンサーガ 

1,236,800 

YOM MAX 

中央店 

2 

妖怪道中記 

9100 残し、天界 

川ブー 

中央店 

3 

飛翔鮫 

1,163,200 

YOM MAX 

中央店 

4 

沙羅曼蛇 

3,048,400 

佐野 

京王店 

5 

ワンダーモモ 

289,800 

MAPPY-CLUB 

上高地店 

6 

魂斗羅 

1,077,000 

YOM IKK 

上高地店 

7 

ダライアス （ W) 

4,171,110 

中森君 

ニュースター 

8 

ダライアス（ X) 

5,371,040 

中沢君 

• ニュースター 

9 

ダライアス （ Z) 

4,066,250 

小沢君 

ニュースター 

10 

忍者くん阿修羅の章 

1,913,190 

YOM AIDS 

中央店 C ランク 


小野塚商店(愛称：トツキヨ) 


神奈川県横浜市磯子区久木町3 — 32 0(045)753-3261 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

奇々怪界 

258,000 

ShBY 


2 

サイ ドアーム ズ 

1,803,000 

SKY 

ノーミスクリア 

3 

ジッ ピーレース 

116,100 

OHM 


4 

ジャントツ スーパー 

113,000 

SZMR 


5 

ダンクショット 

クリア 

IShl 

他に数名 

6 

バブルボブル 

9,999,990 

NKMR 

コマンドあり 

7 

飛翔鮫 

2,948,410 

WTN 巳 


8 

妖怪道中記 

5面 

ARYM 

他に2人 • 

9 

ラスタン サーガ 

791,200 

TsRGSK 


10 

ワールドカップ 

クリア 

KBYSh 

他に数名 


富士バッティングスタジアム HI-TECH SEGA 新潟 


静岡県富士市水戸島本町 64— 1 0(0545)63-7200 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4' 54" 37 

A しし 

クリア 

2 

飛翔鮫 

3,886,580 

PCB 


3 

ニュ -a- リングサンダ- 

333,330 

PCB 

4-8 

4 

ダライアス 

5,980,000 

鮫山鰯 

イカクリア 

5 

ラスタン サーガ 

487,900 

AIR . 

3 面 

6 

エクスタ-ミネ-ション 

558,730 

HGT 

5 面 

7 

スーパー クイック ス 

78,200 

M.N.Y 

5 面 

8 

ジャンボウ 

979,200 

Kazu.P 

クリアループ 

9 

アルカノイド II 

1,128,300 

Mika.S 

最終面クリア 

10 

沙羅曼蛇 

998,000 

Kazu.P 

4-5 


新潟県新潟市古町通り7番町997番地 0(025)223-3392 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

12,030,690 

T-K 

アフリカ 

2 

アウトラン 

27,190,200 

HEY.TOMIII 

5' 10" 46 

3 

スペース ハリ アー 

36,125,440 

SHU 

1 コイン 3 人残り 

4 

SDI 

50,780 

元祖卜- OX 

ラウンド 4 クリア 

5 

エイリアンシンドローム 

67,670 

元祖 FOX 

ラウンド 5 クリア 

6 

ファンタジーゾーン 

28,705,650 

元祖 FOX 

6 周目クリア 

7 

ダンクショット 

1 I5X 103 

TO-Y 

6 面 1 P 

8 

トッ プ シークレット 

1,030,840 

TOKUMEI 希望 

1 周と 2 面 

9 

アルカノイド 

1,017,460 

八木 

丨コインォ-ルクリア 

10 

ブレイウッド 

720,260 

ACE 近藤 

真 80 面クリア 


11^1±丁八1_1<丁众1丁0小田原店^ 


神奈川県小田原市栄町 2 —13 — 19 0(0465)23-5455 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 


6,018,090 

ECM-ZENJI 

クリア 

2 


5,240,720 

ECM-ZENJI 

クリア 

3 

泣 AZ ぐ 

4,712,790 

ECM-ZENJI 

クリア 

4 

む V - l 、 ス 

5,740,270 

直子さん LOVE 0 

クリア 

5 

防ふス 

6,509,210 

ECM-ZENJI 

クリア 

6 

飛翔鮫 

1,431,100 

直子さん L0VE0 

エリア 261 

7 

トップシークレット 

2,206,470 

ECM-ZENJI 

クリア 

8 

ラスタン サーガ 

800,000 

ECM-CHIRICO.C 

クリア残 5 

9 

サイコソルジャー 

580,250 

OSADA 

6 面 

10 

魂斗羅 

1,691,500 

RIN 

クリア 
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上位目立った変動なし、次期は動く予感 


前回 

順位 

ゲーム名 

メーカー名 

3 

1 

妖怪道中記 

ナ し | 

2 

2 

アウトラン 

セガ 

1 

3 

飛翔鮫 

タイ h — 

4 

4 

ダライアス 

^ 卜一 

初 

5 

エイ 1 J アンシンド□ーム 

セガ 

初 

6 

スーパーハングオン 

セガ 

初 

7 

ラスタンサーガ 

タイト ー 

7 

8 

サイコソルジャー 

SNK 

8 

9 

沙羅曼蛇 

コナミ 


10 

ファ 5 U —スタジアム 

ナム:] 


ゲームセンターヤマト 


長野県飯山市南町17— 1番地 s (0269)62 — 4939 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ル•マン 24 スピン 



ノーマル 設定 

2 

アウトラン DX 
(デュアルウェイ） 

40,724,490 
(4 5 に 81) 

ACN-MAT 

75 秒設定 

3 

アウトラン DX 
(レイクサイド） 

36,801,770 
(50 1.12) 

ACN-MAT 

75 秒設定 

4 

アウトラン DX 
(デスバレイ） 




5 

妖怪道中記 

地獄界クリア 

ARCADIA ® 

C 0 NT 有 

6 

妖怪道中記 

裁きの谷後半 

ACN-MAT 

1コイン 

7 

口 一•リングサンダー 
(ニューバージョン） 

369,060 

ACN-MAT 

ノーマル 設定 

8 

沙羅曼蛇 

1,962,600 

ACN-MAT 

ノ ーマル 設定 

9 

熱血硬派くにお君 

218,300 

宮崎直樹 

ノーマル 設定 

10 

サイド アーム ズ ( ip ) 

1,924,400 

ARCADIA ® 

1コイン全面クリア 


がらんがらん 

長野県駒ケ根市赤須東6 -23 3(0265)83 — 4123 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

5,144,980 

FABLS 

MAMI 

全面クリア4/ 
ZONE V /3〇 

2 

ダライアス 

4,783,190 

Lucky 7 

Now Win / 

全面クリア4/ 
ZONE W ，四 

3 

ダライアス 

5,862,680 

Lucky 7 

Now Win / 

全面クリア4/ 
ZONE X ^ 

4 

ダライアス 

6,425,870 

Lucky 7 

Now Win / 

全面クリア4/ 

ZONE Y ’3〇 

5 

ダライアス 

5,383,290 

FABLS 

ちゃんぶ 

全面クリア4/ 
ZONE Z 残2 肩 

6 

バブルボブル 

4,449,570 

おでちゃん 
キヤノン 

2周目56面％ 

7 

ラスタン サーガ 

Round -3 

FABLS 

ちゃべ 

% 

8 

カルノフ 

741,580 

スーパー 

おでちゃん MKII 

Round 9 5^ 

9 

パ ニ ツ クロー ド 

915,000 

FABLS 

UPAZZ 

2周目 ％ 

10 

カルテツト II 

8,805,100 

Lucky 7 

Now Win / 

stage 57 % 


ウェストサイド 

長野県長野市安茂里竹の裏 1770 — 5 3(0262)27 - 3676 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

源平討魔伝 

999,900 + a 

岩太だい.グ 

1 コイン 

最終面クリア 

2 

ハングオン 

26,350,710 

岩太だい.グ 

最終面クリア 

3 

アウトラン 

7,735,500 

宮尾 

75 秒設定 

4 

飛翔鮫 

1,356,500 

高橋 


5 

ピタゴラスの謎 

399,940 

ACE 


6 

スラップ•ファイト 

3,792,140 

岩太だい.グ 


7 

AS 0 

423,500 

岩太だい.ゲ 


8 

魔境戦士 

316,000 

岩太だい.グ 


9 

アルカノイド 

1,012,850 

GMC-JPS 

p 終面クリア 

10 






天野スポーツのゲームコーナー 

愛知県西尾市高砂町41 3(0563)56-2670 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

10,470,860 

KG ( UUUandH . T ) 

A - C - F - HH-Y ゾーン 

2 

ダライアス 

7,094,330 

ASG-OJM 

A - C - F + M - R-X ゾーン 

3 

ダライアス 

3,939,500 

ASG - y,w 

A - C - F - J *0- T-Z ゾーン 

4 

ダライアス 

3,818,960 

小垣江の 
フゲツ ピー 

A - C - F - KHH / ゾーン 

5 

カルノフ 

999,999 + a 

ASG -0 JM 

全面クリア 

6 

ブレイウッド 

759,160 

MAK 

1コイン 

7 

魂斗羅 

1,339,100 

H 0 K - SH 1 NKURU 

永久パターン 
未使用 

8 

エイリアンシン K 口- ム 

493,000 

ASG-XYZ 

5面ボス 

9 

熱血硬派くにお君 

639,300 

T.I 

ノーマル 

10 

サイドアームズ 

2,098,600 

イーティ- SCZ 2 

1コイン 


イエロー八ット 

愛知県名古屋市中村区則武1一11一9 0(052)452 — 7443 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

9*40*46 

HCM _ てった 

ヨ- ロッパタィム 優先 

2 

スーパー ハングオン 

7'37"08 

HCM — てった 

アメリカ同上 

3 

スーパー ハングオン 

516"31 

EAT 

アジア同上 

4 

スーバー ハングオン 

2'59"33 

HCM — てった 

アフリカ同上 

5 

ウェックルマン24 

594.8 

HCM - F 0 X 

タイムレコ-ド 部門 

6 

アウトラン Ver II 

4'42"03 

EXR ( TM ) 

デュアルウェイ 

タイム 優先 

7 

アウ ト ラン Ver II 

442 "81 

EXR ( TM ) 

ストーンヒル同上 

8 

アウ ト ラン Ver II 

443"50 

BROS-PUMPKW 

レイクサイド同上 

9 

妖怪道中記 

餓鬼界 

HCM-FIN 

1コインクリア 

10 

エイ.リアンシント‘口ーム 

2,201,200 

BROS - ルート 2 

20 面 


る派と「シンプル•ィズ•ベ 
スト」派。あなたはどつち? 

E □に気合を入れろ 

現在一番パワフルなのは、 
セガとタイト—だ/と断言 


セガもタイト—も、共通し 
て「売り方がうまい」。ゲ—マ 
I に何がウケるかとい-つツボ 
をピシヤリと押さえて' 製品 
を出して$ています。 

「 S — 八ングオン」の、あの 


しても良いでしよ - つ。 

今月のランキングでも、共 
に両者3機種ずつ。大型機種 
を2つもランクインさせてい 
るセガに対し、タイト—も、 
「ェクスタ I ミネ I シ ヨン」 
が：=位に控えております。 


ミニバイク筐体はウレシイ。 
前作だと大きす W て、体重の 
軽い人は不利でしたけども' 
これなら0<。ただし前作に 
比べて、その外観で見劣りす 
るかな…とい一つ感じはありま 
す。 ( FZ と丫 SR のスケ—ル 


の違いだろうか?) 

そして、「ダライアス」「エリ 
シン」など、そそる展開を大 
切に作ってますね。 AV 要素 
の特性が生きてると思います。 

AV 効果の話ついでに ED 
(エンディング)について。 

ED のあるゲ—厶は I 編の 
ドラマです。従って、余韻を 
残す意味でも、 ED には気合 
を入れてほしいですね。 

字だけべロンと出すのなら 
バカでもで$るんであって、 
いかにドラマチックに見せる 
かが重要ではないでしょ一つか。 

ED はゲ—ムの生命線だ/ 

目が離せない 

「アウトラン」と 「 S — 八ン 
グオン」の新旧交代があるか 
?「コン'八ットスクール」や 
「リベンジ•オブ•□◦!:」の 
登場も気になる所です。 

ナムコの新作の発売ち近い。 
これは目が離せませんよ/ 

「3|=||」(セガ)は、|般層 
はイマイチ敬遠ぎみ!? 

それでは皆様ご機嫌よ一つ。 

(やまざき•たく) 


なじみやすい「鮫」 

巻末のマイナ—コ—ナ I を 
今月も始めてみましよう。 

上位に大きな動きはありま 
せん。まあ「妖怪道中記」と 
「飛翔鮫」が入れ替わつたぐ 
らいでしよう。 

後者の場合は、先月も述べ 
た通りの「才—ソドックスな 
シユーテイングゲ I 厶」で、 
それ以上のものはありません 
から、 A 級プレイヤ—の手に 
かかると、1千万続出、終わ 
らない' とい|つありさま。 

これに対し前者は、「1コイ 
ン天界」とい|つ究極の目標が 
あつて、これはそラ簡単には 
極められない。つまり、目標 
達成時間が「鮫」の場合は早 
くて、 A 級連にとつてはもラ 
「終わつたゲ—ム」だとい*つ 
見方ちで吉るでしよ一つ。 

ただ客層全般を見渡すと、 
人気は「鮫」の方が上ですよ。 
何たつてサラリ—マンという 
強力な味方が付いてます/ 
シユ—テイングは最終的に、 
最も一般になじみやすいゲ— 
ムなのですから。 

「奥深さ」をとことん追求す 
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ゲームプラザピノキオ 

兵庫県明石市本町1丁目1 —28 0(078)911-1080 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

46,996,190 

湘南爆走族 

75 秒設定 
449*56 

2 

ティードオフ 

-2 

井上 

22 ホール 

2 アンダー 

3 

サイコソル ジ 

1,000,000 

HT . あきのり 


4 

飛翔鮫 

764,380 

SOS 


5 

アルカノイド 

1,045,600 

北須磨…稲田 

全面クリア 

6 

魂斗羅 

1,540,800 

湘南爆走族 


7 

バブルボブル 

9,999,990 

白陵 

全面クリア 

8 

スラップファイト 

2,778,760 

衣笠良昭 


9 

ダンクショット 


湘爆 

7チーム勝利、終り 

10 

カルノフ 

999,999 + 〇 

深田 

全面クリア 


TV プレイ八ウスミツキー八ウス 

岡山県岡山市国富4 —26— 1 0(0862)72 — 6734 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

3,961,460 

石井 

Y ゾーン 

2 

キッ ドのホレホレ 大作戦 

899,200 

せと岡本 

ノーマル 16 面 

3 

妖怪道中記 

第峨界裁きの谷途中 

原田敏之 

1コイン 

4 

スーパーハングオン 

6,211,190 

平田 

アフリカ 

5 

魂斗羅 

1,814,400 

CCB 

全面クリア IP 

6 

サイキック5 

4,981,100 

原田敏之 

全面クリア 

7 

飛翔鮫 

1,192,420 

森 

エリア199 

8 

必殺無頼拳 

384,000 

吉田 YKK 

全面クリア 

9 

サイコ ソルジャー 

1,000,000 

CCB 福原 

2 P コンテニユー 
ブレイクリア 

10 

サンダーセプター 11 

278,350 

吉田 



ビテオインマツヤ丸太町店 ☆☆ 


京都市中京区烏丸丸太町西入る北側 0(075)211-8069 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

天界 

北野.し GQ 

2コイン 

2 

アウトラン 
(レイクサイド） 

448.96 

吉田賢司 


3 

タイムスキャナー 

1,723,530 

片山武臣 

1コイン 

4 

飛翔鮫 

10,185,640 

超速連射 DRU 

19周目 

5 

ノくブルボブル 
(ノーマル） 

9,999,990 + q 

宮本伸一 


6 

ラストミッション 

466,000 

YRAM 南 

最終面クリア 

7 

アルカノイド 

1,363,320 

死 RY 0 のはらわた 

最終面クリア 

1 コイン 

8 

奇々怪界 

1,000,100 

RX 大阪軍団 

17面 

9 

ダー クミスト 

701,280 

裸亜具 LGQ 


10 

サイドアームズ 

2,227,700 

死 RY 0 の墓 

最終面クリア 


ゲーム 八ウス999 

大阪市旭区中宮5 丁目 12— 12大工大前 3(06)953-9838 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

3,09 "82 

GAW FANTASY 

ビギナー. コース 

2 

アウトラン 

4'51"31 

HART A B E 

レイクサイド 

3 

ラスタンサーガ 

540,800 

GAW FANTASY 


4 

ェクスタ-ミネ-シ 3 ン 

751,810 

江上 

1 コイン 

5 

タイムスキヤナー 

1,311,450 

GAW FANTASY 


6 

エイリアンシント‘ ローム 

553,300 

濱村憲 

1 人用 

7 

スー バークイツクス 

316,370 

GAW FANTASY 


8 

魔境戦士 

441,100 

GAW DISIR 


9 

ピタゴラスの謎 

357,500 

M.S LOVE 


10 

スーパー パブルポブル 

9,999,990 

GAW FANTASY 



キヤノン最前線# 


愛知県名古屋市昭和区隼人町7番地の1丨 0(052)834 -3301 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

トッ プ シークレット 

2,162,630 

冨田博司 

2 周クリア 

2 

妖怪道中記 

天界クリア 

BEM & SIM 

2クレジツト 

3 

飛翔鮫 

1,565,450 

LAY 

272エリア 

4 

ワンダー モモ 

402,200 

FPG ( MTS ) 

4 -4 面クリア 

5 

ェクスタ-ミネ- ション 

1,020,830 

GUC 


6 

ダライアス 

6,650,080 

UUU & H.l 

Y ゾーンクリア 

7 

ダライアス2人同時 

5,931,880 

GUC & YUR 

Y ゾーンクリア 

8 

ラスタン サーガ 

849,200 

BEM & SIM 

1 コイン 

ALL クリア 

9 

魂斗羅 

2,042,700 

BEM & SIM 

1 コイン 

ALL クリア 

10 

スーパー クイ ッ クス 

425,830 

AKI 

16面クリア 


グランド八ウスマキ 

本社名古屋市瑞穂区豊岡通3丁目 34—3 ㈱ 東海アミューズメント 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パ-フ I クトピリヤ-ド 

106,800 

チャ-リドラタ 

R 8 

2 

エイリアンシンドロ-ム 

538,100 

FSR 

R 5 

3 

妖怪道中記 

5面 

Charley-kinta 

残金24,200 

4 

タイムスキャナー 

737,270 

湘南爆笑族 

ルイーズクリア 

5 

トップシークレット 

2,164,240 

TY 

クリァ 2-5 

6 

魂斗羅 

615,900 

Charley-FSR 

R 7 

7 

ダンクショット 

10試合目 

チャーリドラタ 

116-114 J 30" 

8 

飛翔餃 

2,660,650 

Charley-FSR 

AREA 477 

9 

パ ニ ッ クロード 

629,000 

Yasuyo-Club 

ごめん 

10 

沙羅曼蛇 （ IP ) 

4,102,700 

Mametanpe 

6-2 


スターダスト 


岡山県岡山市駅前町1_ 7 Q ( C 862)26 — 4998 



GAMG 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

448"00 

J . B 0 Y 

編&卜 A トス 

2 

アウトラン 

4'50"56 

J . B 0 Y 

" D コ-ス 

3 

アウトラン 

4'51"12 

JOG 

" E コ-ス 

4 

ダライアス 

4,947,310 

神田先生 

レベル最強 V./-V 

I クステン(••なし/ 

5 

ダライアス 

4,383,950 

AH 0 岡部 

" V ゾ-ン 

6 

ダライアス 

5,769,690 

黒チャン先生 

" 丫ゾ-ン 

7 

飛翔鮫 

1000万 + a 

J 可口 くん 

ノ ーマル 

8 

ル•マン24 

5956 

丄 BOY 

64秒設定 

9 

スーパー ハングオン 

303"34 

MVX 

ノ-マル：アフリカ 

10 

スーパー ハングオン 

17,569,730 

J.BOY 

* :ヨ -a ツパ 


コインスナック24 

岡山県岡山市浜野4 丁目 22- 29 3(0862)64 - 8738 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

6,074,550 

Mr . PAK-LAND 

Y ゾーン最強 

2 

ダライアス 

5,510,930 

Mr . PAK-LAND 

X ゾーン最強 

3 

スーパーハングオン 

304.77 

zxw 

ノーマルビギナー 
コース 6 面 

4 

スーパーハングオン 

5'30"77 

KAW 

ノーマルジュニア 
コース 

5 

ダライアス 

5,845,110 

IKUMA&RYC 

Y ゾーン 2 P 用最強 

6 

ダライアス 

5,219,640 

IKUMA&RYC 

Z ゾーン 2 P 用最強 

7 

ダライアス 

3,440,820 

AMI 

ABDGKPZ 

8 

ダライアス 

3,854,320 

KAW 

ABDGK - P-V 

9 

エイリアンシンドロ-ム 

549,400 

ZTR 

6 面途中 

10 

ラスタン サーガ 

1,309,900 

ZTR 

全面クリア 


八イテクランドセガ杉本町店 


大阪市住吉区山之内3丁目 2 — 4 S (06)606 — 3515 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

Out Run 

37,215,260 

あたる 

5 07'75( GOALD ) 

2 

パ-フ i クトピリャ-ド 

63,000 

ハス ラ _m 


3 

サイコソルジャー 

486,450 

RIP 

1コイン 

4 

タイムスキャナー 

952,870 

調ろ./ 


5 

ピタゴラ又の謎 

319,540 

エンドレス 

ナイト 


6 

妖魔忍法帖 

3,813,800 

北園周作 


7 

ブロックギャル 

133,430 

大阪社体 F&R 


8 

エイリアンシント•口-ム 

243,500 

ジャックたけだ 


9 

SDI 

30,560 

セガ マーク [II 


10 

モモコ120% 

194,300 

THE KING OF 
GAME 野田 



アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場 1—13—9 0(0775)25-1120 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

4,034,610 

Sgt Pepper 

698 エリア 

2 

カルノフ 

999,999 

Sgt Pepper 


3 

ワンダーモモ 

194,000 

KAM 

1 コイン 3-4 

4 

魂斗羅 

1,881,600 

山元博志 

全面クリア 

5 

ダライアス 

6,105,310 

Rv & PAO 

Y ゾーン 

6 

沙羅曼蛇 

3,361,700 

音無響子 

5-2 

7 

エイリアンシンドローム 

91,200 

Sgt Pepper ' 

1コイン12面 

8 

サイコソルジャー 

667,850 

1,780,600 

KIM 

HY. XI 

2 p 丨コィン 

9 

アウトラン 


PAO 2 

4'53"43 

10 

ダンクショット 

B コース 

M.MITA 

6試合 1 09-111 


ブレイシティキャロット豊橋店 


愛知県豊橋市駅前大通り1丁目12 S (0532)55 — 8611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ル•マン24 

LAP 606.4 

K かけるさん 

タイム優先 

2 

スーパー ハングオン 
(ビギナー） 

20,383,330 

EXTRA 
( IMM & AGF ) 

ゴール 

タイ厶3 13'74 

3 

5> y - n - A ( IP ) 

677,400 

EXTRA 

( MSS ) 

Rd .7 

4 

シエ 1 ド □— 厶 （2 P ) 

751,100 

EXTRA-MSS 
+ IMM & AGF 

Rd .6 

5 

ラスタン サーガ 

1,051,800 

EXTRA 

( MSS ) 

Rd _6 ラスト 

6 

サイコソルジャ 

— ( IP ) 

645,300 

EXTRA 

( M . N . O .) 

Rd .6 ラスト 

7 

飛翔鮫 

2,232,360 

• F * 

エリア389 

8 

ェクスターミネ 
—シヨン （ ip ) 

1,284,590 

• F - 

Rd .8 

9 

タイムスキャナー 

1,161,460 

EXTRA 
て AGF & IMM ) 

1 コイン継続無 

10 

魂斗羅 （ IP ) 

2,409,600 

EXTRA 

( MSS ) 

全面クリア 


ニューゲーム ビッグ 

京都市左京区一乗寺払殿町 17 — 3 S (075)711—2243 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パ-フェクトピリャ-ド 

218,800 

すず丸 

RI 3( lcoin ) 

2 

スーパークイ ッ クス. 

402,980 

ZTA 

R 8 

3 

サイコ ソルジャー 

392,550 

ねこ犬 

AREA 6 

4 

ワンダー モモ 

103,200 

N 0 RIHISA 

Round 3 Act 2 

5 

ローリングサンダー 

(ニユーバーンヨン) 

390,040 

TE し 

A しし CLEAR 

6 

飛翔鮫 

1,036,740 

すず丸 

AREA 189 

7 

魂斗羅 

1,822,000 

M.BOY 

A しし CLEAR 

8 

カルノフ 

999,999 

KYU - 

A しし CLEAR 

9 

サンダーセプタ ーII 

328,850 

ZTA 

Round 5 

10 

妖怪道中記 

ラウンドクリ 
ァ+ Q* 方式 

SuperX 

Round 4- 1 st AREA 
(Icoin) 


プレイスクェアステイング 


岡山県岡山市本町1 一3 S (0862)32 — 9991 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

1,808,410 

H . C . S ( S 0 N /) 

エリァ360 

2 

魂斗羅 

1,611,300 

H.C.S 
(いちご JAM) 


3 

19 4 2 

12,303,510 

いまい 


4 

ラスタン サーガ 

559,900 

抓=宮川達夫 


5 

ダライアス 

5,392,900 

しおわたりなぎさ 

X ゾーン 

6 

スーパー クイックス 

121,510 

難波秀男 


7 

スーパー ハングオン 

15,059,020 

戸田雅章 

アフリカ 

3 分丨 7 秒 72 

8 

サイドアームズ 

3,006,300 

GEN GERIZ 


9 

熱血硬派くにお君 

551,300 

あかね 


10 

アルカノイド 丨1,244,710 

T.Y 



ダイエーレジャーランド大和高田店 


奈良県大和高田市幸町 3-18 00745(22)5881 (内）275 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダー モモ 

162,700 

ま いた 君 

3-4 

2 

エイリアンシンドローム 

683,700 

PAR -2 

7面 

3 

ローリングサンダー 

423,700 

与謝野万 

ニューバージヨン 
全面クリア 

4 

妖怪道中記 

地獄界 

PAR -2 

1 コイン 

5 

アレックスキッド 

237,580 

NOM 

6面 

6 

スペースハリアー 

40,975,730 

NOM 

全面クリア 

7 

魔境戦士 

625,900 

NOP - PND ! 

全面クリア ( IP ) 

8 

カルノフ 

999,999 + 〇 

小坂田 

全面クリア 

9 

飛翔鮫 

557,750 

NOP - P ? 

エリア91 

10 

奇々怪界 

1,912,950 

N 0 P-MIM ! 

8-7 面 


ビックキヤロット京都> 


京都市上京区河原町今出川下ル梶井 BI 44 H 4 ジョイシティ.プランタン BIF fl (075)211-4429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 
(ヴァインヤード） 

4 46,96 

RYO 

コース 左左左左 

2 

アウトラン 
(デスバレイ） 

4.41 .87 

RY 0 

コース 左左右左 

3 

アウトラン 
(ストーンヒル） 

4 42 "03 

RYO 

コース 左左右右 

4 

アウトラン 
(デュアルウヱイ） 

4' 43:09 

BOBBY 

コース 右右左右 

5 

アウトラン 
(レイクサイド） 

4' 44.78 

BOBBY 

コース 右右右右 

6 

ェク スタ-ミネ-ション 

687,920 

水島み一な 

6面 

7 

ラスタン サーガ 

915,700 

BOBBY 

4ミス全面クリア 

8 

アレックスキッド 

671,510 

EXP 

1 コイン 

全面クリア （IP) 

9 

スーパー クイックス 

398,300 

ZTA 

12面 

10 

ワンダーモモ 

350,800 

山城の PAJ 堀井 

4-4 クリア 














































































































































































































































I 溫ブス取 


魔界村 

タイマー壊し 

ある方法によってタイマーをおか 

しくする。 

ギヤブラス 

2 P 無限法 

2 P による性質を生かし、 2 P 側 

の同じ面でずっと稼ぐ。 

タンク 

単なる 

永久パターン 

列車砲を倒して自殺して稼ぐ方法 

と S を利用する方法がある。 

イーアール 

•カン フー 


チ' エーンやしゆりけんをパンチや 

キックでたたいて残機を増やして 

自殺する。 

☆上記ゲームの永久パターンは、編集部で検討の上 
発表致しました。ご了解下さい。 


ゲームセンター ニュー チャンピオン 


岡山県倉敷市阿知2 丁目 5-31 0(0864)21-7585 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

3,07 "19 

TauZan 

アフリカノーマル 

2 

» 

5. 16.31 

OJ 0 G •グ 

アジア ” 

3 

サンダーセプター II 

464,890 

ノ 3 J 0 G . ゲ 

マスター " 

4 

ブービーキッズ 

991,900 

©SHIN 

17® IP 

5 

サイコソルジャー 

1,712,150 

TUC-BEFAX 

全面 ip " 

6 

魔境戦士 

663,150 

0 GA しし/， 

8面 IP ” 

7 

臥竜列伝 

1,998,570 

QSHIN 

全面 ip 

8 

トップシークレット 

2,174,850 

◎ J 0 G / 

全2周 

9 

ラスタンサーガ 

1,331,500 

0JOG / 

全面 

10 

エイリアンシンドロ-厶 

1,533,400 

0FOX 

17面 IP 


八イテクセガ表町店 

岡山県岡山市表町2 丁目 7— 33 0(0862)32 - 9267 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

エイリアンシンドローム 

1,613,800 

AKI 

3周目 IP 

2 

アウトラン 




3 

飛翔鮫 

1,592,030 

ま•めぞん 


4 

SDI 

53,760 


IP 

5 

TIME SCANNER 

1,128,210 

公会堂渋也 


6 

サイコソルジャー 

1,672,600 

HCS-EBI 

IP 全面クリア 

7 

スーパー ハングオン 
(AFRICA) 

33,967,510 

VE し 

300 "34 

8 

スーパー ハングオン 
(ASIA) 

23,797,370 

MVX 

5.22 00 

9 

スー バーハングオン 
(AMERICA) 

17,539,410 

FBI 

ステージ 丨^ 

10 

スーパー ハングオン 
(EUROPE) 

13,089,500 

GPX 

ステージ 9 


プレイスクェアウイル > 

岡山県岡山市表町2 丁目 2— 58 0(0862)27 — 9314 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

4,780,760 

ま•めぞん 

レベル イージー 

2 

スーパークイックス 

503,390 

さとみくん 

レベル ノーマル 

3 

エク スタ-ミネ-シヨン 

1,127,990 

H.C.S 

(いちご JAM) 

レベル ノーマル 

4 

ラスタンサーガ 

970,000 

松村&黒田 
ブラザーズ 

レベル ノーマル 

5 

バブルボブル 2 P 

II ,629,650 

マツチヤ&シン 

1 xii VERY 
レへル DIFICULT 

6 

ダライアス 
(Vゾーン） 

4,815,600 

H.C.S- 

MAISON 

レペル 

VERY 

J DIFICULT 

3機設定 

7 

ダライアス 
(W ゾーン） 

4,007,480 

H.C.S 

MAISON 

8 

ダライアス 
(Xゾーン） 

5,560,000 

H.C.S 
• A 

9 

ダライアス 
(Y ゾーン） 

6,035,250 

H.C.S 

MAISON 

10 

fzV - ァンう 

5,323,160 

H.C.S 

MAISON 


プレイシティキャロット藤塚店 

香川県高松市藤塚町1 —13—7 0(0878)37 — 2071 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

506.71 

LSI 

c コース 

2 

スーパークイックス 

407,200 

R _ S 

最終面クリア 

3 

エク セライザー 

991,100 

ABC 


4 

妖怪道中記 

餓鬼界 

Y.O 


5 

ローリングサンダー 
(ニューバージヨン） 

247,640 

ATA-CHAN 

8面 

6 

サイコソルジャー 

1,001,600 

安藤豊 

最終面クリア 

7 

ガントレ ッ ト II 

66,610 

KOB 

ウォリアー 

8 

マスタッシ； ボーイ 

504,480 

Y . M 

22面 

9 

飛翔鮫 

1,320,960 

A 

エリア199 

10 

ワンダー モモ 

103,500 

SK 柿 

3-2 


ビテオゾーン50 

鳥取県米子市灘町2 _52 0(0859)22 -9748 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

1,038,780 

ツカダ 

ノー マル 

2 

臥竜列伝 

522,850 

前田 

ノーマル 6 面 

3 

サイコソルジャー 

1,642,850 

生田 

IP ノーマル 

4 

沙羅曼蛇 

2,292,400 

天野 

IP ノーマル 

5 

ロードランナー IV 

388,520 

前田 

12 面 IP 

6 

サイキック 5* 

3,224,500 

大谷 

ノーマル 

7 

ダブルドリブル 

32点 

原田 

ノーマル 

8 

魔境戦士 

443,250 

前田 

IP ノ ーマル 

9 

エンデューロレーサー 

21,084,318 

古志次郎 

ノ——マノレ 

全面クリア 

10 

ホレホレ大作戦 

198,700 

大谷 

ノーマル 


永久パタ—ンと邪道 

前回はウソスコアの話をし 
たので、今回は邪道•永久パ 
夕—ンの話をしましよう。 

永久パタ—ンとは、同じ場 
所でず〇と稼ぐよ5なパタ— 
ンを言い、邪道とは、永久パ 
夕—ンも含めた、パグ利用そ 
の他の方法を使つて八イスコ 
アを出す方法です。もちろん、 
永久パタ—ン•邪道を使つた 
スコアは、八イスコア集計か 
らは除かれることになります。 

一応、ゲーメストのめざせ 
八イスコアでは、店のスコア 
としては掲載しますが、全国 
の八イスコアの集計には対象 
外として処理しています。(ち 
なみに、確実にウソスコアと 
わかるものに対しては店のス 
コアからも除いています。) 

なぜ八イスコアの 
対象外か 

では、なぜ八イスコアに永 
久パターンや邪道が対象外に 
なるかとい5ことを、あた〇 
まえのよラですが説明しまし 

よ I つ。 

他の八イスコアはいざしら 
ず、ゲ—メストのめざせ八イ 


スコアは、ゲー厶の腕、技術 
を競うものです。つまり、そ 
のゲー厶の上手•下手がスコ 
アにあらわれない場合、八イ 
スコアの集計は意味のないも 
のと考え、集計の対象外とす 
るのです。 

しかし、ここで大きな問題 
があります。八イスコアとい 
5ものは、個々のゲ—厶につ 
いて、別々にル—ルを決めな 
いと技術の差が競えないとい 
5ことです。だからといつて 
ゲ—厶センターの店長さん達 
がそこまでゲ—厶にくわしい 
人は少ないのです。 

そ5い5わけで、各ゲー厶 
センターの八イスコアの集計 
は、実際には永久パタ—ンを 
使用したと思われるスコアが 
多く送られてきています。 

そこで、八イスコアの担当 
者は苦労するのですが' 永久 
パタ—ンのあるゲ—厶は、ク 
リア優先にするか、他に方法 
のない場合は集計打ち切りに 
なつてしま5のです。 

八イスコアは 
技術の美を競5 

プレイヤーの立場からすれ 
ば、自分が八イスコアを狙つ 


てがんばつてプレイしていた 
ゲー厶が、集計打ち切りにな 
つてしまつた時のショックは 
はかりしれないものがありま 
す。今まで自分がやつてきた 
事が全て厶ダな事になつてし 
まつたかのよ5な気がするの 
です。(確かに、ゲー厶は八イ 
スコアが全てというわけでは 
ないのですが…。) 

個人的には、永久パターン 
で遊んでいる人達に、そんな 
事をしてはいけないとか言5 
気はありません。人それぞれ、 
ゲー厶の遊び方は自由なので 
すから、店に迷惑をかけるこ 
となどをしなければいいので 
はないかと思います。 

ただ、八イスコアを永久パ 
夕—ンを使つて送るのはでき 
ればやめてほしいのです。強 
制できることではありません 
が、ゲ—メストのめざせ八イ 
スコアの主旨に反しますし、 
しつかりした考えを持つてい 
るゲー厶プレイヤーには、そ 
んなスコアは認めてもらえま 
せんよ。 

(ぜんじ) 
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プレイシティキャロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京区8 - 2 3(0956)24-0786 


ゲームスポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7 - 17森田ビル l，2,3F 3(0958)45—9619 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

地獄到達 

XYZ 三男 

全面クリア 

2 

カルノフ 

559,850 

オレがカルノフ 


3 

ワンダー モモ 

187,400 

日吉の山の 
ラスカル 

3-4 

4 

エク セライザー 

454,200 

久保田 


5 

魂斗羅 

149,500 

樋 口 

6 面 

6 

沙羅曼蛇 

4,209,100 

山口 

1 コイン 6-2 

7 

スーパー スプリント 

7,720 

ZZZ 


8 

サンダーセプター 

352,070 

SPEAK-HRX 


9 

パーフ I クト 
ビリヤード 

160,600 

ヒデ ボー 


10 







GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

天界 

NMC 馬場〈ん 

4コイン 

2 

ワンダーモモ 

102,300 

APF 

3-2 

3 

沙羅曼蛇 

2,233,700 

SPT. 福田圭秀 

1コイン 3-5 

4 

ファンタジーゾーン 

8,386,420 

" 

2-5 

5 

グラディウス 

1,487,900 

" 

4-1 

6 

ザインドスリーナ 

1,161,020 

小野通孝 

全面クリア 

7 

奇々怪界 

421,000 

BBC 

10面 

8 

サイコソルジャー 

140,200 

MS 

3面 

9 

ドラゴンバスター 

3,193,110 

森沢優 

1コイン R45 

10 

ワギャン 

127 

かわべ君 



ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2—7 0(0975)37—1308 


ゲームキヤロツト住吉 

長崎県長崎市千歳町 11— 6 0(0958)47-3352 


キャンパスタイトー 

山口県山口市平川大字平井 611 — 15 でありません 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

バルトリック 

197,750 

山下邦人 

2面 

2 

魔境戦士 （IP) 

521,950 

永田哲也 

8面 

3 

ワンダーモモ 

290,700 

尾下達也 

最終面クリア 

4 

スーパークイックス 

134,540 

尾下達也 

7面 

5 

ジャッカル （IP) 

426,300 

石本章 

IP 

6 

飛翔鮫 

1,099,060 

石本章 

182エリア 

7 

ラスタンサーガ 

999,300 + a 

増田浩二 

全面クリア 

8 

エイリアン 
シンドローム （ IP ) 

1,186,000 

岩永好正 

丨2面 

9 

魂斗羅 （IP) 

3,857,200 

永田哲也 

全面クリア 

10 

妖怪道中記 

地獄界 

尾下達也；)立 
H . K.S •他どで 

4コイン 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス （ ip ) • 

4,710,490 

TUC-DDD/ 

V ゾーンクリア 
ACFJOUV 

2 

，' 

4,784,120 

TUC-DDD / 

W ゾーンクリア 
ACEIMRW 

3 

" 

5,819,600 

TUC-DDD/ 

X ゾーンクリア 
ACEIMRX 

4 


6,393,260 

TUC-OMA 

Y ゾーンクリア 
ACFJOTY 

5 

« 

5,323,120 

TUC-SOGE ぴゅう 

Z ゾーンクリア 
ACEINTZ 

6 

ラスタンザーガ, 

896,900 

梅 田のパパァ許さん 

BEFAX ( TUC ) 

1 コイン 

全面クリア 

7 

ブレイウッド （ ip ) 

2,500 ,000 + a 

TUC ■びれりん 

1コイン （ UME ) 
真のエンディングクリア 

8 

飛翔鮫 

1,774,930 

TUC-DEME 金 

エリア287 

9 

スーパー クイック ス 

‘ 426,210 

TUC-SET/ 

1コイン RI6 

10 

エクスターミネ 
—シヨン （ ip ) 

1,068,900 

0MA 

1コイン R8 


ゲームインプラザオリンビアン 

福岡県北九州市小倉北区京町2丁目6-7 0(093)521-2040 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ラスタン サーガ 

1,333,700 

杉本宏明 

Round-3 

2 

妖怪道中記 

オールクリア 

川波裕 

I コインでは 
ありません 

3 

ローリングサンダー 

679,270 

片山道久 

オールクリア 

4 

沙羅曼蛇 

3,882,700 

古野裕志 

6 周目の丨面 

5 

花あわせ 

五十文 

沢山弘幸 

大学生 1 年 

6 

魔境戦士 

331,050 

古野裕志 

6 面 

7 

アウトラン 

32,754,530 

友田精作 

5 05 06 
レイクサイド 

8 

グラディウス 

2,150,900 

前田徹 

6 周目の 1 面 

9 

奇々怪界 

1,062,700 

古野裕志 

丨〇面 

10 

バブルボブル （IP) 

7,926,840 

古野怿志 

ZAP3 回80面 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ラスタン サーガ 

1,426,100 

INFINITY 

1 コイン RO-5 

2 

エイ 1 J アンシンドローム 

1,325,700 

AGUPY 

1 コイン IPI3 面 

3 

飛翔鮫 

8,946,800 

GMC, DURAN 

エリア 999 

4 

サイコソルジヤー 

651,500 

GMC, DURAN 

1 コイ ン6面 
(最終面） 

5 

マスタッシユボーイ 

595,190 

GMC, DURAN 

1コイン R28 

6 

ワンダーモモ 

207,600 

イビ 

1コイン4 -3 

7 

サンダーセプダーII 

324,330 

KYAN-Y.O 


8 

ジャンボウ 

516,200 

PIRELLI. 


9 

タイムスキャナー 

548,800 

PIRELLI. 


10 

バルトリック 

178,670 

G.M.C.DAN 



ブレイ八ウスアスカ 


佐賀県伊万里市浜町5番街 3(0955)23-2895 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

妖怪道中記 

第四世界「裁きの谷」 

M.NAKAMURA 

Icoin 

2 

沙羅曼蛇 

2,533,500 

Mr.VEX 

IP 4-2 

3 

飛翔鮫 

1,573,710 

M.SHIBAHARA 

A-272 

4 

必殺無頼拳 

383,000 

M.SHIBAHARA 

IP ALL クリア 

5 

ダブル•ドリブル 

66Points 

M.NAKAMURA 

IP 

6 

バミユーダ 
トライアングル 

1,647,000 

M.SHIBAHARA 

IP ALL クリア 

7 

テイードオフ 

22 ホールー 9 

H.SAGARA 

A ししクリア 

8 

NEW - ローリン 
グサンダー 

412,240 

S.IKEDA 

A ししクリア 

9 

ブレイウッド 

1,513,150 

Mr.lLS 

IP ALL クリア 

10 

ファミリースタジアム 

年棒4800万 

T.IMAMURA 

IP W-G 21-0 


ゲームスペースサンデー 


長崎県長崎市出来大工町21 a(0958)21 一 1444 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

飛翔鮫 

2,587,040 

XXX 

エリァ383 

2 

魂斗羅 

2,995,400 

HKS 

Icoin 全面クリア 

3 

ラスタンサーガ 

1,933,200 

HKS 


4 

沙羅曼蛇 

3,282,200 

ACMS.D. 


5 

フアイヤートラップ 

75,720 

あみとんじやう 


6 

ローリングサンダー 

707,560 

H KS 


7 

トップシークレット 

49,130 

H KS 


8 

妖怪道中記 

「人間界」 

H KS 

4 coin 4 / 

全面クリア乃 

9 

アウトラン 

453"46 

H KS 

ストーンヒル 

10 

，• 

454"87 

H KS 

デスバレイ 



☆八イスコア掲載店にお願い 
次のことがありますと掲載が不可能にな 
りますのでご注意下さい。 

① お店の認印•または' 記入者の印が無 

い場合。 

② 常連達が八イスコアを記入してしまつ 

た八イスコア表。 

⑧スコアがおかしい店(ゥソス rr ^ s や初 

期設定など)。 

④ 正規の用紙以外に記入されてきたスコ 

ア表。 

⑤ 他人を中傷したスコアネ—厶などで八 

イスコアを申請したもの。 

•以上チェックして下さい。 

『お誇び』前回に「星10個で賞品…… 

などと書いてしまつたけど大きなミスで 

した。賞品ではなくて、「なにかいいこと 

があるよ/.」といつたことです。ごめん 

なさい。 























































































































































ゲー メスト 


No .2 



No .7 N0.8 

No .9 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

ノ ゞ ッ クナンバーを 
お求めの方に 一 

①現在までのバックナンバー 



チ ’ 86 

= 5月号） 

No .2 

(’ 86 

7月号) 

No .3 

(’ 86 

-i-ioa —— 

9月号) 

―口.、 

Mn - C ——- d ロ ロ \ 


\ 〇/- 

―1 n t 

No . 6 

(，87 

3月号) 

No .7 

(，87 

4月号) 

N0.8 

(’87 

5月号) 

No .9 

(87 

6 月号） 


②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてこ'利用で 
杏ます。 

新声社 
S03-293-9324 

—の号は売切れです。 


君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 

(証人は、お店の人にお願いして下さい） 


ゲーム名 
スコア 

面数等 


PTS. 


達成 


備考 


ゲーム 

センター 


名前 


住所 


電話 



月 日 


証人 


キリトリ線 





























































ここに40円 
切手をはつ 
てください 


3 M - □口 


東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ 行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )才 

(男•女） 

ご住所〒 電話 （ 


) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 



③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 



⑤社会人 ⑥その他 


) 






•創刊号は 
完売しました。 


N 0 3 (’86 9月号） №2 (’86 7月号） Nol (’86 5月号) 


Nq 9 (87 6月号） 


№6 (’87 3月号） 


> Na 5 は 
完売しました。 


№5 (’87 1月号） 


• No . 4は 
完売しました。 


N 0.4 (’86 11月号） 


Nq 8 C 87 5月号) 


4 : 

No 7 (’87 4月号） 





































ボマ 


ス、ノ 


© 


_ 参 S 


響 

ァミューズ•ビデオ米子提供口 
ールスロイスのラジオ <2名〉 


ナムコ提供妖怪道中記テレホン 


© 力-ドく彳〇名〉 



SNK 提供アテナステッカー& 
サイコノレジャー攻略本<20名〉 

_ 一 



GAMEST 

ちつとガンパレ 

プレゼント 


プレゼント 希望の人は 

6月30日までに、16ページにあるとじ込 
みハガキに記入してボストに入れて下さ 
い。オット、切手をはるのを忘れないこ 
と。 

♦ i 締め切り——6月30日の消印のあるハ 
ガキまで有効。 

♦当選者発表一ーゲー•メスト7月30日発売 
の9月号誌上にて発表。 


ゲーメストおなじみ⑱生写真 
3枚1組く10名〉 



ゲーメストアイランドオリジナ 
ルテレホンカード<5名〉 



㊃ 




ジヤンボウポスタ— 

(茨城県) 竹内竜馬 
(神奈川県)平野健司 
(埼玉県) 氏家雅紀 
(三重県) 丸山寛人 
(愛媛県) 伊藤秀徳 



ワンダ—モモポップ 

(山梨県) 久根口直英 
(栃木県) 武井哲也 
(千葉県) 古川慎 I 郎 
(") 大熊秀範 
(神奈川県)有田淳一 
(静岡県) 大石晃郎 
(岐阜県) 阪口幸靖 
(大阪府) 池田要衡 
(香川県) 稲田 I 貴 
(福岡県) 緒方慎 I 

サイ n ソルジヤーステッカ— 

(宮城県) 梶原賢宗 
(福島県) 相澤剛康 


(千葉県) 相原伸之 
(埼玉県) 島津楽貴 
(東京都) 徳永洋祐 
(神奈川県)野村祐良 
(") 榊原繁幸 
(兵庫県) 藤重祥 I 
(岡山県) 正垣宜之 
(") 安井英明 

ゲ—メストアィランド 
テレフォンカ—ド 

(愛知県) 桜井昇 
(大阪府) 矢野裕之 
(兵庫県) 鎌谷一臣 
(大分県) 安部徹 
(熊本県) 馬田直樹 

ワギヤンポスタ— 

(青森県) 菊地美紀子 
(秋田県) 長浜かすみ 
(宮城県) 上西昭郎 
(静岡県) 大石健 I 朗 
(鳥取県) 田村博志 

サィコソルジヤ—ポスタ— 

(北海道) 深田知子 
(千葉県) 五十嵐哲也 
(東京都) 服部哲 
(静岡県)‘ 中村貴之 
(大阪府) 北林憲治 

ダンクシヨットポスタ— 

(北海道) 遠藤祐樹 
(東京都) 阿部達矢 
(愛知県) 光川真樹 
(大阪府) 松本善典 
(大分県) 坂本好夫 

ゲ—メスト⑱生写真 

(岩手県) 吉田里絵 
(千葉県) 滝谷修 
(埼玉県) 鈴木達也 
(東京都) 田口順則 
(神奈川県)山辺正弘 
(奈良県) 山本靖彦 
(大阪府) 荒井岳 
(広島県) 新兎功司 
(福岡県) 吉岡信司 
(長崎県) 久保田泰則 
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A S 0. 

グラディウス . 

ス ー•バーチャイニーズ . 

スーパー マリオブラザーズ2 

スクーン . 

セクロス . 

ゼルダの伝説 . 

ソロモンの鍵 . 

ディグダグ11 . 

テラクレスタ . 

謎の村雨城 ... 

B - ウィング . 

マイティボンシャック . 

魔界村 . 


ザナドウ- 
シ ー ナ… • 


•(日本フ アル コム)攻 
•(システムソフト）攻 


メダル ゲーム 


インスピ レー シヨンベースポール （T A ) 
AM シヨーのメダルコーナー . （.一…） 


BINGO ' 


•(シグマ) 


紹 

86 A M 

紹 


コメット . （ウイリアムズ） 

ハイスピード . （ウイリアムズ） 力 

レーベン .... （プレミア） 

ブラックベルト . ….（バリ-ミッドウェイ） 

ジェネシス . （プレミア） 

ピンボット.… . ..…（ウイリアムズ） 


紹 



86- 7 • 81 
86- 9 • 81 
86- 5 - 48 


86- 7 • 47 
86- 7 - 81 
86- 7 • 81 
86- 5 • 81 
86- 5 - 41 
86- 5 - 49 
86- 7 - 46 
86- 5 ♦ 47 
86-7 * 81 
86- 7 - 48 
86- 7 • 41 
86- 5 - 44 
86-7 - 48 
86- 5 - 81 
86- 7 • 44 


業務用とくらべると簡単。 

レ.レ— ザ ーが…。 

チャイニーズヒーローのバージヨンアップ。 
無限 I UP モリモリ。 

悪くはないけど簡単。 

無敵コマンドがあるゲームなんてきらいだ。 
ファミコンではこれぐらいのゲームが一番で 
しょ0。 

アレンジ面はまあまあよかっ.た。 

フォーメーシヨンが選べるのはよかった。 

BG M が…0 

ファミコンでもけっこうおもしろいよ。 
水晶の部屋への行き方はちょっと普通の人じ 
ゃわからないんじゃない。 

難しい。業務用より難しい。 


86— 5 . 62 遊園地をモデルとしている。 
86- 7 - 82 信号無視しかない。 

86- 9 - 60 空中戦がよくおこる。 

86— 11，70 股間にボールを…。 

87- t - 54 必殺 20 倍。 

87— 5 . 70 ソーラーポー ナス命。 


86- 7 * 57 近々ファミコンで出るとか。 

86- 7 - 61 パソコンを持ってない人にはわかりません。 


86- 9 - 59 野球を題材としたゲーム。 

86 —丨丨 • 13 多すぎるよ。 

86- 9 - 36 やればやりこむほどおもしろい。一度はやて 
86-11 • 71 てみる価値あり。 


4 


::祕ン ， 

で(多なぐ撕 

で创似れ b 

9インであ， K い,。 

-〇7由袼.あリ a ラ， 


86- 7 - 14 慣れれば簡単なゲームだった。 


87- 

1 

•31 

カウンターストップは 999990 点。 

86- 

5 

•59 

アメリカでヒットしたゲーム。むずかしい, 

87- 

I 

•19 

台数が出てないので知らない人が多い。 

86 — 

5 

♦16 

大リーグ版のを知っている人はいるか。 

86- 

7 

.23 


86 — 

9 

•28 

古いアイザックのほうがよかった。 

86-5 

.65 

限界点（ノーマル）は、 2653800 点。 

86- 

7 

•23 

1 万のケタのあるバージ ヨン もある。 

86 - 7 

•19 

ピコ坊やがかわいい。 

86- 

7 

•69 



87- 

5 

•82 

ファミコンに移植されるかな。 

86- 

7 

- 84 

ギリシャ神話風のゲーム。 

87- 5 

•II 

V S 筐体にはいってるんだよ。 

87- 

5 

•84 

永パあり。ボスが弱い。グラフィックはいい。 

86-11 

•13 

ボスコニアンに少し似てるなあ。 

86- 

9 

• 48 

難しい。車が滑るのがリアルだがかえってや 

87- 

4 

•18 

りにくい。 

86- 

9 

•39 

ドルアーガの塔の続編。点数のないゲーム。 

86- 

9 

- 84 

パスワード入カタイプ。 

86-11 

*18 


86- 

9 

• 25 

インべ ー ダ—の再来。しかし不発弾。 

86— 

7 

•16 

初ゲームで全国クリア者多数。 

86- 

11 

•56 

奇跡 103 回はウソじゃないぞ。 

87- 

i 

♦22 

だから、あれはウソ。でもイラストが多い。 

86- 

9 

•22 

クリフハンガーとは違います。 

86- 

9 

•34 

レ—ザ—ディスクのカーレースゲーム。 

86- 

7 

-15 

おもしろい。しかしあっさり消えたゲーム。 

86- 

II 

♦ 1 i 

幻のゲーム。アイデアはざんしん。 

87 — 

1 

•20 

コクピットから見る力ーレース。 

86- 

9 

•33 

タイトーオリジナルではないと思うけど。 

87- 

1 

•19 

ハードランクは難しい。 

86~ 

!! 

•86 

2 P 攻略はアマいよ。時間がなくていいパタ 

87 — 

1 

•33 

——ンが見つけられなかったのさ。（といいわ 

87-3 

•21 

けをする） 1 人で 2 P をやってる人もいた。 

87 — 

3 

• 88 

ほとんどが新バージヨンに変わりました。 

86- 

5 

•18 

シミユレーシヨンタイプの空戦もの。 

86- 

9 

•31 

クレイジークライマーに似てるけど違う。 

87- 

1 

•18 

アイデアがよかった。 

86- 

9 

•27 

B G M がよい。 

86- 

9 

•32 

列車を使って敵を狙い打ちできる。 

86—5 

•15 

アレックスキッドと並ぶ難しさ。 

87- 

4 

♦6 

イラスト部門 No . l 。 内容がちょっと…。 

87- 

5 

• 44 



86- 5 - 46 業務用とくらべると全然おそい。 



◄ INDEX は78ページから見てネ/ 



【 B 面】 AGM が圧巻 

CHAOS 

ズンタタ 
COSMIC AIR 
WAY 
ズンタタ 
INORGANIC 

BEAT 

コンスタンス 

タワーズ 

CAPTAIN NEO 
ーズンタタ 
THE SEA 

ーズンタタ 

さてさて、皆さんには、ズ 
ンタタとコンスタンスタワー 
ズといラのが目につくでしよ 
うから、説明しよ5。 


「ズンタタ」とは、タイトー 
の サウンド チームの 名である 
わけで、この人達が、ダライ 
アスの GM を作ったわけです。 

レコードの中では、 E ギタ 
一、 ドラムス、サックス、キ 
一の演奏をしていて、タイト 
ーサウンドチームの音楽制作 
能力の高さを充分に証明して 
いる。 

「コンスタンスタワーズ」と 
は、現在のインデイーズシー 
ンで活躍中のバンドで、日本 
のアートオブノイズとして評 
判。 

といろことなんだけど、と 
にかく、巳面の AGM (アレ 
ンジド•ゲーム•ミュージッ 
ク）が圧巻なんだ。しかも、 


アレンジしたク ループの 味が、 
非常によく反映されていて興 
味深い。 

これはもう、自分で聞いて 
確かめるしかナイゼ/ 

つ一 ことで、ウチの テープ 
に当たった人も、八ズレタ人 
も、一家に1枚は欲しいレコ 
ードですつ/ 

( JOE 山田） 



日コマ目がよいなぁ0 

■(オ ） 八八ウ八ウー/ 一 ^ —— あぶりさん 


ピン ボール （掲載順) 


紹紹紹紹紹紹紹紹 紹紹紹攻紹紹攻紹攻 
力力力力力力カカ紹力力力力力力力力力 

N 
S 


\—/ : \/ :\1/ 4\—/ 

VI/ \/. t \7 〇 t SJ .. \/ c- r \)/ N1/ \1/ 

O A i R I I EAIIEE A 


K N N I N N T.NNNDT c 

/IV /#l\ A*\ /V /Is /IV /V /V /V /l\ /f\ /lx /V 
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リターンオブジインベーダー 

リパルス . 

リブルラブル . 

リベンジオブモアイ . 

ルパン三世 . . . 

レーザーグランプリ . 

レグルス . 

レジ I ンド . 

RF -2 (レツドファイター) 

レディーマスター . 

口ードファイター . 

口ードランナ ー IV . 


ミサイルコマンド . 

ムーンクレスタ . 

ムーンパトロ ール . 

メガゾーン . 

メジヤ_1メ ー ク . 

メタルソルジャーアイザック II • 

モトス . 

モナコ G P . 

モンスターパッシュ . 


妖怪道中記 . 

妖獣伝 . 

ライオネックス . 

ラスタンサーガ . 

ラストミッション . 

ラ.ッシュ&クラッシュ • ■ 


口ーリングサンダー . （N A ) 

口ーンウルフ . (T A ) 

ロッククライマー . (T A ) 

ロックンロープ . （K 0) 

ヮィバーン F - 0 . (T A ) 

ワイルドウエスタン . （T A ) 

ワンダーボーイ（ワンダーブック ）… （S E ) 
ワンダーモモ.…. *. (N A ) 


ファ^コン 


アーガス . . .. U A ) 


リターンオブイシター . (N A ) 


( A / N ) 

V 

(J A ) 

86 A 0 U 

( NIC ) 

86 A 0 U 

(C A ) 

攻 

(D E ) 

_ 力*紹 

(S U ) 

87 A 0 U 

(T A ) 

②特 

( KO ) 

86 A 0 U 

㊁ 特 

( KO ) 

力*紹 

㊁ 特 

(S E ) 

㊆ 特 


0 

0 

㊁ 特 ' 

86 A 0 U 

㊆特 

②特 . 
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ノ〇レトリック . 

ハレー ズコメット . 

バンガード . .…… 

ハングオン . 

ピーター パックラット 

飛翔鮫 . 

ビックイベントゴルフ 

■ピット&ラン . 

ピッ トフ オール n . 

フ ァイナライザー…… 
ファンタジーゾーン… 

フイ —■ ルド ゴ ール…… 

フイ ッター . 

ブービーキッズ . 

プー ヤン . 

フェアリーランドストーリー 
フユーチヤースノ . 

無頼拳 . 

フリ ッキー . 

ブレイウッド . 

フロッガー . 

フロントライン…… 

ぺーパーボーイ . 

'へッドオン.. . 

へビーメ タル . 

ペンゴ . 

べんべろべえ . 

ポーダー ライン . 

ポートマン.. .*. 

ポスコニアン . 

ホッ ビング マッ ピー ■ 

ポラリス…. . 



マーブルマッドネス.■… 
マイティエンジェル••… 
マイティガイ . 

魔界村 . 

魔境戦士 . 

マドゥーラの翼 .. 

マリンデート . 

マンハッタン24分署…、 

Mr . 五右衛門 . 

ミスターバイキング-… 


86- 

II 

•II 

アーガスといっしょで起難しいゲーム。 

86- 

9 

•33 

M T J さんの2作目のゲーム。 

87- 

5 

•46 

甲子園の近くに残ってるらしい。 

86- 

7 

.22 

ライドオンよりシットダウンのが難しい。 

86 — 

5 

♦65 

高次面に行きすぎると暴走するらしい。 

87- 

5 

•12 

マニアにとっては簡単なゲームらしい。 

86 — 

5 

•18 

バーディキングのバージヨンアップ。デモで 

86— 

9 

•35 

遊べるの知っていた!？ 

86- 

9 

•34 

ターボもついてるテーブル台のレースゲーム。 

86- 

5 

•65 

隠れキャラが点数かせぎには重用。金のコウ 

86- 

7 

•21 

モリのラッシュ。 

87- 

1 

* 21 

ファイヤークラッシュで稼ぎまくれ。 

86- 

5 

•16 

これまた大人気だったゲーム。 VGM テープ 

86- 

7 

•5 

にはすごい数の応募が。 

86- 

9 

•23 

アメフト+ブロックくずし c 

86- 

9 

- 23 

ルービックキューブ人気の時に出たゲーム。 

87- 

5 

•14 

キッドのホレホレ大作戦に変わりました。 

87- 

1 

•17 

母ブタがんばる。シンプルだけどおもしろい。 

86- 

9 

•24 

トレミーがかわいい。固定画面の名作。 

86- 

7 

•17 

ザクソンに似ているゲーム。 

87- 

4 

•2 

カイロスの館と似ている！？数もそんなに出 

87- 

5 

*41 

ていない。一般には難しいか？ 

86- 

7 

♦20 

これもセガの人気キャラ。名作。 

86-11 

•13 

真の80面には隠し通路を。 

86- 

5 

•60 

BGM が多彩でよい。花の子ルンルン•あら 

87- 

1 

•17 

いぐまラスカル etc . 

86 — 

9 

• 33 

初心者には難しかったけど人気があった。 

86- 

5 

♦65 

アメリカらしいすごいセンスのゲーム。 

86- 

7 

• 19 

ドット取リゲームのはしり。 

86 — 

7 

• 15 

エルガイムじやないよ。うっ、アニメフアン。 

86- 

7 

• 19 

セガのさまざまなゲームに出演。 

86- 

9 

• 24 

キャラクターがなんともいえない。 

86- 

7 

• 15 

海外版はスターレーカー。 

86- 

9 

•23 

実際に人がいるとしたらすごい怪力だろうな。 

86- 

.5 

• 61 

スターラスターの味方基地に変わってた！？ 

86- 5 

• 82 

アイデアは良かったんだけど。 

86—9 

• 25 

潜水艦が飛行機などを撃つゲーム。 


86- 

5 - 65 

狂気の玉ころがしゲーム。20万は鬼。 

86- 

5 - 14 

結局このゲームは出ませんでした。 

B 6 — 

5 - 20 

台数が少なかったよ一。 

86- 

7 - 34 

レッドアリーマーを怒らせるしかない。 

87- 

4 * 82 

敵ボスがやたらと強い。 

87- 

5 • 丨1 

元はフアミコンゲーム。 

86- 

9 - 22 

トラックポールを回しそこねて失敗…。 

86- 

5 • 13 

アメリカではうけたのに日本じやヒットしな 

87- 

1 • 21 

かつたね。 

86- 

7 - 82 

ファミコン版とは全然違うぞ。やりこめばけ 

87- 

1 • 21 

つこうおもしろい。 

86- 

7 • 18 

B G M は好きだった。 


これは感動ちのだ 

9 イト _ GM 発売/ 


アルファレコードから / B 月25日 



ダライアスフアンの皆さん 
に朗報だあ/ 

セガとコナミが、第2弾の 
GM を出していて、次は何が 
くるのかなあ一、と思ってい 
たら、次はなんとタイトーで 
したよ。 

アルフアレコードから、6 

月25日に、 LP 2200円 •CT 
2200円 • CD 2800円で発売さ 


れますよ。 

それで中味は7…といろと、 
ダライアスのみでした。 

と言っても、がっくりきて 
いる訳じゃなくて、聞いてみ 
た今、感動しているんだよ、 
私は。 

大まかに分けると、 A 面に 
はオリジナル、巳面にはアレ 
ンジしたのがそれぞれ入って 


いるんだけど、このレコード 
の特色は何といっても、巳面 
のアレンジ•バージヨンだろ 
うね0 

といろことで、曲順を紹介 
しよろ。 

【八面】全曲が闐ける 

CAPTAIN • NEO 
(宇宙洞窟） 

KING • FOSSIL 


INORGANIC BEAT 
(都市地帯） 

ELECTRIC FAN 
COSMIC AIR WAY 
(山岳地帯） 
DUAL SHEARS 
CHAOS 

(バンアレンベルト） 

FATTY GRUTON 
THE SEA 


(海底基地） 

KEEN BAYONET 
IRON HAMMER 
BOSSES OF 
し AST 
BOSS CLEAR 
CREDITS 
REQUIEM 

となっていて、それぞれは 
短かいが、全ての曲が聞ける。 
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87— 4 • 84 
87- 5 - 26 

86- f I • 13 テラクレスタパート II だったが…。 

87- 3 - 81ゴール後のパスをカットしないと勝てない!？ 
86-9 ♦ 24タイトーの人気キャラのゲームです。 

86~5 - 65元はブローダーバンド社のパソコンゲーム。 

86- 5 *65 これも知らない人はいないでしょう。ベルが 

87— ! -20 出まくるゲーム。 

87— 5 * 12ギャルがかわいい。魔の6番ホールは有名。 
86- 7 - 16つい最近までゴリラにあったのに…。 

86-11 - 54 テレカのデザインになってます。 

86- 7 - 21 X 字レバーなんだよ。 

86 — 7 * 22 石野陽子ちゃんは有名になりました。 

86- 5 - 65 F M 音源と P S G とでは天地の差。 

86-7 • 2 ACH A はかわいいと某氏のことば。 

86 AM •力•紹 86— f 丨，81怒 I K A R i のバージョンアップ。ゲテモノ 
力•攻 87-1 - 6 キャラがけっこう多い。 

86 AOU 86-5*21 ゲーセンで全然見ないぞ。（あるにはある） 

87 A 0 U •力•紹 87- 5 - 86 4面以降が鬼。ヘリコプターサギ。 

©特 86— 7 • 18ゴリラが仲間を逃がすのは傑作。 

②特 86— 9 • 22ブロックくずしの変形タイプ。 

奥 86— 5 * 40 数々の話題を呼んだゲーム。 

0 86-11 • 54レベル22は人間じやクリア不可能。 


力♦名 
攻 

86 A M 
力•紹 
③特 

V 

V 

㊁ 特 
87 A 0 U 
㊆ 特 

m 

V 

力•紹 



バーディキング . 

バーディキング2 . 

ハイパー オリンピック… 
ハイパーオリンピック84 

ハイホー . 

ハウスマヌカン . 

パックランド . 


バッドランズ . （K 0) 

ノ< ト ノレノ卜♦.… . .(丨 R ) 


バブルボブル（スーパーも含む ）… （T A ) 


バミユーダトライアングル . （S N ) 

バルーンポンバー . （T A ) 

パルサー . （S E ) 


ダン ガー . 

ダンクショット .. 

ちゃつくんぽつぶ…… 
チョップリ フター…… 
ツイン ビー . 

ティードオフ . 

テールガナー . 

ティップタップ . 

テディボーイブルース 

テラクレスタ . 

トィポップ . 

怒号層圏 . 

トップギア2 . 

トップシ ー クレット… 
トランキライザーガン 

トランポリン . . 

ド ルアー ガの塔 . 

ドンキーコング . 


②特 86 — 9 • 35これは9ホール。 

® 特 86- 9 - 35 こちらは18ホール。 

㊁ 特 87— I • 18世界大会がありました。 

©特 87- I - 19連射よりタイミング重視でした。 

87 A 0 U 87-5 - 14 A 0 U では20問しかありませんでした。 

87 A 0 U 87— 5 *14 65535色の麻雀ゲーム。 

奥 86- 5 - 40操作は難しいけどやりこめばおもしろいと思 

攻 86- 7 . 37 うんだけど。完成度の高いゲーム。 

㊁ 特 87— ! • 丨9シンプルなゲームだった。 

86 A 0 U 86— 5 ♦ 12画像偏光方式採用。わかるかな？ 

力♦紹 86-9-6 様々な話題を呼んだゲーム。パワーアップコ 

攻 86-11 • 4 マンドの問い合わせの電話が連日のようにあ 

攻 87- I - 58ったもんね。練りに練られた感のあるゲーム。 

攻 87— 3 • 33 

力•紹 87—3 • 2 結局マニア受けのゲームだったのかな。台数 

紹 87—4.26 も少なかったし。 

泛)特 86- 9 - 22けっこうおもしろいゲームだよ。 

㊆ 特 86- 7 - 16これもおもしろい 0 今ではほとんどない。 


86- 7 - 68古いラリー X とは違って簡単なほう。 

86- 9 ♦ 35 8方向レバーのタイムギヤルタイヴ。 

86— 7 . 21 100%ポーナスが取れるかな。 

86—丨丨 *13 なんだつたんでしようね一。このゲームは。 




87 ~ 

5 

•12 

難易度的には簡単だそうだ。 

86- 

7 

•14 

数が全然少なかったよ。 

86- 

9 

•34 

私は初めてやってクリアしたよ。（ゆ） 

86- 

9 

•34 

11の方はまだ出ないのかな？ 

87- 

5 

•6 

あのハングオンがバージヨン U P したぞ。 

87- 

5 

•15 

Mr . DO が帰ってきた。 

86- 

7 

•21 

B G M が Y M 0の曲なんだよ。 

86- 

7 

• 24 

スペースハリアーの原形。アクセルつき。 

86— 

5 

•65 

隱れキヤラのオンパレード。 

87- 

3 

• 60 

グラディウス•沙羅曼蛇の生みの親 （？） 

86- 

5 

•2 

これも丨千万点プレイヤーが続出したゲーム 

86- 

9 

♦28 

.だ。 

86- 

9 

.68 

1億点プレイヤーは何人いるのか？ 

86- 

7 

•14 

自機の設定はなかなかおもしろかった0 

86- 

7 

•24 

セガレーザーディスクゲーム第2弾。 

86- 

7 

•66 

なにもいうことはないでしよう。やったこと 

86- 

9 

•25 

がない人はファミコンでもやってくれ。 

86- 

9 

•25 

レインボーの500点をしってるか？ 

86- 

7 

-16 

セガのしやべるゲーム。 

86 — 

9 

'26 

このゲームも残っている店をおしえてくれ。 

86- 

9 

•26 

うまい人はどれくらいいくのだろうか。 

87- 

5 

•47 


86- 

9 

- 23 

それにしても昔のタイトーはスペースが多い。 

86 — 

5 

• 65 

まわっているだけでいいゲームだ。でもハー 

86- 

7 

•13 

デストのランクはサギだ。 （ ZEP ) 

86- 

7 

•17 

ベクタースキヤンのゲーム。 

86- 

7 

•16 

セガお得意のしやべるゲーム。 

86- 11 

•22 

前作よりもう一工夫ほしかった。 

86- 

5 

•15 

このゲームもお店でみなかった。 

86- 

II 

-13 

めがねの女の子はかわいい。 

87- 

5 

•48 

これもなにもいうことはないね。名作.グ 

86-5 

• 65 

ひたすら前進するゲーム。難度は高い-, 

86- 

5 

•19 

とんでもないバグがあるそうな。 

7 

•29 



86— 5 • 5 進化というパワーァップ法がよかった。 

86- 9 - 26 飛翔鮫の原形!？ボムを使うのも同じ。 

86- 9.33 いまだに根強いファンも多い。 

87- I - 19 いつまでたっても地上がみえない。 

87- I - 18数十発うたないと死なない敵がいる。 

86— 5 ♦ 14日本では発表されてません。幻のゲーム。 

86- 5 • 13 2週目の剣王が強いよ 一。 

87- 4 • 17 

86- 7 .17 セガのベクタースキャン。比較的新しい。 

87- 3 • 4 ダンクショットのシーンはすごい。 

86- 丨丨 ♦ 12ここに書いてある号を全部読めば君もダライ 

87- I *82 アス博士!？それにしても、こうまで設定さ 
87-3 - 6 れているのはスゴイの一言。 

87— 3 • 15 
87- 4 • 41 
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〔北海道〕鈴木公大 
〔秋田県〕長浜かすみ 
〔岩手県〕佐々木寛 
〔山形県〕池田勅之 
〔宮城県〕澤田理 
〔 " 〕 堀秀行 
〔福島県〕中根卓司 
〔埼玉県〕永沼悟 

〔 " 〕高雙弘 

〔 " 〕 菅原憲 - 
〔東京都〕野崎宏之 
〔 " 〕 佐伯憲| 

〔 " 〕 大橋弘明 
〔 " 〕 荻曽裕成 
〔新潟県〕斎藤塁 
〔富山県〕山崎清志 
〔 " 〕渡辺要介 
〔石川県〕吉田博幸 
〔京都府〕西本豊 
〔大阪府〕石川雅巳 
〔 " 〕 原嘉人 
〔 " 〕 安藤茂弘 
〔 " 〕 黒田英昭 
〔岡山県〕小林祐 I 
〔鳥取県〕田村博志 
〔広島県〕実兼慎 I 郎 
〔愛媛県〕山之内和浩 
〔福岡県〕石川信義 
〔 " 〕 西村勉 
〔大分県〕山下高弘 
(以上 30 名の皆さん) 


2000通を超す応»のはがきに驚い 
ています。た <さんのおはが4 TJ をど10 
4 P ありがと-0ございます。イラスト入 
D のすばらしい応藝はがきも多数あ D 、 
感激してお D ます。 

当選された方おめでと10ございます。 
はずれた方ごめんなさいね。また、い 
いプレゼントの企画をしますからね。 
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87-1 ♦ 30 当時としては敵の動きか画期的だった。 

87-3 • 61 GIVE UP は遠ぃ， 

87- I ♦ 20バブルシステム第4段。 

87 —18近々ファミコンになるらしぃ 3 

86- 5 - 2!数々の難関を突っ走る.ヘリコプターは鬼， 

86- 9 - 22最近ではスーパーとなって復活しました， 

86- 5 - 65めぞんのフレイは芸術だ。近々連載で攻略法 

87— 1 ♦ 20をやるらしぃよ > 奥の深ぃゲーム。 

87-1 * 20これも難しいゲームだ。飛びげりをくらうな。 
86-5 -20 あえて言うことはなぃでしよう。 

86— 5 . 58 OOROAN , LTD / 冗談じゃなぃよ。 
86-9.23 風船が割れる音が最高（のわけがなぃ） 

86- 5 - 18タイガーヘリ•スラップファイト♦飛翔較と 
86- 9 - 27 同じ開発です。 

86- 11- 84初心者向けのゲームでした。 （ ZEP ) 

87- 1• 2 面を覚えると丨千万点も楽勝。 

87-5 - 4 風船割りの復活， 

87-4 - 4 ランポー VS エイリアンてな感じのゲーム。 
87-5 - 38 


87-4 
87-5 
87-3 
87-4 
86- 9 

86- 7 

87- 3 
86-9 
86-7 
86- 7 
86-9 

86— 9 
86-11 

87- 1 
87-4 
87-5 
87-3 
87-5 
86- 9 

86- 5 

87- I 

86- 9 
86-11 

87- 1 

86- 9 

87- 4 
87- I 
86- 9 

86- 7 

87- I 


86隠れた点稼ぎ多々あり。 

2 いわゆる、アテナ n です。歌うゲームです 3 
82永久パターンありで、ハイスコア対象外 3 で 
18も、隠れボーナスで500万点はでる。 

35 XXX はスケベの証拠。 

14 アメリカではかなりのヒット。 

62今でも残っている店はかなり多い 3 
24残っている店があればおしえて。 

15立体映像と難しい操作が印象的。 

18 ムネンアトヲタノム…。 

32かなりでかいキャラクターだった。 

2 結局はパターンになるシューティングゲーム 
33なんだけど、いつもうまく行くわけじゃない 
21からおもしろい。攻略法を読めばそのうち君 
70も1000万点プレイヤー!？ 

20 

84 サンダーセプターのバージヨン UP + 3 D 。 

34空極の点稼ぎに燃える人も多い。 

32人を全員助けないともどされる。 

65隠れキャラのラムち.ゃん知ってる？ 

18 36 CT 回転ゲーム。アイデア斬新。 

26ゼビウスの2番せんじといわれた内の1つ。 

6 BGM がステレオで聞けるって知ってた。沙: 
21羅曼蛇筐体で聞けるよ。 

31綱渡りの元祖。 

88パンダは出ない。信じた人ゴメン。 

18気分爽快になるシューティングゲーム。 

35実はなれれば簡単なゲームだった。 

19宝探しゲームなんだよ。 

19 マイキーが初期バージョンというのは有名。 


スーパークイッ クス ... 

ス—パ—ザクソン . 

スーノ ■スヒ ~ ドレ'—ス Jr . 

スーパー デッド ヒー ト . 

ス—パ—ハングオン . 

スーパーピエ a . 

スーパーロコモーティブ . 

ズーム 909 . 

スカイキッド . 

スクランブル . 

スクランブル フォーメー シヨン， 

スターウォーズ . 

スターンヤッカー . 

スター ブレイ ザー . 

スぺースインべータ. . 

スペース インべーダー PART 2 … 

スペースオデッセイ . 

スペースクルーザー . 

スペースシーカー . 

スぺ—スチヱイサ. . 

スぺ—スハリア. . 

スペースフォー トレス . 

スへースノユ ー リ. . 

スペランカー n . 

スフッ /'> ューター . 

セカンドラブ . 

ゼビウス . 

戦場の狼 . . 

ソロモンの鍵 . 


ダーウィン4078 . 

タイガーヘリ . 

タイムギャル . 

タイムパイロット..… 
タイムパイロット 84" 
大列車強盗…… • …… 
戦いの挽歌 . 

タックスキャン . 

ダブルドリブル . 

ダライアス…… . …… 



サイキック5…… 
サイ！}ソルジャー 
分イ ドアームズ… 


ザ • 運動会 . 

ザクソン . 

サスケ V S コマンダー 

ザ•ピット . 

サブロック3 D . 

イ寺 . 

侍日本一 . 

沙羅曼蛇 . 


サンダーセプター II . 

シー•ファイターポセイドン 

シティコネクション . 

:ジャイラス . _ 

:ジャイ D ダイン . 

::ジ:ャ■:ッカ■ル，: .. 

ジャングルキング . . 

ジャンボウ……. . . 

ジュノファースト . 

女子バレー. . 

シンドバッドミステリ—— 
新入社員とおる君 . 


0 

0 

コン特 
コ特 

86 A 0 U 

汔特 

V 

§4寺 
な特 
86 A 0 U 
0 

②特 
86 A 0 U 
②特 

86 A M •力•紹 
㊁ 特•力 

86 A 0 U ♦力•紹 
力•紹 
攻 


ギャラクシアン . 

ギャラ クシーウォー ズ . 

ギャ ラクテ ィッ クウ ォーリアー 
キューバ ー ド... . 

強行突破 . 

クイックス . .. 

グラディウス . 

グリーンベレー . 

クリスタルギャル . 

クレイジークライマー . 

クレイ ジーバルーン…… . 

ゲッ.トス ター . 

源平討魔伝 . 

恋のホットロック . 

小僧隊ガッチョ . 

魂 . 



東亨 
>神田神保町 

仙台市 
1 中央通り 


書泉ブックマート 
宝文堂 




ゲーメスト•バックナンバーを 
ちゃ〜んと揃えている店 


紹 

力 


紹 

力 


u u u u u U 
0 0 0 0 0 Mo 
Att 持持 AA 持 ItA 持 待持 持特特持恃 特 特特特 A A A 
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東京 t 仙台間、といつて 
も現在のところ、東京•神田 
神保町と仙台•中央通りの2 
力所に、ゲ—メストのバック 
ナンパ—をバッチリと揃えて 
くれている、素敵な書店さん 
があるので紹介しよ-つ。 

★書泉ブックマ—卜 
@千代田区神田神保町- - I 21 
Q (03) 294-00] 
駿河台の交差点、すずらん 
通りの入口にある4階建ての 
大吉な本屋さんだから、すぐ 
分かるよ。雑誌売場は地下1 
階。近くにセガ初の力—ドシ 
ステムの店(八ィテクランド 
神田)があるよ。 

★宝文堂 

@仙台市中央2 丁目 416 
0(0222)22—4181 
ゲ—厶センタ—が軒を並べ 
ている中央通りにあつて、こ 
のお店の雑誌担当の又村さん 
もゲ—厶大好き人間だよ。 
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アクロバット . 

アストロゾーン…… 
アストロフラッシュ 
アストロンベルト… 
アップンダウン…… 
アテナ . 


アマテラス . 

アミダ .. 

アルカノイド . 

アルゴスの戦士 . 

アルべガス . 

アルペンスキー . 

アレスの翼 . 

アレックスキッド…… 
イ_アルカンフ—…… 

怒丨 K A R い . 

行け行け山口君 . 

インディアンバトル… 
インディジヨーンズ… 

ゥィズ . 

ウエック•ル•マン24 

ウォー ター スキ—…… 
ウォーポール . 

宇宙戦艦ャマト . 

A S 0 . 

エクセライザー . 

エリミネーター . 

:エンデューロレーサー 
エンパイアシティ1931 
黄金の城 . 



アー ガス .* 

アーマー アタック 
アウトラン . 



86 A 0 U 

86-5 

♦8 

鬼のように難しいシューティングゲーム。 

i ) 特 

86-7 

•17 

:ベクタースキャン（線だけの絵）のゲーム。 

86 A M •力•紹 

86-11 

» 82 

現在でもヒット中.，一部ではタイムが究極に 

力•名 

87- 1 

•81 

近ずいているとか。ウソスコアもあり。 

②特 

86-9 

♦ 22 

これが、風船割りといわれるゲームです。 

②特 

86-9 

• 24 

アップライトの射的ゲーム。 

86 A 0 U 

86—5 

•16 

初心者には難しい？ 変形をうまく使え。 

@特 

86—7 

•13 

レーザ—ディスクゲーム 第—弾。 

©持 

86-7 

•20 

アイデアのおもしろいコミカルな名作。 

紹 

86—9 

• 36 

最返ではどこかの男とペアを組んで戦ってい 

力•紹 

86-9 

• 86 

るとか。ゲーメストアイランドのテレカのデ 

攻 

86—11 

•18 

ザインにもなってるよ。 

紹 

86-7 

•30 

増殖怪物•増え一る。多足怪物 • 邪魔一。 

㊁ 特 

87- 1 

•17 

うん。難しいゲームだ。 

® 特•紹 

86-9 

•14 

86年度丨 or 2位を争ったゲーム。 

紹 

86- 7 

♦28 

ロングランヒットゲーム。驚異のインドラ。 


86-7 

•24 

アニメをゲーム 化。 

②特 

86-9 

♦31 

文字通り、スキーのゲーム。 

86 A M 

86-" 

•II 

数はそんなに出なかったけど、一部では人気 

㊈ 特 

87-4 

♦18 

あり。 

力*紹' 

87-3 

•86 

タイミング&パターンだけ （？） のゲーム。 

㊁ 特 

87- 1 

♦20 

バージョンが2タイプあったの知ってた？ 

86 A 0 U •力•攻 

86-5 

•8 

これまた大衆うけしたゲーム。 

②特 

86- 9 

• 32 

初期バージョンの名前が〇□君。 

②特 

86-9 

•24 

初期のタイトーのゲームでは仲々の快作。 

紹 

86-5 

* 32 

ムチをたたくのが快感。アイー/ 

i ②特 

86-9 

•32 

魔法の選択がおもしろい。 

86 A M •力•紹 

86-11 

•4 

アウトランにくわれたけれど、これもロング 

_ 

87-1 

•21 

ランヒットを続けているよ。 

@特 

86-9 

•31 

アルペンスキーの水上スキー 版。 

86 A 0 U 

86- 5 

* 15 

シューテイングの要素を入れたアメフトゲー 

㊆ 特 

86-7 

•23 

厶〇 

@特 

86-9 

•33 

ヤマト、発進.ゲ 

攻 

86—5 

• 26 

究極のシューティングゲーム。 SNK の名作。 

奥 

86-5 

•40 


87 A 0 U •力.紹 

87-5 

♦8 

エクセリオンの再来。後半は鬼。 

㊆ 特 

86-7 

•17 

カラーべクタースキャンを使用。 

紹 

86-9 

• 48 

モトクロス+耐久カレースゲーム。 

②特•紹 

86-9 

• 16 

気分を味わってくれ。 

86 A 0 U 

86-5 

• 18 

イレーネを〇 X する人がけっこういるらしい 0 

m 

86- 9 

• 32 


87 A 0 U •力•紹 

87-5 

• 81 

勝ち抜き戦にしてほしかったな。 


快傑ヤンチヤ丸 . . . (I R ) 力•攻 87-1 - 4 コミカルゲームだけど像輪玄は強い。 

攻 87— 3 • 12 

カイロスの館 .. (A L ) 86 AM 86-11 * II なにも言うことはない…。 （ G ) 

攻 87— 3 • 30 

臥竜列伝 . （D E ) 87 A 0 U . 力•紹 87— 5 • 7 ツインレバーの方がよかったな。 

カルテット . （S E ) 86 AOU 86-5.17 マリちやんのイラストは今でもけっこうきて 

紹 86- 7 • 12 るよ。 

カルノフ . . .* ( D E ) 攻 87- 4 - 30 ユニークな キヤラクターで D E のヒット作。 

ガントレット . ……… ....（ A / N ) 紹 86— 5 . 34 最近、某店のインカムがあがったりという話。 

奧 86- 7 - 40編集部内でもエンドレスプレイヤーが多数。 

ギガス .（ SE ) 力•紹 87- 1- 84同じ所に3回以上返せればプロ！？ 

奇々怪界 .‘.（ TA ) 86 A M 86 -M -12これもイラストではかなりの数をしめている。 

攻 87- I - 70 IUP は下3ケタを0で黄水晶の場所を … c 


■表の見方 

•メーカー名 

IR …アイレム 
AL •••アルファ電子 
SN … SNK 
CA …カプコン 
K ◦…コナミ 
SU …サン電子 
JA …ジャレコ 
SE •••セガ 
TA …タイトー 
DE …データイースト 
TE •••テクモ 
NA •ナムコ 
N I C •••日本物産 
NIN …任天堂 
UN …ユニ八'ーサル 

•記号 

攻…攻略法 

紹…ニューゲーム紹介•キャラク 
ター紹介 

力…カラーページ 

㊣ 特…セガ特集 

⑨特…タイトー特集 

㊁ 特…コナミ特集 

㊈ 特…カプコン特集 

86 AQU - •昍年 AOU ショー特集 

86 AM _86 年 AM ショー特集 

87 AOU .87 年 AOU ショー 

名…名場面•八イライトシーン 

奥…奥義解答拳 

V … VGM 大賞 

◦…才ールドゲー厶コーナー 

礙数字 

最初が年代、次が月号、その次が 
ページ。例を上げると、 ''86-5* 
2〃 となっていれば1986年の5月 
号の2ページ目、ということにな 
ります。 


ゲーメスト GAME INDEX 

1986年5月号〜1987年5月号まで 


^ - \17- VVI/ --v)y )/ -SI/-.)/ \/ \/ VVXV -- \t/ \)/ \lf/ . \t/ \J \J - \ Jy \i/ Jy %t/ SJ/ •SI/-..\I/ \J/ \—/ . \t/ :\i/ \t/ )/ 
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3 機合体/ 
スーバー •ガ 
ンフ•バスタ 





INFORMATION 

爽やかな5月も終り、うつとおしい入梅。雨 
でアウトドアの スポーツ もできにくい時、卜 
ラ ックボールのゲームで 爽やかな汗をかこう 〇 


フアンからの熱い要望に応えナムコの 

「ス—パ—ゼビウス•ソフト、 

ビニ—ルモデル」ついに登場/ 


3 機合体といえば、古くはウル 
トラホ—ク—号(何故ガンマ号が 
飛べるのだろうか？)、最近では Z 
Z ガンダムと' 他にも色々あるけ 
ど' 今回はナムコから限定販売で 
出た、ス—パ—ゼビウスの組み立 
て合体可能なキット「ス—パ—ゼ 
ビウス」ソフトビニ—ルモデルを 
紹介しよう。 

3 機の名前は「ソルバルウ」「ソ 
ルグラード」「ゼオダレイ/ソルグ 
ラ—ドがパワーアツ7したのがソ 
ルバルウで'ゼオダレイが元々 V 
ルグラ—ド支援戦闘機体だったの 
をソルバルウと合体可能な機体に 
変更されたものこれらの 3 機が 
合体して「ス—バ！ガンプ.バス 
夕 — J(S.G.B) という中型突撃 
戦闘形態になるわけ' 

とにかく、このキットは組み立 
てて、塗装して、改造して、合体 
できるというのが売り物 


% i スケ I ルモデル。パ丨ツは一 
機につき6つ。これなら簡単に組 
み立てられるもんねこ 

ナムコは今までキヤラクター商 
品を数多く作ってきてるわけだけ 
ど、やつとひさびさに、こういう 
物を作ってくれた。ディグダグの 
プ—力類がキヤラ商品のはじまり 
だったんだけど、それ以来"ぬい 
ぐるみ，といった感じのが全然出 
ていなかった。これからも、 こ、っ 
いったキヤラ商品をナムコには出 
してほしいね。最近のゲ—ムでは 
妖怪道中記もいいネタだと思うん 
だけど……。 

限定販売で 4 月 24 日発表値段 
は 4 9 8 〇円 

このモデルの読者 フレ ゼン ト も 
あるよ)詳しくはフレ ゼン トコ — 
ナーを 見て下さい 

(謎の中国人—) 





オラマ内に設定されたコース上を 
車載カメラからの映像をモニタ— 
しながら実際に走らせるというも 
の。コント ロ —ルするコックビッ 
卜はアウトランタイブの予定だそ 
うだ。 コース 上には 5 台まで走行 
可能で迫力のレーシング•ゲ—ム 
ができるぞ。 

② 3 D テレビゲーム 

海外向けテレビゲ—ム「セガマ 
スタ—システム」用に開発したも 
ので' いままでとは違う 3 D テレ 
ピゲ—ムが楽しめちやう。 

③ エキサイティング•ア—ケード 
•マシン 

セガお得意の体感シミュレーシ 
ョンゲ—ムや夢工場の主旨にそつ 
た新開発ゲ—ムなどが東京、大阪 
それぞれ一〇〇台づつ設置される 
ゲームコーナ I 。力 I ドシステム 
で運営される予定。 


..::...::.:つ.':.'.:'.'.'.''.:: ■ 、■: .ぐ..： 


芸術と科学の融合体 

ス—パ I キタ— , J ストロポット出現/ 


最近ヒットゲ—厶を連発してい 
るタイト I は、ビデオゲーム以外 
でもいろいろ話題を提供している。 
例えば、ヒッチングロボット「直 
球クン」とか' 楽器演奏ロボット 
「アンサンブル•ド•ロボット」 
といつたものがある。これらの口 
ボットの開発を通じて、タイト— 
はメカトロの分野でもノウハウを 
蓄積してきた。そのタイト—が今 
度は世界初の生ギタ—の自動演奏 
システム「弦遊」を発表した。 

、弦 遊 (GenyGr はメカトロの ハ 
イテクノロジ — 

と芸術の融合し. 

たもので、その 
パフオ丨マンス 
はプロのギタ — 

リストを も吟5ら 
せる程のもの。 

というのも、「弦 


遊」 はギ タ — の 12 フレットの全弦と 13 フレッ 
卜の—弦の計 73 ヶ所を押えることができ' 6 
弦に対して|本の指を持つことにょつて、人 
間にはできない二重奏、三重奏が—体で可能 
となつた。 

科学と芸術の融合体「弦遊」こんなすごいも 
のを造る タイ ト—の今後のゲ—ムに期待しよ、つ。 





▲右から試作戦闘機ソル 
グラード、主力戦闘機 
ソル•ハウル、支援戦闘 
機ゼ Ky レイ。 


おわび 

先月号の目次で使ったイラストは、新渴 
県の相場たかを君の作品でした。名前を入 
れなくて、ゴメンネ。 


今夏最大のイベント 

夢工場87とセガがタイ アツ。つ 


今年の夏に開催される大イベン 
卜「夢エ場 87 」のことは、みんな 
知っているかな。テレビでも CM 
をしているけど、これは東京•晴 
海国際見本市会場と大阪•南港新 
国際見本市会場で同時 (7 月 18 日 
から 8 月 30 日まで)に開催される 
イベントなんだ： 

「夢エ場 87 」にはいろいろな分 
野のトッフクリエイタ—や企業が 
參加して、ハイテクを駆使した H 
ンタ—テイメントを提供してくれ 
るんだ" 

ゲ—ムフレ—ヤ—のポクたちに 
とっても、この イベントは見のが 
せないよ。なぜかといえばセガが 

夢工場と業務タイアッフして参加 

するからね. 

コンヒユーターゲームのバビリ 

オンにセガは 3 つの n — ナ—を持 
つ予定で'「マッハビジョン」のコ 


丨ナ — 、「 3D テレビゲー厶 J のコ 
— ナ I 、「エキサイティング•アー 
ケ — ド . マシン」の 3 つ。 

© マツハビジヨン 


K 8 スケー ルの ラジコン カー をジ 



夢工場マツハビジヨン 


MSX 対応「グラディウス2」アイデア公募 

コナ S は君の才能を待〇ている 


超ベストセラ I ゲー厶「グラデ 

ィウス」その MSX 対応「グラデ 

ィウス」の第2弾「グラディウス 

2」か開発されることになつた 

そこでお知らせ 

コナミては、この「グラディウス 

2 J の斬新なアイデアを君たちか 

ら公募することにした君たちが 

日頃考えている、こんなグラディ 

ウスがあつたらいいな、といぅア 

イデアがあつたら、どんどん応募 

しよぅ詳しくは募集要項を読ん 

で下さい 

募集要項 

〈募集部門〉 

一：スト—リー•シナリオ部門 

バクテリアン軍に立ち向かつ 

た「グラディウス」をさらに 

発展させた壮大なスト—リ— 

やシナリオを募集ハロデイ 

丨ケ I 厶ではないので「リベ 


ンジ•オブ•モアイ」なんか 

はダメ (市販のレポ—卜用 

紙を使用). 

••■.' イラスト部門 

「グラディウス2」の イメー 

ジをイラスト化したものを募 

集バツケージやホスタ—の 

題材として使われるかも知れ 

ないぞ/ ゲ—メストの読者 

のイラストはなかなかハイレ 

ベルなので、どんどん応募し 

てみよぅ' (ハガキ大以上の 

白紙を使用) 

::モデル•ジオラマ部門 

「グラディウス」.のモデル、 

ジオラマも募集の対象だ腕 

に自信のあるモデラ—諸君の 

自信作を写真に撮って送って 

くれ/ 

ンケ I 厶アイデア部門 

ぜひこれは「グラディウス2」 

のゲ—厶に入れて欲しい/. 


といぅいろんなアイデアをひ 

つくるめて募集どの部門で 

応募していいかわからなかつ 

たら、この部門で応募してく 

れ/ (市販のレホ—卜用紙 

を使用) 

〈期 間〉 

昭和 62 年 6 月 15 日から 7 月 31 日 

まで。(当日消印有効) 

〈実施要項〉 

募集は部門別募集形態をとり、 

各部門の優秀作品については、 

随時審査にょり表彰し、豪華商 

品を予定しています」発表は8 

月中旬頃 

〈宛 先〉 

〒 650 神戸市中央区港島中町 7 

3 2 n ナミ H 業株式会社 

グラディウス2アイデア募集係 
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久長 
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大学 3 年ともなると、同級 
生の女の子の左手の薬指に指 
輪がちらほらしてくる。自分 
の左手を見ると、ゲームだこ 
しかないのが泣けてくる…！ 
しかし、編集長って、仕事を 
しないのが伝統のようで!？ 

私の黄金週 
間は3日間家 
でドラクエ II 
をず一とプレ 
ィ。 4日…中 
学のクラス会でボーリング。 

(ちなみに120点）5日…東 
久留米 C . H でガントレット 
12時間プレイ。次の日は右手 
に激痛が…0なれないことは 
やるもんじゃないね。 

(②のビデオが買えない…ゆ） 
初めまして、私が JOE で 
す。（といっても写真はない 
けど） 

VGM もいいけど、それ以 
外のジャンルも聞こうね。 

( JOE ) 

どうもです。今回から編集 
員になってしまいました。な 
ったからにはがんばりますの 
で、みなさんヨロシク。 

(CC V ) 
よく人に僕 
がいったい何 
の仕事をして 
るのかと聞か 
れるけど、実 
は自分でも何をやってるのか 
マリちゃんムズかしくてわか 
んな一い。 

(機申戦記 ATS U ) 
時々は書いておかないと忘 
れられてしまうので、今回は 
コナミのコ ンバットスクール 
を紹介しました。なぜか、コ 


m 


ナミだと力が 
入る。あっと 
驚くようなゲ 
ームを 出して 
下さい。みん 
な待ってますよ。 

(REO Y • Y ) 
ダライアス 
のスコアは、 
私は個人で申 
請したんです 
よ。読者のみ 
なさんも個人でどんどん申請 
するしかない！！ 

( ECM-ZENJ I ) 
妖怪道中記 
の情報を提供 
してくれた Y 
• N 先生 、 C 
RAMP B 
OY 氏、岡沢名人、大和氏、 
どうもありが‘とう。やっと1 
コイン天界もできました。 

5月連休あけに仙台のゲー 
センめぐりの取材をしました 
が、その際沢山の方々のご協 
力をいただけました。ありが 
とうございます。 

( GOD ) 

ここのとこ 
ろ忙しくてゲ 
ームを やる暇 
がない。ダラ 
イアスだって 


なさんも個人 
するしかない 
(ECN 


3日に一度のペース。ところ 
でミツドナイトランデイング 
は、なかなか期待できるゲー 
ムだ。面白いよ。 

(ツエペリ男爵鈴木炎） 

うっ、っい 

に次の編集長 
は、おいらに 
まわってきて 
しまったか。 
う〜し、こうなったら、とこ 
とんやるっきゃないっちゃね 
〜.グ軽〜いノリでいっくぞ 
〜。それっそれっ.グ 

(S P Y 大和） 
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♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和和大林麽一郎 GOD 鈴木 
石井ぜんじ REO . Y . Y . 鈴木炎下田淳 CCV 
JUP 阿部赤斑 APAPA 田口あゆみ JOE 山田 
植村伴北 POP 小玉 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画クリエイティブ•メイト 
古本如洋松川由雄 AGC 

本誌からの無断転載を禁じます。 
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次号舊月 S 日 S 7 

( 籲火■日ナノダ 

夏休みだぜ f •君の攻撃目標は定まったかけ： 

ゲ—メストは常に 
君の心強い仲間です"： 

★休みだから、どど—つとゲ—セン大紹介/といきたいな。 
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出ました!!:「リベンジ•才 
プ DOHJ 。 リベンジ•オブ 
の第二作です。前回の「リベ 
ンジ.オブモアイ」は<02 
OMI から発売 (!?) でしたが、 
第二作は、 TA — KO から5 
月に発売。 I 作目のブロック 
崩しアルカノイドの、あの大 
ヒットからわずか一年たら 1 
のうちに、またまた大 ヒ Isa 

をねらう ta—ko 。 

さあ、まずスト 上 @ の， 紹一 
介といこうか。 

「時間は流れ…：• 次元要塞， [ B , 
OH 復活/ 

(ゾ—グ)に巣 # i ili l 

えて、 DOH は 宇^!|^1降_ 

〇た。アルカノ^ S 1¥ M 1 

—XTEC (ミシユテカニは 、V 

先制スぺ- スク^^ 

usn« ( バウス ^^ 

G に向け発進さ： 

というのがゲ 

1 C デモ圏の 英^^^ 
でに訳してしまつた」 續 E 41 F ^ 
なお、このゲームは減^ 

式で、モァィがリン^ 

てブロックをくずす： 

とウソを書いている場合じ j 
やない。まじめに行くせ//: 


前作アルカノイドの DOH 。 



復活した DOH 。 顔に艷が出て 
るみた： S 。 


前作と変わつた点はとい*つ 
と、目立つた所では R 面と L 
面があるとい-つもの。 

これは、面クリアした時に 
バウス II の位置の両はじの壁 
に穴があき、左へ行くと L 面 
右へ行くと R 面へ行つてしま 
う。どつちへ行つてもラウン 
ド数はいつしよだけど、面の 


形が違 I つので、難度が当然変 
わつてしまう。つまり、 n — 
ス取りによつて作戦がたてら 
れるといつたことが、このゲ 
—厶の最大の特徴だ。 

L • R 面がない面 (L • R 
面ともいつしょ)は]17. 
18 .34面。34面は最終面で、 
残りの 30 面は L • R 面がある 
ので、2倍すると全64面にな 
るので、おトクになつている。 

あとは、パワ—アツプアィ 
テムの追加。これは、表を作 
つたので、表のほ一つを見て下 
さい。 

細かい点では、敵キヤラが 
増えたことと、 EXTEND 
設定と、復活するブロックが 


復活するブロックについて 
ちよつと補足しておきましよ 

- っ0 

銀色ブロックに、ダイヤの 
模様が入っているのが復活す 
るブロックだ。硬さは八—ド 
ゥォ—ル(銀色ブロック)とい 
つしよだけど、壊したあと数 
秒後に復活するとい|つ具合。 
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ツイン。ハウス II が2機に分裂。取5なくていい 
ぞ〇 



. % 脅*、 
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、'、卜、^ ' W ド 


5s«V: - v ：| 

酺 1 _ _ 圓細 _.IWHMHMfliHB 



スペシャルの効果その 
1。ダンゴみだい。 


スペシャルの効果その3。デイスラ 
フシヨンのバワ—アツフ+メガボ— 
ル。ひと呼んでペガサス流星拳。 


このブロックは、今回では 
かなりの比率を示めているの 
で、復活するタイ///ングをつ 
かんだほ一つが上達の近道。と 
いうより、タイミングをはず 
すと、クリアできない面が出 
てくるとい5ことだ。 



アイテムがかなり増えてし 
まつたので、アイテムについ 
てアドパイスをしよう ( |部 
のみ)。 

S …全体的にみて、出る数 
が少ないので' スピ—ドが速 
い時には取る必要がない。 

N …常に追一つボ—ルはキしめ 
ておかないと、ミスする場合 
がでてくる。 

—…幻影はアテにしないよ 
ぅに0 

T …これを使つている時に 
他のアイテムを取ると、1つ 
に戻る時に///スする時がある 
し、あまり意味がない(真ん 
中から落ちるから)ので、取 
つちやダメ。 

アイテムを取る優先順位 
(これを取ると有利)は、 P . 
スペシャル•巳 • M • L.E 

• C • N • D • S . 丨 • R . 

T の順。当然、面や場合によ 
つて変わつて$ますが…。 



とりあえず、全 34 面の 5 ち 
の半分、 17 面までの L • R 面 
のワンポイントアド'八イスを 
しておこう。 

☆ROUND1 

この面で苦戦しているよラ 
ではダメだぞ。そラいラ人は 


前作で練習を。1面のデサイ 
ンは GOOD 。 

☆ ROUND 21 R 

R …そ-つ難しい面ではない 
よ。レ—ザ—で I 掃しよう。 
し…動くブロックあ〇。 

☆ROUND3IL 

R …⑭さえ取れば…。 

L …敵キヤラが強いけど、 

R よりは楽。 

☆ROUND41R 

R …時間はかかるけど 、 L 
よりははるかにまし。 

L … © か©取らないと金色 
の中のブロックが鬼。 

☆ROUND 51 L 

R …ただでさえ金色のこの 
配置は鬼なのに…。アイテム 
期待の面。 

L …難しいけど円よりは…。 

☆ROUNDB1L 

R …手前の金色がじやま。 

L …点数もかせげるし、お 
いしい面。 

☆ROUND 了 L 

R …点も少ないし、中に入 
れるまでひと苦労。 

L …フォ—ゴットの形をし 
ている。金色ブロックがいや 
らしい。 

☆ROUND8 丨し 

R …上に入れにくい。©期 
待の面。 

L …ほしい面。 

☆ROUND9IR 

R …気球の面。中央の金色 
がじやま。 

L …テニスの形。9面はど 
つちがいいとはいえない。 

☆ RoUNDloiL 

R …アイテムが少ないし、 
銀色も多いし、金色もじやま 
だし…。 

L …金色がいやらしいけど 
R よりは楽。 

☆ ROUNDVL 

R …金色がやだな一。 

L …上に通せば…。 

☆RouND12iL 

R …かた—い、かた—い、 


パワ—が少ない。 

L …八—卜の形だが色があ 
る…。下から<ずしていくし 
かない。 

☆ROUND13 丨 R 

R …中に入れてから©を取 
れ"： 

L …この一つあきのブロッ 
クの配置がいやなんだよね。 
☆ROUND141R 
闩 … 横から攻めろ n : 

L …金色の間にボ—ルを入 
れないように。 

☆ROUND! 5 と 

R … DOH のロゴが/金 
色ブロックは動くものがある。 
し…家の形。 

☆ROUND 16 -L 

R …こんな面はやりたくな 
い/思わず叫びたくなるほ 
ど難しい。 

L …金と銀ブロックの中に 
は固い敵が…。中から攻めよ 
ラ0 

☆ROUND17 

この面はボス面で' 脳みそ 
みたいのがザコキャラを生み 
出してキ J ます。脳みそを倒す 
には 255 回ボールを当てる 
か、脳みその中にボールを中 
に入れてしまわないとダメ。 
この脳みそを倒すと…。 



前作アルカノイドとは違つ 
てかなり華やかになつた「リ 
ベンジ•オブ DOHJ 。 難度は 
ちよつと上がつたかもしれな 
いけど、はつキ j りいつてオス 
スメ品。ゲ—ムセンタ—でみ 
たらやつてみよう。 

今回は17面までの紹介だつ 
たけど、次回は後半34面まで 
紹介するぞ。 

(悠理) 
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このように敵を出してきます。 


17面。ちよ〇ど中間地点だ。 
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あつタマゴだ。 正面を向いて回転すると 
かいけつしよ—//:古い?あつ違つたか。 


J / ^ ur 光が集まつてきた。キヤツ、 
IA /* — W / アテナが七色の光をはなつ。光が分身のよ-つに広がる。変身中によつてこないでよ。 



サイ n ソルジヤ 


私の歌つているテ—ブが、アテ 
ナの FC を買ラともらえるヨ。歌 
の最後まで聞けるのはこのテ—ブ 
だけだよ。だから絶対聞いてね/ 
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名場面集 


❻おつと空中一回転だゾ。採点 
採点は lo • 〇かな? 
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たろすけは餓鬼界に落ちました 


たろすけは餓鬼界に落ちました 



苏つ食べ物が落ちてきだ。 



嫌倭道中記- 

エンディング写真集 


痛 ^|4.% .メ J J- J 'al 

L I f 



お〜、 これは/つまそうだ。 










































名本玲子さん(福岡県) 
がとても良い。やはり 
女性のセンスには光るものが… ( 
背景の色も Good 。 


in 



銅賞 


、 纖優 K 培玉県） 伞當 

鳥居正一君（銳県） 

/刪 \ ⑩背景は無いものの、色使いの 

㊃ 色鉛筆とはいえ、ていねいな 

ri !/] \ 糸越少さに脱帽です。コスチユー 

絶と' 背景の点描、ロゴ文字。 

wm \ ムのデザインも良い。 

まとまりも良く金賞/ 


第一回 

彩色 

コンクーノレ 

受賞者発表 

さ一て、発表を心待ちにしていた 
人もいるんじやないかな。約六百枚 
の応募八ガキの中から優秀者を独断 
と偏見で選ばせてもらいました。 

選考基準としては、まずは見ばえ、 
そしてていねいさ、アイデアなどで 
す。全体的に言 a と色鉛筆は分が悪 
く、背景を描くと選ばれ易いです。 
発表の時には絵が並んでしまろので、 
オリジナリテイのあふれる出来のも 
のが選ばれ易いのです。 

選者=野村流紋 



景清賞あいだ松本君笼 i 
県)い景清の中から、 
S と4升慶でやるとは思 
つていたけどね。 


入選水田學さん(北*® 

#ハダ^^にしなくてやつぱ 
リ良かつたと甲¥つ。宣识のスバ 
ッタリング もょ いです。 


JTIti's 

3 蘭 I 

ill II 

® なげやりじやなくてやりなげ 
ですね。ハイパ—オリンピック 
というのは1人でした。 



悠理賞カルライ君 
® ダ—テイ—ぺ〇も多かつたけ 
ど、うしろの Q イで_来る 
とは思つたが…。 


佳作田真多(茨 i ) 
は避けよぅかとも思つた 
けど、—ハガキの出来が全て 
なのでした。 


ン-ルハ v クへ fetfw 

? f ‘籌？方 ？. T 

プレザ>卜-**»ぞ*»'-*ん；31||-»て.6- 

佳作 UCC はやま君(神奈川 
県)©翼をつけたのは1け 
でした。しかしク—ピ—は見ば 
えが悪いぞ〇 



アィデア賞 

A • M • V 君 S ハ繫) 
㊃ まさかフィギュアだつたとい 
夕が来るとは思わなかつた。 


一.： ル. t*f ク ^SJMtn •令ん'..4 ■:; 

佳作霞丈躉 (^9 W ) 

® i キヤプタ—、火忍の火炎 
陣かと思つちやつたよ。え？ 
知らないつて？ガーン/ 


特別賞： ( Ml 市) 
㊃ 1:8^なんだあ〜つ//:しか 
しこの手は1回につき1名しか 
f されないでしよ、つ。 



入選あおいちやん(岡 

というのは実は 
少なかつた。しかしここに-^吊 
連の魔の手が…。 


佳作奥山_ i 
€) こうい、2藤汛のは立昇と少 
なかつた。しかしなんとな1夭 
えるのはなぜ？ 


邪道賞け、—君 
© 『か—いくなくて悪かったわ 
ね/そんな言い方しなくって 
もい—じやない』だそ—です。 
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そのラ无 
おみやげ 
付きだ 




]ンピコ 


-夕、ファミコンは任天堂の商標です。 


88 


811111 ファミ =) 厶 




オオ、これは炎の剣 じ やね一 か。ウシ この花を割る と、ライフ ゲージが増え こん 棒を持つだボアが来 だ。ソレ、 や タイト ル画面だゾ。ろ一ん、キヤワイ 


シシ。 


るハー トが出る ヨ。 


つちめ一。 


イ ， 





_ 




立—■理爹 n 


ここは2面の洞<つの世界だ さあアテナは次の世界へ。 あつ、 K の石盤だ。でもハー 森の世界のボス、ハマドリユ さすが、炎の剣だと岩をバ 1 J 

/この先へ進むと…。 卜はどこへ…。 アスだ。でもこんな奴は5 • バ U 壊せるゾ〇 

く ， しよ一 "! 


SNK の 
人気シ 1 J ーズ 
だぞ 




あ一ら、ウイ 
ンクしちやう。 


ところで、ファミコン版ア 
テナとア—ケード版を比較し 
てみよう。 

まず第 I に、ファミコン版 
はスクロールさせると、元の 
方向には全くスクロールで$ 
ない。ア—ケード版は、半画 
面分元ヘスクロ—ルできる。 

第二は、ファミコン版はア 
ィテムが表示しないが、セレ 
クトボタンを押すと、別のア 
ィテム画面に切り替わるよ。 

第三は、各面の親玉を倒し 
ても八—卜が出てこない。だ 
からもちろん、次の面に行つ 
てもライフゲ—ジが復活しな 


い。そこがちよつとつらいね。 

全体的には、ア—ケード版 
より大分難しくな0ており' 
マップが大巾に違っているよ。 

アーケード版との違いはこ 
んなところだが、なんとい〇 
ても見逃せないのは、これだ/ 
ナ•ナント、今春アーケ — 
ド版で出たアテナ n ことサイ 
n ソルジャーのオリジナル • 
ミユージックテ I プ(清水香 
織さんが歌つている)がもれ 
なく付いてきちやう。 

はつキ j り言つて、アテナフ 
アンは買-つつきやない/ 

(pop 小玉) 



ゲーメスト読者のみなさん 
一つれしいお知らせを。 

今度、 SNK からファミ n 
ンヵセツトのアテナが発売さ 
れるょ。 

アテナつて、ほら>03ファ 
ンなら知らない人はいない、 
あの超ビキニを着たアテナち 
やんだよ一。去年ゲ—厶セン 
夕—でヒツトしたあのアテナ 


のフアミコン版なのだ。 

それでも分からんとい-つ人 
のために、また改めて紹介す 
ると 一— 

ビクトリ—国の王女である 
やんちやなアテナが、幻想界 
を支配する悪の王ダンテを倒 
す旅に出る。様々なアイテム 
を使い、ライフを増やしなが 
らダンテの手先を蹴散らして 
ゆく。アテナ姫ガンバレ— 

ということで、君はアテナ 
を操作しながら、それぞれの 
世界を支配する魔物をやつつ 
けていこ i つ。敵と遭遇しなが 
ら、キャラクタ—を成長させ 
ていくアドベンチャーロール 
プレイングゲームだ。 

なんといつてち、アテナち 
やんはかわいいぞ。 
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F 清水香織 


SNK テレホン サービス 


ゲームを楽しんだ後は、フアミコンアテ 丈にな k 付いて来る才 
リジナル • ミュージックテープで素敵なテナ?ミュージック 
が楽しめちゃう。その上今大評判、アテナ 1 ソルジャー) 
のテーマ曲 • エンデイング曲がラストまで聞ラ>だからもう 
きみは大満足…//それとも5—つ、今 SNK ぬ^ホンサービスで 
清水香織ちやんの声が聞けるんだよ。さっそごらん/ 
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